




Lu 7, à 
BRENDREPAMUIEUX PROGRAMMEUR 
Co ADN UEURS LEURS CODES Er EEURS 


_ADPESSES SAM ÉGIQUES 


PPOTÉCTÉCOMIONISS Craanigrammes ? 

















LENCO PRATEMMES modulaires ; : 
4 SSAIS/ assembleur-Gens 2 - 
-désassembleur Mons 2, Hunter : 


| Visiterm, Constellation 


PROGRAMMES, TRUCS 
ET ASTUCES A 


2 TI 99/4A, Apple, BBC 

| DHPAT OS PHCZS 25 
Dragon 32 

FX 702 P; Da pete. | 


3 Pénñe£, un 
l nouveau langage 


/A\à votre Orie 


1 
18 Ff 


\ avril 1984 - n° : 56 
- Canada : 2.95 $C « EF 


en 






ni) 
à, 
"À 


DU LOGICIEL M 


En 
TE 


FAITES CONCOURIR 








VOTRE MEILLEUR LOGICIEL 


+ Vous êtes l’auteur d’un ou plusieurs logiciels utiles au grand public (ou vous pouvez les adapter dans ce sens). 
e Vous voulez les faire connaître, reconnaître, voire même éditer. 


Participez au 2°”° Festival du Logiciel qui se tiendra en juillet 1984 à La Chartreuse de Villeneuve-Lez-Avignon f 
(pendant le Festival d'Avignon). Votre participation est gratuite. 


Déroulement des opérations : appréciations du public et de spécialistes de logiciels 

e Aujourd'hui : vous demandez un dossier de participation au (24 lauréats en 1983). 

Festival du Logiciel au moyen du coupon-réponse ci-dessous. e Août 84 : à La Chartreuse, rencontres de perfectionnement à 
e Mai-Juin 84 : vous nous adressez votre ou vos logiciels la création de logiciels, destinées aux lauréats. 

accompagnés d'un dossier succinct. e Septembre 84 : proclamation des résultats et présentation 

e Juillet 84 : présentation de l’ensemble des logiciels aux des œuvres lauréates au Carrefour International de la 
visiteurs du Festival (4000 en 1983), qui les utilisent et les Communication à Paris-La Défense. 

jugent au moyen d'une grille de notation. Rencontres entre e Octobre-Novembre 84 : présentation des œuvres lauréates à 
éditeurs et auteurs de logiciels. Palmarès établi à partir des Computer Culture, 1°" Festival canadien du logiciel (Toronto). 


Le Festival du Logiciel est organisé par R.T_L, le C.I.R.C.A. et L'Ordinateur Individuel, avec L'ORDINATEUR de, 
le concours du Carrefour International de la Communication, de l'Agence de l'Informatique u INDIVIDUEL. C | R C A 


et de la Fondation de France. 


GEDEON 


Pour participer au Festival du Logiciel retournez dès aujourd'hui ce bon à : Festival du Logiciel, Circa La Chartreuse, 30400 Villeneuve-Lez-Avignon. 
RS CS CES CES CREER ŒRRRES SNS CN CN CUS RES CN CUS ŒUREN ŒUNES ES CR CR CES CES CES ED CN LS CS SE CS ES CE 


Bulletin réponse à adresser à : Festival du Logiciel, Circa La Chartreuse, 30400 Villeneuve-Lez-Avignon. 
Je souhaite recevoir le dossier de participation au Festival du Logiciel 84. 








Je suis l’auteur d'un ou plusieurs logiciels dont l'objet est 
































Ordinateur nécessaire (marque et type) __ Imprimante (si nécessaire) _ 

Ecran noir 5 couleur [] Autres périphériques ou extensions 

Nom _ < — Prénom 2 Age l | ans 
Adresse : à _ 

Code Postal | 1 | L_L_} Ville ————— - J'ai participé au Festival du Logiciel 1983. Oui C1] Non C] 
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JR PERSONNEL 


FABRIQUE PAR 


variété de fonctions 
à un prix abordable 


La cartouche de BASIC étendue 

(32 K ROM) livrée avec l'ordinateur 
comporte des possibilités étonnantes 
de programmation (16 ou 32 K 
utilisateur) et de graphisme que 

la plupart des autres appareils 

ne proposent qu'en option : Line, 
Paint, Position, Circle, Recopie d'écran, 
32 images superposables (Sprites), 
16 couleurs de base, etc. 


Les principales fonctions du BASIC 
sont préprogrammées ou peuvent 
être entrées au clavier. 


© DOMINANCE - Photo Thierry PARANT 


De nombreux logiciels d'éducation 
Périphériques : en français et des jeux d’un graphisme  IMPORTATEUR EXCLUSIF : 
Imprimante 4 couleurs, enregistreur remarquable sont disponibles dès ITMC 
de cassettes, interface avec lecteur à présent. 
de disquettes 252 K (disponibles 86 à 108, rue Louis Roche 
en Avril). 92230 GENNEVILLIERS 


YEMO Tout l'univers de | ‘électronique de loisirs. 
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DOSSIER ___ 


ous décidez 

d'adapter un 
programme d'un 
OI à un autre. 
Hélas au milieu se 
glissent quelques 
sournois PEEK et 
POKE.. N'aban- 
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D'un ordinateur à l’autre, et cela parmi 
dix-neuf ordinateurs (Alice, Apple, 
Atari 400, Atom, BBC, CBM 64, Dai, 
Dragon 32, Hector, Lynx, MZ 80A, 
Oric 1, Pet/CBM, TO 7, TI 99/44, 
TRS 80 modèle 1 ou 3, Vic 20, ZX 81 et 
ZX Spectrum), ce dossier propose dix 
tableaux pour réussir toutes les adapta- 


tions. 

1. Traduction des valeurs CHR$ en ca- 
ractères affichables (p. 125). 

2. Traduction des codes écran (p. 127). 

3. Traduction des caractères affichables 
en valeurs CHRS (p. 128). 

4. Traduction des caractères de contrôle 
ASCII (de 0 à 31) (p. 130). 

5. Traduction des caractères graphiques 


donnez pas. Plon- 
gez dans le dos- 
Sier. Les adapta- 
tions de vos pro- 
grammes seront un 
jeu(!) d'enfant(?). 


Couverture de 
J.-P. Gibrat. 





ESSAIS MATERIELS ET LOGICIELS.____________. 


11 Le nouveau Sinclair : sans doute une 11 Le Minus : la puce à l'oreille où un 
petite révolution : coup d'œil sur ce QL ordinateur logé dans une montre... 


aux caractéristiques professionnelles, at- c : 
VER onstellation, une réussite aux 
nd eee Er : 149 échecs. Un nouvel ordinateur d'échecs 
13 Atmos, du nouveau dans la continuité. pour moins de 2 000 FF ttc. 


Le petit frère de l'Oric. d = 
152 Si tous les OI se donnaient la main 
15 Hunter, un ordinateur tout terrain : pour communiquer. Le logiciel Visiterm, 
portable autonome fonctionnant sous 1 295 FF ttc et un Apple pour accéder 
CP/M, pour 17 550 FF ttc. aux banques de données. 









SOMMAIRE n°58 


PROGRAMMIES , JEUX ,REPORTAGES.._._-_____- 


18 Tout la O sur un bateau. / 'O! a invité, 16 
pour ses lecteurs avertis, Une sommité en 
matière de CAO, DAO, EAO et autres 
AO. Un document essentiel. 


En rang par quatre, les chiffres s’il 
vous plait! Contrôlez, grâce à ce pro- 
gramme, les formats d'affichages en 
Basic sur ZX 81 et sur Apple. 


Rédaction 

Le Comment prendre le mors au pion E 

1 face à une machine. Sur HP 41C, le jeu 170 Donnez un nouveau langage à votre 
France et étranger : de puissance 4 en entier et sur un affi- ordinateur et choisissez par exemple 


Logo et un Oric 1 comme dans cet arti- 


cheur d'une ligne (!). 
cle... 


5 place du Colonel- 
Fabien 75491 


Paris Cedex 10 

Tél. : (1) 240 22 01 : k 

Télex : LORDI 215 17 4 Une histoire d’OI à la carte. La solution 

105F EDITEST du jeu de L'OI n° 432. À déconseiller si 
vous n'aimez pas les jeux de mots ou si 

Belgique l'Oulipo vous ennuie. 


Rédaction et publi- 
cité : 3 avenue de la 
Ferme-Rose. B-1180 
Bruxelles. 

Tél. : (2) 345 99 10. 
Vente et abonne- 
ments : Soumillon, 
28 av. Massenet, B- 
1180 Bruxelles. 

Tél. : (2) 344 19 23 


Vos premiers pas en Basic. Rien ne 
vaut un vrai programme. Le troisième 
article de notre série destinée aux débu- 
tants en Basic où rien ne sert d’hésiter : il 
vaut mieux programmer. 





Confidences à propos d’un nouveau 
venu. Acheter un OI, c'est facile mais 
l'installer au sein de la famille, entre le 
chien et l'épouse, quelle aventure ! Lisez 
plutôt cet émouvant témoignage. 


Etes-vous aimé informatiquement 
parlant ? Pour agences matrimoniales, 
mages et autres devins : calculez vos 
biorythmes sur TI 99/4 A et dites-nous si 
cela aide a vivre. 


164 


Suisse : 27 route du 
Grand-Mont, CH- 
1052 Le Mont-sur- 
Lausanne. 

Tél, : (21) 32 61 77 
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en valeurs CHRS (p. 132). 
6. Traduction des valeurs CHRS en ca- 


ractères graphiques (p.134). 
7. Equivalence entre les caractéristiques 


d'écran (p. 135). 
8. Traduction des codes couleurs 
(p. 137). 
9. Traduction des commandes son 
(p. 138). 
10. Adresses stratégiques PEEK et 
POKE (p. 140). 

] Organigrammes, d’accord, pas d’ac- 
cord... À vous de juger. 


] Nul n’est censé ignorer la loi. Un peu 
de méthode pour mieux programmer. 





Gens 2 et Mons 2, deux compères en 
langage machine. Pour programmer en 
langage machine sur Spectrum, une cas- 
sette groupant assembleur et désassem- 
bleur et coûtant 160 FF ttc. 


Le Canon X 07 au banc d’essai. Pour 
2 850 FF ttc, un petit ordinateur portatif 
avec un écran plat et des périphériques 


astuciéux. 


À 
# Al o | 


: a=' baritt 
2 ='Y /l 18 PR 


A Toulouse, l'ordinateur ne mène pas 
la danse. Un ordinateur apporte son 
concours au travail du chorégraphe d'une 
troupe de ballet : intérêt et limites de 
cette technique sont mis à jour. 
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17 Vos premiers : 
6 vaut Un vrai pr ane : rien ne 


TS 7 
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Ppour reçevoir une documentation complète sur MACINTOSH 
}/ retournez ce bon à: ELLIX INFORMATIQUE 7, rue Michel-Chasles 
75012 Paris - Tél.: 307.65.58 - Telex: 201746 F 
AN) Fonction 
/4 Société Adresse 


7/ Code Postal 








Bornes et jalons 


Apple 2, Pet et TRS 80 furent en leur temps jalons plutôt 
que bornes. Depuis, l'informatique individuelle a roulé de 





Editeur : Jean-Pierre Nizard. 
Directeur de la rédaction : 
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Rédaction : Thierry Courtois, Jean- 
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(Etats-Unis), Riccardo Ettore (Bel- 


virage en virage, marquée par telle ou telle machine 


innovatrice. 


Sinclair, avec:les ZX 80 et ZX 81, ouvrit la porte du marché 
grand public. Puis IBM vint, et le PC amena avec lui 
d’indispensables lettres de noblesse pour l'informatique 


individuelle. 


Ce début 84 a vu une nouvelle étape décisive de 
l'informatique individuelle destinée aux utilisateurs non 
spécialistes : le nouveau QL de Sinclair et le Macintosh 
d'Apple. De conception et de prix très différents, ils 
présentent quatre caractéristiques semblables : logiciels 
sophistiqués en standard, petite taille, simplicité d'emploi et 
prix très raisonnable. 
[l ne s’agit pas de se laisser entraîner par les déclarations 
dithyrambiques ou un peu trop enthousiastes des deux 
constructeurs concernés (tous les deux « jouent leur peau » 
avec leur petit dernier, il est normal qu'il leur tienne à 
cœur), mais nous avons là une puissance informatique 
susceptible de changer fondamentalement l’usage de 


l'ordinateur. 


L'Ordinateur Individuel 
est une publication du 


groupe ESS 


Directeur de la publication 


Jean-Luc Verhoye 


SIXIEME ANNEE 
€ L'Ordinateur Individuel, Paris 1983 


gique), Philippe Gysel (Londres), 
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La loi du 11 mars 1957 n'autorisant, aux 
termes des alinéas 2 et 3 de l'article 41 
d'une part, que « les copies ou 
reproductions strictement réservées à 
l'usage privé du copiste et non destinées à 
une utilisation collective », et d'autre part, 
que les analyses et les courtes citations 
dans un but d'exemples et d'illustrations, 

« toute représentation ou reproduction 
intégrale, ou partielle, faite sans le 
consentement de l'auteur ou de ses ayants- 
droit ou ayants-cause est illicite » (alinéa 1* 
de l'Art. 40). Cette représentation ou 
reproduction, par quelque procédé que ce 
soit, constituerait donc une contre-façon 
sanctionnée par les Art. 425 et suivants 

du Code Pénal 
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ORIC... et bientôt: 
sur SPECTRUM  * 


BON DE COMMANDE 


à retourner à G 31 
5, passage Courtois - 75011 PARIS 
Je désire recevoir (indiquer la quantité) [D « GRAPHISCOP » (S) au 
PRIX UNITAIRE DE 990 F +35 F (port) comprenant l'appareil, le 
logiciel, le manuel utilisateur et la garantie de 2 ans de G31 











pour O] APPLE II O APPLE lle (I ORIC 

O VIC 20 [O COMMODORE 64 

O Disquette (en option) 60 F en sus. 

NOM: an ms Re re PrONOM uses tte De 
É AONOBOD sons hat. à sers nan seit geule aurons CREER 

COR DOSAI TT. Run ee suce VINS:.: 2.002200 Re 

Je règle la somme de: F à l'ordre de G 31 

O par chèque bancaire O par chèque postal 


O par mandat-poste 
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Er FEL,: F 15 3 3 nes 1 


| 


| 
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dt 





(Il 


Courier ou 







































































| perfectionnements contenus … : 
dans une Eprom de 1,5 Ko. Au : 
| nombre de ces . 


en es : de lire une valeur différente de 
TRUC EN TOC RECTIFICATIF : SYSTEME BOITEUX : 255 (qui correspond à une 
x ! f : donnée en l'air). Pour vous 
Comme la plupart des  : ; , Je désire vous entretenir: donner une réponse plus 
maris. et des lecteurs,  : | Dans le dossier de L'OI |: ke d'un problème sur le : précise, vous devriez nous 
tant que je trouve la soupe : | n° 67, cet ui po ! TRS 80. Je suis associé à la : fournir plus d'éléments. 
bonne ou le journal bien veaux matériels , la : réalisation d'un processus 
rédigé, je pod rien... Sans du Grèbe a été malencon- | : automatique pile je suis 
doute ai-je tort de ne pas (ausamens nee Re : chargé de réaliser la ns 
exprimer une encourageante une photographie du |: commande. Pour cela, j'ai : 
satisfaction ! a Totus.. Toutes nos exCu- | : décidé de faire appel à un TRS : CONNAITRE LA ROUTINE 
Lecteur depuis les débuts ET rats gr _ La FAP : EX En m'inspirant de votre 
(alors que je ne possédais magazine de L'O! ne 56 |: Voicisuccinciement, le Particle paru dans L'Ol de 
qu'une HP 41C) je n'ai jamais p. 203. Par ailleurs le Totus : principe de la commande : : février 1983, Le dessin animé 
pris le temps d'exprimer ma possède une batterie de | : d'après un article paru dans | : assisté par ordinateur sur 
satisfaction ni trouvé val : | sauvegarde incorporée. : l'un des aix premiers numéros … : Apple 2, j'aitenté de faire à 
l'occasion de faire une critique. : | Enfin. le Séga 3000, |: LOI. l'est possible de : apparaître des points, à défaut 
La lecture de L'OI r° 50 et, 136. a 32 Ko de mé. |: décoder, sur le bus adresse, : d'une image, grâce à un | 
plus particulièrement, des dé oire M orte. et non 8 Ko : une valeur contenue dans la : ordinateur Victor Lambda 
Trucs du TRS 80 (je possède + 3 : mémoire 14312 (37E8H). Ce  : 16Ko. 
depuis environ un an un Vidéo : même article explique que la 


Génie 1) est l'occasion de ma 
première critique. 


Voilà bien là ce que, parodiant 


le titre de la rubrique, on peut 
appeler un « Truc en toc ». 
puisqu'il ne s'agit que de 
paraphrases en français sur le 
texte en anglais dudivret remis 
à chaque acheteur d'un Vidéo 
Génie. En page 5 de ce livret, 
sous le titre Initialisation, 
figurent les adresses /2288 - 


12294 et / 12299 qui, sous le: 
mode system, permettent de , 


rendre actifs certains 


perfectionnements figurent les 
minuscules, un curseur 
clignotant, la répétition 
automatique des touches 
(entrainant la suppression des 
irritants rebonds) la copie 


| d'écran, la rénumérotation et 


enfin l'accès à un moniteur 
langage machine, dont le 
fonctionnement est décrit (p. 
17, 18et 19 de ce livret). 


Soyons juste, au milieu de 
cette « traduction 

commentée » du mode 
d'emploi livré avec la machine, 
figure un truc authentique : la 














: SHIFTET KIT 


Je possède un TRS 80 
L2. Est-il possible de 


! générer des minuscules 


: De plus, des extensions 

: mémoire en kit sont proposées 
: sur le marché. Sont-elles 

: fiables et d'un montage aisé 


: pour tous ? 


Non, mais il est possible : 


: valeur s'écrit simplement par 
: POKE, Ces valeurs décodées 
: doivent enclencher, grâce à 

: une interface que je réalise, 

: trente-deux relais me 

: fournissant ainsi les 


! autrement que par les POKE ? : commandes désirées. 


: Seulement voila, lorsque je fais : 

: POKE 14312,X la mémoire 

: 14312 ne contient pas X mais 

: 255. Je sollicite donc votre 

: aide pour m'expliquer les failles 

Philippe Gosme : 
33 Bordeaux : 


de mon système. 


Yvan Crevits 
59 Aulnoye-Aymeries 


: La première partie, par 

: l'instruction POKE, m'a permis 
: de déterminer que l'écran était 
: allumé pour POKE 16100 (en 

: haut à gauche) à POKE 18000 
! {en bas à droite). Le nombre 
de points allumés est de quatre 
pour 8 bits. En effet, 00 


: indique : aucun point allumé ; 


O1, 11 ou 10 : un point allumé 


: mais d'une couleur différente. 


Aprés, je suis passé à 
l'instruction USR qui n'a rien 
donné. Faut-il, pour utiliser 


: cette fonction, charger la 
: cassette langage machine ? 


Mais alors, avec le Basic, il me 


: reste 4 698 octets de libres. Je 
: ne sais pas comment je peux 

: avoir à la fois le langage 

: machine et le Basic. I me 


semble que quelque chose 


: m'échappe. Pourrez-vous 
: m'éclairer ? 


Robert Bercier 
94 Cachan 


; "CC. L2 fonction USR 


permet de quitter 
temporairement un 
programme Basic pour aller 
exécuter une routine en 
langage machine implantée à 


: un endroit précis de la 


! mémoire, et défini par DEFUSR | 
































facon d'obtenir une copie de générer les L Fe 4 À 

PE f s $ À k : I! faut savoir qu'à : = adr ou POKE, selon le cas. 

d'écran après affichage du : caractères minuscules en : (Em) l'adresse en STE il: Cette routine peut elle-même 
ns itaiinliee : Utilisant la touche SHIFT et un : y 3 pas de mémoire !Ce  : être chargée en mémoire par la 
| A tue BE er er quel'on  : décodage est utilisé lorsque le: cassette ou à l'aide de POKE 

| 88 Mirecourt : louve chez langy. ! chässis d'extension est ! placés dans le programme 


: Pour votre seconde question, 

: oui, il existe des extensions 

: relativement fiables. Attention 
: cependant, elles ne se montent 
: pas forcément sur toutes les 

: versions de TRS. 


: raccordé, pour envoyer des 

: caractères à l'imprimante. Si la 
: valeur envoyée par POKE n'est 
: pas mémorisée par l'interface 

: que vous avez réalisée, il n'est 

: pas possible en lecture (PEEK) 


: Basic. Vous ne pouvez donc 

: pas utiliser USR tant que vous 
: ne savez pas exactement la 

: nature et l'adresse de la 

: routine que vous voulez 

: appeler ! 


| | 





ir Toutes ces choses 

n'ont pas toujours été 

| documentées. Il faut aussi 

| penser aux premiers 
utilisateurs ! Amicalement. 
































| | | | 
| 
| | 
| | 
Lu] 
| 
| | | 


| | 














le 


L'OI PARLE ENFIN DU MPF 2 


É Je lis votre magazine 
régulièrement depuis 
bientôt trois ans. ll m'a paru 
ouvert à ses lecteurs, et je me 


permets de vous envoyer cette : 


lettre. 


Au cas où une demande des 
utilisateurs du MPF 2 ! 
concernerait votre rubrique 
Trucs et astuces, voici une 
routine qui permet d'avoir 
l'équivalent de la fonction 
BASIC INKEY : 

POKE 40952, 32 : POKE 
40953,67 : POKE 40954,240 
POKE 40955, 133 : POKE 
40956,255 : POKE 40957,96 
CALL 40952 : PEEK (255) : 
GOTO re ligne du CALL 


CALL-1998 efface l'écran de 
droite à gauche : CALL-1994 
efface l'écran graphique en 


conservant les quatre lignes du : 


bas. 


Les instructions STORE et 
RECALL, qui ne sont pas 
indiquées dans la 
documentation, permettent de 
sauver sur cassette, et charger 
des tableaux de valeurs 


2e ju 4 8 


LES GRANDS CONSTRUCTEURS 
NOUS FONT CONFIANCE. 







ALLIE 





: numériques préalablement 
: dimensionnés. 


: En espérant un jour voir cette 
: rubrique s'étendre aux 

: utilisateurs du MPF 2 et à tous 
: ceux que l'informatique 

: individuelle intéresse, je 

: resterai votre lecteur assidu. 


Gilles Rivalland : 
Paris 1& : 


: U 

. . Merci pour votre 

: (D, courrier. Nous 

: attendons de nombreuses 


: autres lettres pour créer cette 
: rubrique. 


clavier AZERTY. 


Logiciels 


CALC, d BASE Il... 


rHEOE0 RAINBOW 100B | 


courrier 


FR EPER LI PPEELE 


: SIGLES ET 
: RACCORDEMENTS 


! Ÿ Suite à l'article paru 

- dans la rubrique Les 

: trucs du TRS 80 de L'OI n° 47 
: d'avril 83 (p. 234), je me 

: permets de vous demander 

: des renseignements 

: complémentaires. 

: Que signifient les sigles WA, 

: IORQ, etc. puis MUX, CAS, 

: FC, FD, FE, et ainsi de suite ? 


: Est-il possible de raccorder les 
: périphériques du TRS 80 sur 

: Vidéo Génie 3003 ? Le 

: branchement d'une interface 

: est-il la seule possibilité ? Si 

: non, un câble spécial suffirait- 
: il ? Si oui, où le trouver, ou 

: comment le fabriquer 

: (brochage et connexions) ? 





ion 2 disquettes : 
ta 14.590F ht. 


ion disque dur 10 Mo : 
is 25.990 F h.t. 


fournis : CP/M, M 
BASIC, WORDSTAR, SUPER- 


|| 
u 








: (CL, Ces appellations 

: correspondent aux 

: noms des signaux électriques 
: donnés par les constructeurs 
: (par exemple : WR pour 

: WAITE, IORQ pour 














: NPUT/OUTPUT REQUEST, 





: d'une imprimante Logabax LX 
: 180. Je désirerais les 

: connecter, mais je n'ai pas la 

: notice technique concernant 

: l'imprimante. Pouvez-vous 

: m'indiquer les connexions à 


: etc.). 


: Ilest possible de raccorder sur 
: VGS les périphériques du TRS 
: 80, à condition de respecter 

: les différences énoncées dans 
: notre article du n° 47. Un 

: simple câble ne suffit donc 

: pas. 


FRANCHES CONNEXIONS 


.</ Je suis possesseur d'un | 
Ÿ/ TRS 80 modèle 3et | 





: effectuer, du TRS à 

: l'imprimante, ainsi que les 

: fournitures nécessaires ? Si 

Slimane Aguercif : 
69 Lyon : 

: correspondant ? 


cela est impossible, où puis-je | 
me procurer le câble | 


Stéphane Maugras! 
77 Chelles! 


EP lLexiste différents | 
: (D, modèles d'interface 


: pour cette imprimante, aussi il 










INFORMATIQUE 


























MARQUES ET PRIX LA 


KAYPRO 2 


Fantastique micro-portable à 


Cnue réanrva d'anrémant at de Aioanmnibitisé 


L'outil universel pour votre 
stion. Bi-processeur 8 et 


e1:7:\\(0240/:1810 













Dr 5 din à 
Li exe krsrd rer su: 16 bits. 128 Ko extensible a ORIC 1 

Fi Quand: ut aa Sr EEE 896 Ko. MS-DOS ou CP/M. CANON X 07 

Ii Horus LE 1 an de garantie sur le site. MATRA ALICE 

ntm 31.500 F ht. SANYO PH 25 

es 
quelques-uns de nos 25 points de vente: 
R.M. Informatique ARGENTE INFORMATIQUE L'ORDINATEUR 29 MLTR. C10. ESPACE MICRO 64 
56, av. de Paris Cité Commerciale Les Lierres 2 bis, place de la Tourbie 21, avenue de la Marne 24. rue des Ferronniers 10. rue Jacques-Laftitte 
12000 RODEZ Avenue Gaston-Berger 29000 QUIMPER 34500 BÉZIERS 59500 DOUAI 64100 BAYONNE 
(65) 42 66 71 parent -EN-PROVENCE (98) 95.92.70 167) 28.12.98 127) 88.47.20 159) 59.41.55 
142) 27.16. MICRO 39 62500 SAINT-OMER 

Lg rh S.E.I te br T. avenue de la Marseillaise (21) 38 11 26 
13004 MARSEILLE 15, Quai de l'Iser 33000 BORDEAUX 39000 LONS-LE-SAUNIER 
(911 34.81.45 hr g 156] 81.75.54 PU SR 
























































| nous est difficile de vous 


répondre avec exactitude. De 
plus, nous croyons savoir 
qu'un câble ne suffit pas et 
qu'il est nécessaire d'y ajouter 
quelques composants 
électroniques (inversion des 


| niveaux des lignes DATA et 


STROBE de validation 
notamment). Nous vous 
conseillons donc vivement 


d'essayer tout d'abord de Vous : Les touches de fonctions FO à 


: F9 sont préprogrammées au 

: départ pour fournir les 

: caracteres du mode 7 suivant : 
: F + SHIFT de 128 à 137 

: F + CTRL de 144 à 153 

: ce qui permet d'avoir 

: facilement accès aux 

: caractères graphiques de 

: Télétexte. 

: Le manuel anglais est en effet 
! incomplet, étant donné les 

: énormes possibilités de 

: l'appareil, mais un livre anglais 


procurer la documentation 
adéquate auprès du 
constructeur de cette 
imprimante. 





JUSTE UNE MISE AU POINT 


HT 
Suite à votre essai du 
:+ BBC paru au mois de 
janvier, je tiens à apporter 
quelques précisions. 


| La touche BREAK est, selon : 
vous, insuffisamment protégée, : 
| mais cette touche étant 


redéfinissable, on peut faire 
exécuter un OLD ou un CALL 
de facon immédiate ; ceci 
permet de continuer le 
programme en cours, un arrêt 


| définitif étant possible par 


CTRL + BREAK. La touche 


ETES) 


ALU E 


Venez profiter de nos super prix! 


10 disquettes 5” 
double densité : 


IMPRIMANTE D 


simple face, 
195 F h.t. 


11111 





ERA 


: BREAK porte le numéro 10. 

: La touche RETURN n'est pas 
: redéfinissable. 

: Pour sauvegarder la 

: préprogrammation des 

: touches, faites 

: + SAVE “TOUCHE” B0O + 100 : 
: standard. 

: Une bibliothèque de logiciels 

: d'enseignement existe en 

: Angleterre. Il faut dire que cet 
: ordinateur y est très répandu, 
: aussi bien dans l'enseignement : 
: que chez les particuliers, le prix : 
: pratiqué là-bas en est la raison : 
: (33 % de moins qu'en France). 


Bruno Bourdon 
59 Dunkerque : 


! (O, Merci pour vos diverses 
; précisions. Toutefois, 

: pour un débutant, l'idée de 

: redéfinir diverses touches n'est 
: absolument pas immédiate. 

: Connaitre la richesse des 

: possibilités est un point, se 

: trouver confronté à une 

: utilisation délicate du fait de 

: cette richesse est, pour nous, 

: un mauvais point dans un 

: cadre d'enseignement. Avant 
: de savoir courir, il faut 

: apprendre à marcher. 


De même, il est possible de 
: sauvegarder la redéfinition des 
: caractères par 


+ SAVE “CHAR" CO0 + 100 


de cinq cent pages complète 


: celui-ci de facon très efficace ; 
: il offre la même présentation 

: que le manuel de l'utilisateur. 

: J'ai trouvé amusant que, dans 
: votre rubrique « Conclusions, 

: utilisation dans 

: l'enseignement », vous ayez 

: mis en contre /a trop grande 


Ordinateur 16 bits au prix d'un 
simple 8 bits. Système d'exploi- 
tation MS/DOS. 1 lecteur de 
disquettes. 128 Ko de mémoire 
centrale. 32 Ko de mémoire 
écran. 16 couleurs haute réso- 
lution. Clavier ergonomique. 






il 
simple face, 


isquettes 8” 
19 Ca 195 F hit. 


double densité : 


NEA 


20 cps. Bi-directionnelle. Mar- 
guerite interchangeable. En- 
trée parallèle centronics. 


4.980 Fh:t. 


A2C ALIANCE J.-P. MACHART ALIANCE INFORMATIQUE 
13, rue de Belfort 1. rue Notre-Dame-du-Peuple 24. rue René-Binet 
71100 CHALON/SAÜNE 83300 DRAGUIGNAN 89100 SENS 
185) 41.6403 < 194) 67.16.09 186) 95.16.20 
API INFORMATIQUE 
83400 HYÈRES 
7. avenue Thiers 
77000 MELUN Ponant 
161 437.66.56 


le courrier 


LL 


du mois 


LEE EEE TEEN 


: richesse de possibilités, ce qui 
: — même en enseignement — 

: permet, si on le désire, d'aller 
: plus loin. 

: Bien que le Basic Microsoft 

: soit extrêmement répandu, il 


n'a jamais été défini comme 


| 
| 








TT) 
nl 





: LOGICIELS 
: SOUHAITS ET CONSEILS 


‘ indiquent systématiquement 
: sous quel Sed fonctionnent 


J'aimerais que les | 
vendeurs de logiciels | 


: leurs produits, au lieu de se 
: contenter de dire pour quels 
: appareils ils conviennent, au 





: QUELLE ADRESSE || 
| CHOISIR ? | 


: risque d'en oublier. 


LU 

: O, Quoique la liste des 

: appareils soit bien souvent 

: significative du type de Sed... 


Pierre Descroix 
Paris 17° 


Pourquoi pas ? 








| Deux de vos lecteurs 
n'ont pas l'air d'accord 


: sur le contenu des adresses 

: 16561 et 16562. Dans les 

: Trucs du TRS 80 de L'OI r”° 32, 
: ces dernières contiennent 

: l'adresse du début de la zone 


FERRIERE 





professionnelle. 


Désire une doc sur: 
NOM 
Société 











Adresse 


Pour de plus amples renseignements, contactez l’un des points 
de vente ALIANCE ou bien adressez-nous votre carte de visite 


ALIANCE INFORMATIQUE, C'EST 
la réunion des meilleurs spécialistes 
de l'informatique. 

Répartis dans toute la France, les 
membres d'ALIANCE vous conseil- 
leront dans le choix des grandes 
marques. 

Et, vous bénéficierez des prix excep- 
tionnels que seul un groupement peut 
vous offrir. 






Pour faire partie des points de 
vente du réseau ALIANCE, téle- 
ÉliteLEAÆEUR CA) 86.35.86. 


9.995 F ht. 


hors écran 





















Référence 127 du service-lecteurs (page 66) 




















DURELLsof rune 








#1 HARRIER ATTACK/ORIC 
48 K-ATMOS. Faites décoller vo- 
tre chasseur HARRIER du pont 
d’envol du croiseur et partez à 
l’attaque. Une action très rapide 
inspirée de la guerre des Falk- 
lands. Cinq niveaux de difficultés. 
Indicateurs précis pour les réser- 
ves de fuel et de munitions. 
90 F TIC. 


Le ZORGONS sseen/euss 
48 K-ATMOS. Enfin disponible, le 
logiciel très attendu, écrit par le 
même auteur que XENON. Un su- 
LCR CAT ETET CRCTS UT TT UE 
ment en code machine. Quatre 
missions difficiles vous atten- 
dent pour sauver la princesse 
Roz,emprisonnée dans le château 
CCE A40):Tele) (Eee CURE à A 


7CYVv12 
KONG 


AR |DPPP PE Ter 
= 


LA 
ANIROG 


El LOLVA € CO) TAN CET UE 
- CBM 64 - King Kong a enlevé vo- 
tre fiancée et maintenant il jette 
des barils dans le chemin qui mè- 
ne jusqu’à elle. Graphismes et ef- 
fets sonores rendent ce grand 
classique attrayant. 125 F TIC. 





le ] ARCADIA is VIC 20 - CBM 
64 - SPECTRUM 16K OU 48K. 
Vous commandez le navire de 
combat ARCADIA qui est spé- 
cialement équipé de canons à 
plasma. Votre mission consiste 
à détruire les vaisseaux enne- 
mis qui vous attaquent de plus 
en plus vite en flottes suicidai- 
res. Bonne chance... 98 F TTC. 


y) MANIC MINER / SPEC- 
TRUM 48K. Enfoncez-vous avec 
Willy le mineur dans les dédales 
d'une civilisation disparue. 
Seuls survivants des robots et 
une faune étrange qui veulent 
vous empêcher de vous emparer 
des métaux précieux. Vingt ni- 
veaux et cavernes différents. 
Difficile et passionnant : un hit. 
95F TIC. 


| sir" 





| 


Vous êtes l’auteur d'un pro- 
gramme de grande qualité (jeux, 
utilitaires, éducatif, affaires). Ne 
gaspillez pas votre talent, en- 
voyez-nous deux cassettes avec 
vos coordonnées. Qui sait, cela 
peut être le début de votre bonne 
fortune, 





[5 | CATEGORIC/ORIC 48 K- 
ATMOS. Simulation du comman- 
dement d'un croiseur au cours 
CARTON L ET ANT CE CERTNCS TC 
rins et des chasseurs. Cinq ta- 
LCETES LOC CE ONCE CAECT IC 
(sonar), radar, tir, situation gé- 
nérale de la bataille. Pour marins 
d'eau douce comme pour vieux 
LCI ER CET ACTE à Ven 


B, meusn/ex CLR 
Frayez-vous un chemin à travers 
le labyrinthe en avalant les pas- 
tilles d'énergie. Attention aux 
fantômes affamés. Remake de 
pac-man. On peut jouer seul ou à 
deux... 128 F TTC. 





Forthe 16 or 48K RAM | 
Sinclair ZX Spectrum | 





[4 | JET PAC/SPECTRUM 16 K 
OU 48 K. Construisez votre vais- 
seau spatial pour partir chercher 
fortune de planète en planète. Ce 
logiciel au graphisme étonnant 
donnera satisfaction aux ama- 
teurs les plus difficiles. … est 
classé N° 1 au hit-parade dans de 
nombreux pays... 98 F TTC. 





Ls | MAZ0GS / ZX81 16K. Un 
trésor merveilleux est gardé par 
les féroces MAZOGS. A l'aide de 
vos clefs et de la complicité des 
prisonniers des MAZOGS vous 
devez vous emparer du trésor et 
vous échapper à travers d'ulti- 
mes embüûches. 128 F TTC. 


REVENDEURS NOUS CON: 


ES ED 


Livraisons sous 48 hrs 


LEC 110 BIS, AVENUE DU GE 
CXPEDIIONS ET TEL. C 








LS | MOTOR MANIA/CBM 
Hallucinant rallye automobile : 
terrain est dangereux et le 
conducteurs des autres voiture! 
sont ivres. De nombreux acci 
dents en prévisions. Fort heureu 
sement, vous avez cinq voituresi 
votre disposition et, sur votre 
écran, de nombreux instrument: 
de bord pour vous aider... 168 I 


[Lo] XENON/ORIC 48 K-AT- 
MOS. Vous êtes le commandant 
CORVETTE 62) (0) ARTISTS 
ÉCHECS ESC NET TT CE 
don et protéger le navire sidéral 
Zorgon. En route de nombreuses 
difficultés vous attendent. 5 ta- 
bleaux successifs. Un des meil- 
leurs jeux du genre... 120 F TTC. 















DRnIl 
No 3332 3 land 


| LE l'E 


réservée diminuée de deux 
unités, et dans ceux de L'OI n° 
33, elles contiennent l'adresse 
du MEMORY SIZE. Pouvez- 
vous me dire ce qu'il en est 
exactement ? 


Jean-Louis Richaud : 
Abidjan (Côte d'Ivoire) : 


1. C'est simple : il suffit de 
(D, faire l'essai ! 


+ Au MEMORY SIZE, répondre : 
32752 (L'Olne 32). 


e PRINT PEEK (16561); 
PEEK (16562) donne 238 127, 
ce qui correspond à 32750 
(valeur précédente moins 2). Il 
est donc prudent de prendre 
une marge de 2 octets pour 
implanter une routine en 
langage machine après le 
MEMORY SIZE, car la zone 
des chaînes alphanumériques 
(réservée par CLEAR) risque 
de venir déborder sur cette 
routine. En pratique, il 
semblerait toutefois qu'une 
marge d'un seul octet suffise. 


PLUS DE 300 TITRES 


Nous disposons de plus de 300 titres, des 
nouveautés sont testées tous les jours. Avec 

| NO MANS LAND vous avez l'assurance de dis- 
poser en permanence de la meilleure sélection 

| possible, française et étrangère. 






















DES APPLICATIONS VARIÉES 


NO MAN'S8 LAND couvre tous les domai- 
nes. Les jeux, bien sûr, (aventure, action, 
réflexe, échecs, etc.) mais aussi les affaires, 
l'éducation, les applications familiales, les utili- 
taires, etc. 





VICTIME CONSENTANTE 


= Récente « victime » de 
me) ‘informatique 
individuelle, suite à l'acquisition 
d'un ordinateur de poche 
Sharp PC 1251, je suis 
également lecteur de votre 
revue depuis peu et je voudrais 
vous faire part de quelques 
remarques. 
Venu à l'ordinateur par la 
petite porte, j'envisage d'aller 
plus loin et d'acquérir, en 
complément, un OI plus 
performant. 
On trouve de tout sur le 
marché, du meilleur au pire et 
à des prix très disparates, tant 
parmi les matériels que parmi 
les logiciels ou les revues et 
publications. 
Comment s'y retrouver dans 
ce labyrinthe de pièges et de 
chausse-trapes où l'avalanche 


UNE MISE A JOUR CONTINUELLE 


Votre revendeur est informé régulière- 
ment de toutes les nouveautés d'une façon 
claire et simple. Visitez-le souvent, il vous 
conseillera utilement. 






OÙ TROUVER CES LOGICIELS ? 


Les logiciels NO MAN'S LAND sont dispo- 
nibles chez les meilleurs revendeurs (200 
points de vente à ce jour). Si votre revendeur 
habituel ne distribue pas encore nos produits, 
suggérez-lui de nous contacter d'urgence. 



















COMMENT GAGNER de « conseils », de publicités, : 
d'enquêtes et contre-enquêtes : 
LE LOGICIEL DE VOTRE CHOIX ? tend à abasourdir et 


désorienter le néophyte ? 
Comment reconnaître ce qui 

est français ? Ensuite, 

comment ne pas se faire 

« piéger » par des propositions 
alléchantes en apparence, 

mais pouvant nécessiter des 
investissements ultérieurs aussi : 
inattendus que dispendieux, : 
voire inaccessibles par rapport 

à la dépense initialement 

prévue ? Vaut-il mieux se . 
lancer maintenant, ou attendre : 


Si vous êtes le premier à décider votre 
revendeur habituel à nous contacter, 
vous gagnez un logiciel de votre choix. 
Comment ? Avec sa première commande votre 
revendeur indique vos nom et adresse. Il 
recevra alors gratuitement pour vous le logi- 
ciel que vous aurez choisi parmi ceux de la page 
précédente. Votre revendeur ne sera pas 
oublié non plus, un cadeau personnel lui sera 
adressé avec sa première commande. 


NO MANS LAND 
LOGICIELS VENDUS EXCLUSIVEMENT AUX REVENDEURS 











le courrier du mois 


| | 


: l'élimination naturelle des 

: produits inadaptés et la baisse 
: des coûts parallèlement 

: envisageable ? 

: Pour ma part, je suis à la 

: recherche d'une solution 

: permettant un Usage à la fois 


: « Familial : comptabilité 

: simple, fichier adresses 

: rapidement accessibles (avec 
: une mémoire intégrée 


: éducatif : exploitation de 

: logiciels éducatifs et de jeux. 

: « Professionnel : exploitation 

: d'un portefeuille clientèle de 

: 1 500 noms avec planning de 

: visites, rendez-vous et courrier 
: simple. 

: Je suis limité à 10 000 F pour 

: un investissement initial le plus 
: opérationnel et le plus complet 
: possible, mais restant ouvert à 
: des développements futurs. 


: (OO; Visiblement, votre 

: problème est double. 

: Côté utilisation familiale, vous 

: trouverez divers matériels, à 

: des prix allant de 1 000 à 

: 5 000 FF, mais la plupart de 

: ceux-ci ne possèderont ni unité 
: de disquettes (pour gérer votre 
: fichier de 1 500 noms) ni 

: logiciel de traitement de texte 

: et imprimante (pour le courrier 
: simple). Une somme de 

: 15 000 FF minimum nous 

: semble aujourd'hui nécessaire 
: pour disposer d'un ordinateur 

: avec ces deux périphériques et 
: ce type de logiciel. 

: Deux solutions. Scindez votre 

: investissement en achetant 

: premièrement, un ordinateur 

: familial bon marché pour vous 
: familiariser et vous initier ou... 

: attendez d'éventuelles baisses 
: de prix. 

: Quant aux constructeurs 

: français, leurs produits sont 

: présentés dans notre guide 

: annuel (Guide 83-84), 





LA 


ANR :IR 


familial et semi-professionnel. 


sauvegardée), courrier simple ; 





Patrice Tourné | 
45 Saran | 


























Les rubriques Actualité, 
A savoir, Nous avons lu 
et Nous avons essayé du 
Magazine de 
l'informatique pour tous 
commencent en 

page 69 ; la rubrique 
Quoi de neufse trouve 
en page 215. 


Vous trouverez le 
Dossier du mois à la 
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COMMODORE 64 
RAM 64K - Basic intégré 
Sortie couleur 

Modèle PAL 
Extensions: 
Disc 5” 

Mini cassette 
Imprimante 









2.990F 





La puissance de traitement et 
la facilité d'emploi d'un micro- 
ordinateur haut de gamme à 
la portée de tous : managers, 
commerçants, professions 
libérales... 


Sa technique : Autoguidage 
sur écran par programme 
MacGuide, Clavier détachable 
58 touches, module souris à 





ORIC ATMOS 
Basic-Ram 48 K- 
Graphiques. Haute 
résolution couleur. 

Sortie imprimante. 2.480F 


Version Péritel avec câble 
et alimentation... 2.680F 















une touche, mémoire morte 
64K, mémoire vive 128K, 
microprocesseurs 68000 
motorola 16/32 bits, horloge à 
8 MHz, générateur de son 

4 voies, lecteur de disquette 3” 
intégré. Résolution 512 x 342. 
Interfaces pour imprimante, 
Modem et réseau local Apple 
Bus. Poids 8kg. Nombreux 
logiciels. 




















58, rue Notre-Dame-de-Lorette 
75009 Paris 
Tél. (1) 282.19.80 + 
Télex 290350 
















59, rue du Docteur Escat 
13006 Marseille 
Tél. (91) 37.62.33 











L'Apple nouveau est arrivé! 
son nom: Macintosh (variété 
de pomme américaine) mais 
ses déjà très nombreux amis 
l'appellent “Mac”. 

Son “père” Jef Raskin, a 
voulu que Mac soit “le micro 
pour tous, aussi facile à 
utiliser qu'un téléviseur ou un 
lave-vaisselle” 

Lancé aux Etats-Unis début 
février, Mac à demarré très fort. 
JCR, l'un des grands de la 
distribution micro- 
informatique se devait 
également d'être l'un des 
premiers à présenter 
Macintosh (version 100% en 
français) dans ses magasins. 
JCR: toujours à votre écoute 
pour répondre à vos désirs en 
micro-informatique. 


CASIO FP 200 


Compact Clavier Écran LCD 
8 lignes 20 Car. 

Basic Rom 32K 

Sortie Imprimante 


Extensions: 
Disquettes 5” 70K 
Imprimante Couleur 


ALPHATRONIC 


Ram 64 K - Basic Résident 
Sortie Couleur Péritel 
6 touches de Fonctions 
Clavier numérique 
Sortie série/Parallèle. 
Extensions : 

Disque 320K O - CP/M 
















JCR LYON 



















818, rue Garibaldi JCR MONTPELLIER 
Angle rue de la Guillotière 8, rue de la Merci 
69007 Lyon 84000 Montpellier 
Tél. (7) 861.16.39 Tél. (67) 58.84.37 - 58.78.36 





Télex 305429 - Parking 








CA =S— 


MAGASINS OUVERTS DU MARDI AU SAMEDI DE 10H À 13H ET DE 14H À 19H. 











PRIX TTC INDICATIFS GÉNÉRALEMENT CONSTATÉS À NOTRE MAGASIN DE PARIS 





Prix et produits 














ch v Sen LÀ Magnéto TRD 1000 690F 
ez 0 x QE 1190F 
La micro-informatique au - 3 

service de la famille : e 





EPSON FX 100 7500F 
GEMINI 10 3700F 
10 disquettes 3M SF/DD 210F 
10 cassettes C 15 83F 


LOGICIEL APPLE II ET Ile. 
Une exceptionnelle bibliothèque de 


















gestion de budget, aide- . a 3700F programmes: jeu, éducation, 
mémoire, éducation, jeux... IMPRIMANTES comptabilité, gestion... 
SEIKO GP 100 490F = 
SHARP EPSON RX 80 Un grand choix de cartes et 
PC 1500 1890F EPSON FX 80 6100F d'accessoires pour votre Apple. 
CE 161 RAM 16K Statique 1850F 
RAM 8K. 300F 
Imprimante CE 150 2050F 
Magnéto K 7 CE 152 590F 
PC 1251 1295F 
Imprimante CE 125 1580F 
PC 1211 975F 
CASIO 
PB 700 1750F Fm 
Imprimante 4 couleurs FA 10 2270F LEA mn 4 } 
Magnéto CM 1 845F 
RAM 4K 425F 
702P 1100F 
Imprimante FP 10 610F 
Interface K 7 FA 2 265F 
PB 100 e 670F Basic, traitement de texte, gestion de 
fichiers et agenda intégrés. 
SINCLAIR Affichage LCD, 8 lignes de 
_ 4h 580F | 40 caractères, RAM 8 à 32K.. 5.900F 
| RAM 16K 360F 
| RAM 32K 590F IMAGE WRITER 
| Imprimante 690F La nouvelle imprimante matriciel 
EPSON SA 
HX 20 MICRO 5800F LOGICIELS : 
Magnéto K 7 1100F SAARI - Comptabilité générale - Paye. 
Extension RAM 16K 1150F VISICORP 
COMMODORE Aide à la décision - Visicalc - Visiplot - 
Commodore 64 PAL 2990F APPLE Ill Visidex - Visifile. 
rompre ss À l'outil professionnel signé Apple PL. Informatique - Comptabilité 
VIC 20 1690F Disque DUR, Programmes de Gestion, | générale - Paye - Gestion de stock - 
Imprimante pour CBM 2800F | Comptabilité, Traitement de textes Facturation. | 
JCR le libre À CI 
e -service du logiciel 
Les logiciels La librairie JCR | 
En libre-service il y a plus de 400 PS.I. - EYROLLES - SYBEX - Éditions 9 © 
logiciels éducatifs, scientifiques, RADIO - CEDIC NATHAN - Des centaines d'accessoires 
utilitaires, de jeux. Tous là, à la portée MNEMODYNE... vous pourrez Vous voulez équiper votre ordinateur. 
de votre main. consulter chez nous, confortablement JCR met à votre disposition des 
Pratique, non! les ouvrages de ces éditeurs. Vous centaines d'accessoires sélectionnés. 


trouverez là les 
informations que 
vous cherchez. 

Intéressant, non! 











LE QE 
Es PR Rin STOERNE 





Passionnant, non! 

Intéressant, Pratique, Passionnant, 
le libre-service JCR - Encore un 
service JCR. 
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Inteligence artificielle, ro- 

==] botique, insertion des 
hand : une maison automa- 
tisée à : des O.I. pour handi- 
capés moteurs ou sensoriels ; la 
reconnaissance de la parole @ 
Essais : Dragon 32, Multisoft, Lo- 
gabax LX-528; Bonzo, Pictor, 
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ploitation © : PC 8201, 
Goupil 3 ; Parsec, Catels and Cut- 
throats, Bascom © L'informati- 
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Multiplan @ Dessiner @ Horloge : 

me far 

sur Vic-20, géographie dans l'es- de tri rapide @ Jeux 

pace, oracles chinois sur ZX-81, envahisseurs @ Infora à Lyon, 

Re RS nt Ce Ft de _. Coast us 
; , , Donjons er Fair, Micro-Expo @ | vi : 1), un explorateur sur Vic 20, 

et dri e un Le Présentez correctement vos pro- y lo sur TRS 80 et IBMPC, 

teurs, qui êtes-vous ?. grammes. casse-briques sur 







À Pet de CEM @ 
banques de données. Me 











PANORAMA PRINTEMPS 64 


TOUS LES ORDIMATEURS DISPONIBLES 





Guide des portables en 


\ Printemps 
France et dans le tous les ordinateurs dis- 






































former po ;un ponibles : 184 matériels, 300 
(0): configurations, 27 nouveautés et 
sun les ordinateurs attendus en | 

; des | France ; index des matériels, an- 

ï EAU: nuaire des diffuseurs @ Essais : 

ls 4 3 al i Macintosh, Casio FP 3 000, Alice, 

D Po Jupt- ; Hero 1 ; CX Base 200 et CX Texte 
ter she hallenger ; : Junior, | © Débutants: premiers pas en | 
A Writer, ” esta PHC 25, > RUE el one LIN Rene es: 

© Programmation lolkswriter, Omnis @P ; Pascal sur Spectrum, e Joconde sur f 

aise Sur Mathématiques et statistiques sur | Calculer les risques du calcul nu- 

à Ù Apple 2 @ Débutants: premiers | mérique @ Pascal UCSD sur Ap- 

en Basic, un ramme, | ple 2 @ Programmation et jeux 

j e 











d'échecs sur ordinateur, New 
83 @ Expo : Consumer Elec- 
tronic Show 84 à Las Vegas. 


ARP 





BON DE COMMANDE 
à retourner à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Service Numéros), 39, rue de la Grange-aux-Belles, 75484 Paris, Cedex 10 accompagné de votre règlement. 
Nom. = Prénom 
Adresse ___ 


Paye + © COCO AI = = ViIIe : 
illar Maital Fer 5 s EYE Ci-joint mon règlement de 66 FF 
Veuillez me faire parvenir les 4 numéros suivants (cochez les numéros choisis) : (Étranger 80 FF, Belgique 535 FB, 


js Étrang 
à ; | Suisse 22,5 FS) 
[52] [ss] [ss] Belgique : Promotion Soumilion, 28, Av. Massenet, 1190 Bruxel 





Abonnez-vous 


A l'fLoRoImNATEUR 
INDIVIDUEL 


Pour être certain de ne manquer aucun numéro, abonnez-vous. 
Vous recevrez tous les mois L'ORDINATEUR INDIVIDUEL chez vous. 
Et nous vous offrons en plus de faire une économie importante. 


En nous retournant le bulletin-réponse ci-dessous, 
vous paierez 198 FF pour 11 numéros au lieu de 242 FF 
et vous recevrez en cadeau deux numéros à choisir à la page ci-contre. 


Fur per Tao PSS TAN TN Eee ER En 


BULLETIN À RETOURNER AUJOURD'HUI MÊME 
à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service abonnements, 5, place du Colonel-Fablen, 75491 Paris Cedex 10 


NOM at me core hr ge nd Pile ne ET ORON 
Adresse 
Pay Code postal________ Ville 





Par ailleurs je souhaite recevoir les deux numéros suivants (cochez les numéros choisis). 


Be] [er] [ae] Le] Ko] [1 [2] Gs) [sd Es] Ga (7 


Ci-joint mon règlement de 198 Ag D 1650 FB ; Suisse : 67,5 FS ; Canada : 30 $C ; Etranger : 300 FF. Etudiant en France 
avec justificatif : 154 FF ; en Belgique* : 1495 FB). 


* Belgique : Promotion Sournillion, 28, Av. Massenet, 1190 Bruxelles 
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| 
| 
| 
Veuillez m'abonner pour un an (11 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL. | 
| 
| 
| 
| 


Après la culturé orale, après l'écriture) voici 
la civilisation {de lal disquette. fuii l'alcompris. La 
disquette Fuji c'est un nouveau support pour notre 
cülture. La disquettefFujrc'éstune nouvelle mémoire 
pour nôtre témps. [Exceptionnéllement fiable et 
résistante; to disquette Fujlpeut énregistrer, stocker 
et transmettre, sans risque d'erreur ni de dégra- 
dation;tdes milliers-d'informations- te-secret-de 
cêtte fiabilité} c'est ile complexe liant RD mis au 
point grâce à une téchnique propre à Fuji Film. Ce 
liant assure la partaite adhésion des particules 
magnétiques lentrel_elles!et-avec leur support. 


DISQUETTE FUJI LA MEW. 


Ce complexe! assure une! dispersion uniforme e 
régulière des particules 71 RE ES 
grâce àlune sfruc- 
fure fridimen- 
sionnellé maillée. 1-7 }} L } 
Pour'répondre à tousilés bésoins|des ütilisa 
teurs d'ordinateurs |Iminis, micros), Fuji proposs 
tobte-urne-gamme-de-disques souples à-sécte 
8 pouces et 5) pouces 1/4; 
Tous ces disques sont-initialisés au format 1B 
et! se conforment aux normes ISO) JS, ANS 
ETMA et IBM, 


#- 


2 L'Ordinateur Individuel 
n° 58 avril 1984 








OIRE DE NOÔTRE TEMPS. 


Dés disques avec éncoches pour protection 
l'écriture sant également proposés pour chaqye 
pe de disque 8 pouces. Les 5 pouces ]/4 sont 
vrés avec annedu de renforcement. 

Avec ses disquettes, Fuji Film a mis en œuvre 
DUT Son sayoir pour réolisér Une percée techno- 
)gique décisive. 

Décisive comme entrée de notré- monde dans 
re informatique! 


Es 


ST MH Nd 


sn 
C 
= 





L'Ordinateur Individuel 
n°58 avril 1984 
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w on. 
BNFroRMATIQUE € SR D = 


212-214 Av. Daumesnil 
75012 - Paris de GESTION, MICROS #& SERVICES 


345 28 52 + 


EPSON vous Propose “9 SILVER- 


SEIKOS 








a se 
CONFIGURATION PROFESSIONNELLE 
APPLE //e 64 K 
MONITEUR VERT 
DISK CONTROLEUR 
DISK S/CONTROLEUR 
CARTE 80 C ET 
ANTERF. PARALLELE 


MATE IMAGE URITER 
Luable à des RITE IMPRIMANTE À MARGUERITE 


SILVER REED EXP 500 
14 cps / SERIE OÙ PARALL 







DETAXE À L'EXPORTATION 
LEASING LOCABAIL 

CREDIT CETELEN 

CARTE VISA ACCEPTEE ee 


8 
œ 
o 
& 

< 
a 
2 

8 

Es 
1 

D 

[al 

52 
L- 
œ@ 
© 
— 
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MOYENS D'ACCES: 
périphérique intérieur - sortie pte Dorée 









périphérique extérieur - sortie pte de Charenton rt, 250 F TIC (parall. …) 
métro : Michel Bizot dm 5 780 : TIC (série) 
autobus 46 
; Bon à découper et à renvoyer à Informatique GMS 
FA LA 
D" N #2 RE re 212/214 av. Daumesnil 75012 - PARIS 
Fé | Ù 
Enr CT POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS SUR: 
. TRS 0 4 p. et sus st CRETE EEEEEEEEIEEEEEEEEEEEELE 
& < S AA be particulier SUÉ soscsscssocososescssss ssose 
SN LA ù & pa RTS RE TR PI RADARS PO REA Pr QUE LE 


à QUAR 


PES ÈS M au SN EE 
SUEMS Heu SERA à Ne et 
RU RR NS QT OR 1: CNT 


2$ 
Q 
{) 











magazine] 


! le magazine 
A PC 
. à NN > ë \ 





Si vous utilisez un IBM PC ou si vous 
comptez en acheter un, sachez que 
ORDI Magazine a été créé pour 
vous. Indépendant d'IBM, ORDI 
Magazine vous aide à détecter 
parmi les nombreux produits 
proposés pour le PC ceux qui 
sont bien adaptés à vos 
besoins. ORDI Magazine vous 
informe des nouveautés et 
vous fournit programmes, 
astuces et idées d'utilisation. 
Son ton agréable, 

son information complète 

ses avis compétents, 

font d’ORDI Magazine un 
guide qui vous deviendra rapidement 
un outil indispensable. Abonnez-vous! 


| CRIDX, pour tirer plus de votre IBM PC 


BON DE COMMANDE 
à retourner à ORDI MAGAZINE, 8 rue Saint-Marc, 75002 PARIS 

















MS/DOS - CP/M86 


AVIS 


aux utilisateurs d'ordi- 
nateurs personnels de 
marque Victor-Sirius, 
Zénith, DEC, Wang, R2E, 
NCR, Léanord, etc. 

Si vous utilisez un ordi- 
nateur ‘tournant sous 

MS/DOS ou sous CP/M 86, 
même si ce n’est pas un 
IBM, vous lirez avec pro- 

fit une partie importante 


de ORDI . 






















































Ol-4-84 
Nom Profession > 
Adresse 4X 
Pays Code postal Ville = 
D Je désire m'abonner à ORDI MAGAZINE 4 n°°, à partir du n° 1 [] dun°20 (Tarif France 100 FF; Etranger* 115 FF; 
{actuellement ORDI MAGAZINE est trimestriel) par avion 185 FF) 
D Je désire recevoir le n° 1 le n° 2 [de ORDI MAGAZINE. (Prix d’un n° 30 FF; Etranger* 35 FF; par avion 50 FF) 
Ci-joint mon règlement indispensable par chèque bancaire [I] chèque postal [] virement O. 23 


* Pour les pays autres que la France, utiliser un virement en FF compte Crédit Lyonnais Paris n° 30002 00402 8505 M. Les frais de virement sont à la charge de l'acheteur 
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ENFIN FRIDAY! 


Ashton-late D 





TS 


FRIDAY ! GESTION DE FICHIERS SIMPLIFIÉE 
PAR LES CRÉATEURS DE dBASE II 


Les utilisateurs de micro-ordinateurs ressentent 
tous le besoin de disposer d’un logiciel de gestion de 
fichiers regroupant les fonctions nécessaires aux 
tâches de gestion personnelles courantes du bureau. 
Les logiciels existants jusqu’à présent étaient ou 
trop simples et inefficaces ou trop puissants et fai- 
sant appel à un langage de programmation. 

Pour la première fois en France, avec FRIDAY ! est 
offert un système de gestion personnel, accessible à 
des non-initiés, comportant toutes les fonctions 
indispensables au travail de bureau et fonctionnant 
sur plus de 500 machines de marques différentes 
sous CP/M ou MS-DOS. 

FRIDAY ! est mis en œuvre en quelques heures et 
rend immédiatement des services dans des domai- 
nes d'application très divers tels que la gestion 
commerciale (fichiers clients, marketing), la tenue 


POUR !./\ FRANCE 
PA La Commande Electronique 


LL 7,RUEDESPRIAS — 27920 SAINT-PIERRE DE BAILLEUL 
TÉL. (32) 52.54.02 TÉLEX LCE 180 855 


des nomenclatures, etc... 

FRIDAY ! n’a pas été conçu pour la machine mais 
pour l’utilisateur. En effet, il est dirigé par une suc- 
cession de menus par lesquels on précise ses choix et 
qui guide pas à pas, directement aux résultats. Au 
bout de quelques minutes, vous aurez déjà créé un 
fichier, dessiné une grille de saisie, enregistré des 
informations. Vous pourrez ensuite les consulter, les 
mettre à jour, les trier, les rechercher de manière 
sélective et les sortir sur imprimante sous forme 
d'états imprimés sommaires ou dans le format le 
plus sophistiqué. La confidentialité des informations 
peut être assurée par des mots de passe, tout cela 
sans mémoriser une seule commande. 

Tout au long de votre travail, vous serez guidé par 
des menus. Vous pourrez à tout moment quitter un 
menu pour enchaîner sur un nouveau traitement. 


dBASE Il, FRIDAY !, WORDSTAR, CP/M, MS-DOS, IBM, ASHTON-TATE sont des 
marques déposées par leurs auteurs. 





Le 













IMPRIMANTE MT 80 : 

POUR MOINS DE 4000 FRANCS, 
VOUS FAITES D'ELLE 

CE QUE VOUS VOULEZ. 


L'arrivée de la MT 80 sur 
le marché réjouira deux 
sortes d'utilisateurs de 
micro-ordinateurs. 


Les premiers vont décou- 
vrir qu'ils auraient tort de se 
passer d'une imprimante, et 
a fortiori d'une Mannesmann. 


Les seconds vont découvrir qu'ils 
auraient tort d'investir plus de 
4000 francs dans une imprimante. 
La MT 80 est si simple qu'elle 
s'adresse en effet aussi bien aux non- 
techniciens qu'aux spécialistes. Sa 
technologie est très avancée, en par- 
ticulier le concept de la tête à marteaux 
flottants sur coussin magnétique. 
Que ces mots ne vous effarouchent pas : 
des tests impitoyables lui accordent une 
fiabilité exceptionnelle. 


Et tenez-vous bien : son entretien est 
carrément nul. 


La MT 80 est silencieuse. Elle peut devenir 
très, très silencieuse, par adjonction du kit 
d'insonorisation exclusif Mannesmann 
Tally. 


Vitesse : 80 cps. ni 1&rri 
Largeur : 80 colonnes à 10 cpi Et pour finir de vous surprendre, l'écriture 
Matrice : 9 x8 full space. d€ la MT 80 est superbe. Loin, loin du style 
Impression : Bi-directionnelle.  “télex". Très proche du style “traitement 
Nombreuses fonctions programmables. de texte”. 
Lettres accentuées. S 
Graphisme : en standard. Résumé : La petite MT 80 répond à vos 


Nbre de copies : 1 original+3. désirs les plus secrets. 
Interface : parallèle (STD) et série (option). 
Option : kit d'insonorisation.  * Prix unitaire H.T. au 1.12.83 : 3950 F. 


MANNESMANN 
TALLY 


Mannesmann Tally fait bien les choses. 


8-12, av. de la Liberté, 92000 Nanterre. Tél. : {1} 729.14.14. Télex : 614.965. 
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31, boulevard de Magenta 
75010 Paris 

LME ZURX EAU 

Métro Bonsergent 

Ouverture du lundi au samedi 
de 10 h à 19 h sans interruption 









SOFT 
MACHINE 





















DEVIS/ FACTURES SUR APPLE II 
DEVIS-BONS DE LIVRAISON 






























MENTION 16 HF 
À 1 





26418,00 HT 








































LOGICIEL OMNIS 
VISICALC ADV VERSION 
LOGICIEL BUSINESS GRAPHICS 








1r 


48 240,00 HT 











































81760,00 HT 


M 


46 740, 00 ET 














































GESTION DE STOCK-FACTURATION 
SUB APPLE IE | 
NOS PROMOTIONS DU MOIS 3000 PRODUTTS | 
50 FOURNISSEURS 
COMPTA SUR APPLE IE GESTION GENERALE SUR APPLE III  COMPTA/PAYE SUR APPLE III 20 FAMILLES PROD. 
TRAITEMENT DE TEXTE 3000 COMPTES STOCK MINIMA ETC. 
ER 99 JOURNAUX STATISTIQUES-GRAPHIQUES 
à . pére pre eh ENSEMBLE COMPRENANT : 
ENSEMBLE COMPRENANT . 99 ÂAF 
AE 64K-DUODISK-MON. VERT MATERIEL COMPRENANT ENSEMBLE COMPRENANT ALE 64K-DUODISK-MON.VERT 
CARTE 64K-80 COLONNES AIT 256K.S05-MON.III AI 256K-S08-MON.III CARTE 64K-80 COLONNES 
IMPRIMANTE-INTERFACE ; DISQUE DUR PROFILE 5 M.OCTETS IMPRIMANTE-INTERFACE 
LOGICIEL COMPTABILITE SAARI L LOGICIEL BACK UP-ACCESSOIRES LOGICIEL GESTION STOCK/FACT DPR 
TRS DISK III SUPPLEMENTAIRE DISK III SUPPLEMENTAIRE 
25 200.00 Œ7 IMPRIMANTE- ACCESSOIRES [MPRIMANTE-ACCESSOIRES FORMATION 16 HEURES 
\ LOGICIEL CATALYST 2.0 LOGICIEL COMPTA SAARI 
LOG! CIEL APPLE WRITER LOGICIEL PAVE GYPSI 86418,00 ET 


GESTION DE STOCK-FACTUBRATION 


AVOIRS-TRAITES 
CALCUL DES PRIX DE REVIENT RMATION 48 HI SUR APPLE IIE/DISQUE DUR 
FICHIERS CLIENTS RRPRBSENTNTS 87 140,00 HT PAYE SUR APPLE IIE GESTION DE STOCK 
ENSEMBLE COMPRENANT 80-70 SALARIES/DISQUETTE REGLEMENTS CLIENTS 
AUE 64K-DUODISK-MON.VERT ENSEMBLE COMPRENANT FACTURATION . 
CARTE 64K-80 COLONNES : rene 
IMPRIMANTE: INTERFACE ALIE 64K-DUODISK-MON. VERT ANALYSE DES RATIOS 
L DEVIS/FACTUR. DPR GESTION DE STOCK-FACTUBATION Éd pate EDITION DES TARIFS 
: es SUR APPLE IIE/DISQUE DUR pére gichene STOCK MINIMA ETC. 
26 4, 00 HT js RMATION 8 HEURE FICHIERS ILLIMITES DEPENDANT 
GESTION DE STOCK-FACTURATION NOIRE ce AU Pr 
SUR APPLE IE ENSEMBLE COMPRENANT : 
3000 PRODUITS COMPTA APPLE IIE/DISQUE DUR AE 64K-DUODISK-MON.VERT 
80 FOURNISSEURS 16000 COMPTES CARTE 64K-80 COLONNES 
20 FAMILLES PROD UR 36000 MOUVEMENTS IMPRIMANTE-INTERFACE 
RE RS ENSEMBLE COMPRENANT DISQUE DUR GALAXIAN 5 M.OCTETS 
D AIE 64K-DUODISK-MON. VERT CARTE D'EXPLOITATION M.DOS 
ENSEMBLE COMPRENANT CARTE 64K-80 COLONNES ON STOCK/F c 0 
ALE 64K-DUODISK-MON. VERT IMPRIMANTE-INTERFACE LOGICIEL GESTI K/FACT M.DOS 
CARTE 64K.80 COLONNES DISQUE DUR GALAXIAN 5 M.OCTETS RMATI HEURE 
IMPRIMANTE-INTERPACE CARTE D'EXPLOITATION M.D0S eg sers : 
LOGICIEL GESTION STOCK/FACT DPR LOGICIEL COMPTA M.DOS 482840,00 HT 


DEVIS/FACTUBES SUR APPLE II 











DEVIS-BONS DE LIVRAISON 
LA PLUPART DE CES ENSEMBLES PEUVENT FONCTIONNER AVOIRS TRAITES 
TIPOSTE - NOUS CONS CALCUL DE PRIX DE REVIENT 
EN MUL TE US ULTER. à pére 
ENSEMBLE COMPRENANT : 
AE 64K-DUODISK-MON.VERT 
COMPTA SUR APPLE ITE COMPTA/ PAYE SUR APPLE III 64K-80 ep 
800 COMPTES 5000 COMPTES IMANTE-INTERF 
15 JOURNAUX 00 JOURNAUX LOGICIEL DEVIS/FACTUR. DPR 
1200 MOUVEMENTS 3200 MOUVEMENTS FORMATION 16 HEURES 
ENSEMBLE COMPRENANT : 999 SALARIES 86418,00 HT 
AUE 64K-DUODISK-MON. VERT ENSEMBLE COMPRENANT : 
CARTE 64K-88 COLONNES AIT 256K-S08-MON.III 
IMPRIMANTE INTERFACE DISQUE DUR PROFILE 5 M.OCTETS 
LOGICIEL COMPTABILITE SAARI LOGICIEL BACK UP-ACCESSOIRES GESTION GENERALE SUR APPLE III 
& FORMATION 16 HEURES DISK Il SUPPLEMENTAIRE TRAITEMENT DE TEXTE 
- IMPRIMANTE-ACCESSOIRES MTHTIRS 
D 28 290,00 HT LOGICIELS COMPTA SAARI FEUILLE DE CALCUL 
= LOGICIEL PAYE GYPSI “ 
2 EVALUATION GRAPHIQUE 
5 FORMATION 56 HEURES 
2 coMPTA APPLE IIE/DISQUE DUR items pee 
8 12000 COMPTE 81780,00 HT AI! 256K-S08-MON.III 
à 26000 MOUVEMENTS DISQUE DUR PROFILE 5M.OCTETS 
É PAYE SUR APPLE IIE LOGICIEL BACK UP-ACCESSOIRES 
& ENSEMBLE COMPRENANT : sut 8/DISQ DISK III SUPPLEMENTAIRE 
2 AE 64K-DUODISK-MON. VERT FALARIS Un IMPRIMANTE-ACCESSOIRES 
a CARTE 84K-80 COLONNES ENSEMBLE COMPRENANT : LOGICIEL CATALYST 2.0 
pa IMPRIMANTE-INTERFACE AIE 64K-DUODISK-MON. VERT LOGICIEL APPLE WRITER 
8 DISQUE DUR GALAXIAN 5 M.OCTETS CARTE 64K-80 COLONNES LOGICIEL OMNIS 
S CARTE D'EXPLOITATION M.DOS IMPRIMANTE-INTERFACE LOGICIEL VISICALC ADV.VERSION 
? LOGICIEL COMPTA M.DOS LOGICIEL PAYE PAYOR OGICIEL BUSINESS GRAPHICS 
er FORMATION 84 HEURES FORMATION 8 HEURES FORMATION 48 HEURES 
48740,00 HT 80 770,00 HT 87140,00 7 
































VIC 20 PAL + N/B 1620,00 
VIC 20 SECAM 2290,00 
Extension 8Ko 400,00 
Extension 16Ko 672,00 
VIC 1811 Super Expander 430,00 
VIC 1212 Progremmer's Aid 350,00 
VIC 5001 Screen Master 415,00 
VIC 8208 VIC Forth (C + D) 800,00 
VIC 5051 Biblio Math/Stat 535,00 
VIC 1850 Autoformation Basic 415,00 
VIC 5301 VIC Relay 463,00 
VIC 5101 VIC Graf 380,00 
VIC 8108 VIC Stat 380,00 
VIC 6810 Crayon Lumineux 476,00 











Commodore 64 PAL 2870,00 
Commodore 84 SECAM 8695,00 
Stat 64 cartouche 490,00 
Porth 64 cartouche 800,00 
The Tool 640,00 
Master I - 64 950,00 
Gortek 84 415,00 
Programmer's reference guide 176,00 
VIC 1530 Lecteur de cassette 378,00 


VIC 1541 Monodisque 3245,00 
VIC 1525 Imprimante graphique 2480,00 
VIC 5920 Cable Peritel 150,00 
VIC 1511 Joystick (1) 125,00 
VIC 1312 Paddle (2) 170,00 
Ruban pour VIC 1525 80,00 


DE NOMBREUX LOGICIELS ET MATÉRIELS SONT DIS 
PONIBLES POUR LE VIC 20 ET LE COMMODORE 64. 
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE DE VENTE PAR COR- 


RESPONDANCE. 
RE 





HX 80 5810,00 
HX 20 - Lecteur de microcassette 1110,00 
HX 20 - Drive DF/DD 5" 10580,00 
D'AUTRES INFERFACES ET ACCESSOIRES SONT DIS- 


PONIBLES. DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE. 
rm SRE LUE 


La Pt OUT EE 
Alle + Drive + Contrôleur + Moniteur vert PROMO 
Alle + Drive + Contrôleur + Carte RVB PROMO 


Drive II seul PROMO 
Imprimante matricielle PROMO 
Carte texte 80 colonnes 0 
Carte 80 colonnes étendue 220,00 
Carte RVB étendue 2690,00 
Super interface série 1280,00 
Super interface parallèle 1210,00 
Paddle (2) 270,00 
dJoyetick (1) 460,00 
Clavier numérique 1520,00 
Apple writer (Français) 1420,00 
Quickfile (Français) 780,00 
Multiplan (Français) 2180,00 
Logiciel Pasoal II 1690,00 
Business Graphice 1240,00 


: sÙs 


LA TOUTE COMMANDE DOIT ÊTRE JOINTS UN REGLEMENT DE 30% DU MONTANT TOTAL TTC. 
LE SOLDE EST EXIGIBLE CONTRE-REMBOURSEMENT, PRAIS DE PORT EN SUS. 




















Microbuffer II 16 Ko 2920,00 
Magicalc + manuel 1400,00 
Widcard Il + / Ile 1430,00 
TGS Graph Solution 1630,00 
Light pen + logiciel 4540,00 


Digisector 5770,00 
Gestion de projet 698,00 
Collector 796,00 
Factor 695,00 
Graphor 650,00 
Mailor 298,00 
Edi-Logo Français 1430,00 
Carte Porte Parole / Edi-Logo 1350,00 
Trijeu 880,00 
Naja 1 250,00 
Galaxie - L 340,00 
Echec et Max 480,00 
Math 1 290,00 
Sorcellerie (Wizardry) 630,00 
Point bac Math 2 290,00 
Point bac Physique 1 290,00 
Naja 2 380,00 
Tléjeu 530,00 
Tic Tac Jeux 530,00 


DE NOMBREUX LOGICIELS ET MATÉRIELS SONT DIS- 
PONIBLES POUR APPLE II, APPLE OU MEM/D0S 
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE 











A/// 266 K + SOS + Moniteur 

+ Disque PROMO 
A/// 286 K + S08S + Moniteur 

+ Profile + Back Up PROMO 
Disque /// additif 8040,00 
Interface // A/// UPIC 1540,00 
Apple writer 15R80,00 
Visicalc VAV (US) 4890,00 
Business Graphics 1190,00 
Catalyst 1660,00 


Omnis 4151,00 














Carte AII et Alle 3320,80 
Baby M/DOS 

(Disq. + Manuel apprentis.) 260,9 
Gestion de stock / facturation 5930,00 


MULTIPOSTE : NOUS CONSULTER 





DESIGNATION 





Memorex 


SF/SD 5" 230,00 
Twins Pack (2xSF/DD 5) 80,00 
Dysan 104/1 SF/SD 5" 360,00 
Dysan 104/1D SF/DD 5" 880,00 
Dysan 204/1D SP/DD 5" 96 TPI 690,00 
Dysan 104/2D DF/DD 5" 540,00 
Dysan 204/2D DF/DD 5" 96 TPI 760,00 
Dysan 3740/1 SF/SD 8" 460,00 
Dysan 3740/1D SF/DD 8" 800,00 
Dysan 3740/2D DF/DD 8" 620,00 
Boîte de rangement par 10 80,00 
Boîte de rangement par 40 270,00 








£. LES MARCHANDISES, ASSUREES, SONT EXPEDIEES AUX RISQUES ET PERILS DE L'ACHETEUR. 


POUR ÊTRE VALABLE, TOUTE RECLAMATION DOIT NOUS PARVENIR DANS LA HUTTAINE DE LA RECEPTION DE LA MARCHANDISE. 


3, APPLE N'EST PAS VENDU PAR CORRESPONDANCE. 


JE SOUHAITE RECEVOIR VOTRE CATALOGUE DE VENTE PAR CORRESPONDANCE. COCHEZ LA CASE CO 


Rue 





Code post | 


IMPRIMANTES 






















MONITEURS 

















DISQUES DURS 












PAPIER ET ÉTIQUETTES 



















CONTRATS DE MAINTENANCE : NOUS CONSULTER. 
APPLE est une marque déposée. 

UN IMPORTANT RAYON LIBRAIRIE. 

TOUS NOS PRIX SONT TTC. 

CREDIT - LEASING - DETAXE A L'EXPORTATION. 
TOUT LE MATERIEL EST GARANTI UN AN PIECES 
ET MO 

Ces prix sont indicatifs et peuvent être modifiés sans 
préavis. Les articles décrits ici peuvent ne pas être 
disponibles en magasin. 














1] vite 





6 AT ERA LES) ] Les SE RE RE EE DE 


LU ET APPROUVE 


DATE 


SIGNATURE 


L'Ordinateur Individuel 
n°58 avril 1984 27 





RASUSTESSE,PERT! 








ORMANCES, 


FRE. 


Titre mondial en jeu avec STAR, la gamme qui a conquis les U.S. en 10 mois. 


En micro-informatique, les positions les plus solides ne sont 
que provisoires. Et bien fou celui qui croit pouvoir imposer sa loi sur 
la foi d'une position établie :sur l'un des marchés les plus concurren- 
cés, celui des imprimantes, STAR (groupe Citizen) s'avance avec 
8 machines révolutionnaires, couvrant tous les besoins,et possédant 
en standard tout ce que les autres proposent en option. 

Résultat : 100.000 machines vendues en 10 mois aux Etats- 


GEMINI 15 X DELTA 10 


VITESSE | LARGEUR 
CPS 


STX 80 GEMINI 10 X 







TYPE 






MODELE 








Thermique 
9x9 


Impact 
9x9 
Impact 
9x9 


STX 80 


9 
= 
D 
D 
m 
[ee] 
a 
O 
Z 


N 
Po 4 
Q3 

3 


N N 

8|8 

a) a) 

— © — © 
ao @ on © 
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Gemini 
10X 


Gemini 


120 





15x 
Delta Impact 
10 9x9 


Delta 
15X 


Radix 
10 X 


Radix 
15X 


Starlet 


pue 


NES 















F : friction 
T : traction 


210 mm F 
8,25" 
FIT 816M |// Centronics 
4K/8K@| RS232@ 





CARACTÉRISTIQUES COMMUNES : impression bi-directionnelle optimisée / 


Unis et une redistribution complète des cartes sur ce marché. 
STAR est commercialisée en France par M3C, aux condi- 

tions habituelles de ce distributeur spécialisé dans l'imprimante. 
STAR, dans les meilleures boutiques micros. 

Pour gagner avec STAR, écrire ou téléphoner à M3C 

12, place de Seine - La Défense 1 - 92400 Courbevoie - Tél. : (1) 

774.57.80 - Télex : 612247. 





RADIX 15 X STARLET 


BUFFER | INTERFACE 


/! Centronics 


RADIX 10 X 


FEUILLE 
A 
FEUILLE 














/! Centronics 
// Centronics 


jeux de caractères nationaux dont français accentué / Backspace et 





Micro-déplacements horizontaux et verticaux / Soulignement / espacement 10 cpi, 12 cpi et proportionnel (sur modèles à impact : écriture élargie, con- 


densée, grasse). @ en option,  Moui, en standard 


Q 
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</NoOS nouvelles 


IT EE RP 7 4 


A dt e Macintosh 














Macintosh 


Macintosh d'Apple est l'un 

des ordinateurs personnels 

les plus puissants ayant jamais 

existé dans un aussi petit 
volume. : 
Macintosh pense en images  ! 

et obéit soit à sa souris, 

soit à son clavier. 

IL sera pour vous un outil 

de travail, de réflexion, de 

communication, d'éducation 
et de loisirs culturels. 








merveilles... | // 


7 JT 7] nd 


LA] Eéckano HP 150 



























HP 150 


Le HP 150 se révèle le produit 
idéal pour vous qui n'avez ni 

le temps ni la patience En 
d'apprendre à manipuler ff 

un ordinateur. 

Avec l'écran tactile, le simple fait 
de placer votre doigt sur le menu 
affiché permet de sélectionner 
une fonction ou de passer 

à l'étape suivante. 

Cette simplicité d'utilisation 
s'ajoute aux performances 

d'un ordinateur qui peut traiter 
de réels problèmes d'analyse. 





Nos prix sont donnés à titre É 
indicatif, sont sujets aux A EE : 
fluctuations monétaires-et pe 

être modifiés sans préavis. {1 

Nos promotions sont vala} 

dans la limite des stocks 

disponibles 





Apple HI ..../.: 
Toshiba PAP /.…. 


















la plus complexe 
e Texas Instruments 
e Hewlett-Packard 
e Sharp e Casio 


sinon téléphonez ou écrivez 
à notre service de vente par corrèsp 







,S | vo ous êtes tout simplement passionné par : 
|: les produits les plus récents : FREE ram 



















SS 


ILLEL 





ARCANE COMMUNICATION 











La table graphique PLOT II, livrée avec sa documentation en français, vous permettra de 
représenter vos dessins à l'écran, de les animer et de les reproduire sur une imprimante gra- 
phique. PLOT II vous permet de couvrir une surface de tracé de 726 cm. 
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PLOT Il est livrée avec un logiciel vous permettant de réaliser un grand nombre de fonctions. 

Ce logiciel comporte un certain nombre de symboles, en particulier électroniques. 

Les applications du PLOT II sont nombreuses. 

Dessin industriel, éducation, jeux, architecture, circuits électroniques, 
électriques et mécaniques, etc. 

FONCTIONS SPÉCIFICATIONS 

e Animation des formes e Surface de tracé : 726 cm. 

e Coloriage d'un dessin e Précision : 0,2’ (angles) D 

e Variation de l'échelle d'un dessin + Dimensions : 340 x 300 mm AR 

e Palette de 106 couleurs e Poids : 600 g on LI LI . 

e Adressage du curseur e Interface : support 16 broches Société |__|]  — 

e Transfert et rappel sur disque pour Joysticks. Fonction 

e Facteur de flou Adresse 





e Symboles électroniques Code postal !__!_! |! ! {Ville ANETHR 


en mémoire “Prix HT. au 1.01.84 : 1.687 FRS HT Tél. : 


















2-2363 





1SSN 075 


re 
Music, logo 
“et les fiches 
* progrämmes 
| tfaitement de tex 
imprimante, 
- disquette 


l'essai A 
BBC, Canon XO7, \_ WE 
Yeno SC 3000 
Casio PB 100/TRS PCA, Le, | 


Zn - 
Le -MARS-AVRIL 84 - 16 F 7% 


Le calcul 
COOL. 


Calculez. 


C'est si facile avec Multiplan, Ce tableur transforme 
votre ordinateur personnel en calculateur prodige, que vous 
dirigez du bout du doigt. 

Instructions, commandes et documentation en français. 
Colonnes de largeur variable. Adressage relatif ou absolu. 
Tout facilite le travail. Y compris un guide d'emploi très 


sé clair que vous faites apparaître à la demande, sur l'écran. 
OdITIEZ. \ 


Vous désirez changer des paramètres ? Multiplan 
recalcule automatiquement tous ceux qui en décou- 
lent. Même sur plusieurs feuilles de calcul que vous 
liez entre elles à volonté. 

Intégrant fonctions logiques, fonctions statisti- 
ques et tri, Multiplan s'avère le tableur 
le plus puissant du marché. 








Décidez. 


Avec Multiplan, vous avez 
sousles yeux tous les chiffres pour 
prendre des décisions fondées 
objectivement. 

Elu logiciel de l'année, déjà l'un 
des best-sellers mondiaux en 1983, 
Multiplan est disponible pour la plu- 
part des micro-ordinateurs actuels. 

Vous trouverez Multiplan dans 
votre boutique informatique. 


MIS ESNe 31 


Les logiciels de la vie simple. 5 


N° 519 Local Québec 91946 - Les Ulis Cedex. 
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PARIS (3 BOUTIQUES). LILLE. NANTES. BORDEAUX. CANNES. ROUEN. LYON. 







Ordinateurs pour 


l’entreprise domestiques. 

31, bd des Batignolles. 33, bd des Batignolles. 

75008 PARIS. 75008 PARIS. 

Tél. 522.70.66 - TÉLEX : 280 902. Tél. : 522.70.66 - TÉLEX : 280 902 


Ouvert du Lundi au Samedi sans 
interruption de 9 H 30 à 18 H 30. 


Ordinateurs 


Ouvert du Mardi au Samedi sans 
interruption de 9 H 30 à 18 H 30. 


BON DE COMMANDE 


Bon de Commande pour recevoir un Catalogue SIVEA 
INFORMATIQUE DOMESTIQUE à retourner à SIVEA S.A. 
13, rue de Turin 75008 PARIS, accompagné d’un règlement 


LE CATALOGUE 
SIVEA 


POUR LA MICRO-INFORMATIQUE DOMESTIQUE. 


Ce nouveau catalogue est entièrement consacré à l'infor- 
matique domestique : les matériels, les périphériques, les 
logiciels (jeux, utilitaires, langages, gestion familiale, ...), 
les livres, les revues, etc., 80 pages (format 21 x 29) pour 
découvrir les nouveautés et les grands classiques de l'infor- 
matique domestique | 












Un second catalogue SIVEA entièrement consacré à l'informatique pour 
l'entreprise et les professions libérales paraîtra pour le second semestre 1984 


Service après-vente 
et location. 

33, rue de Moscou. 75008 PARIS. 
Tél. : 293.02.22 - TÉLEX : 280 902 
Ouvert du Lundi au Vendredi sans 
interruption de 9 H 30 à 18 H 30. 
(Parking assuré au 43 bis, Bd des 
Batignolles. Métro : Rome-Place 
de Clichy). 


(chèque uniquement) de 25 F. 


NOM 






LILLE* 

21 bis, rue de Valmy 59000 LILLE. 
Tél. : 20/ 57.88.43 - 

TÉLEX : 110 146 


NANTES * 

21 À, Bd G. Guist’hau - BP 388. 
44013 NANTES CEDEX. 

Tél. : 40/47.53.09 - Télex 700 252 


BORDEAUX* 


Croix du Palais. 

Rue du Corps Franc Pommiès. 
Meriadeck. 

33081 BORDEAUX CEDEX. 

(face à la nouvelle préfecture régionale). 
Tél. : 56/ 96.28.11 - Télex 560 376 


CANNES 

14, Bd de la République. 
06400 CANNES. 

Tél. : 93/ 39.29.09 - 

TÉLEX : 461 760. 

Ouvert du Mardi au Samedi de 9 H à 
12H30etde14H30à19H. 
Ouvert le Lundi de 14 H 30 à 19H. 


ROUEN* 

34, rue Thiers, 76000 ROUEN. 
Tél. : 35/70.88.30 

TÉLEX : 771 057 


LYON* 

21, Rue de la Part-Dieu 
69000 LYON 

Tél. 16 (7) 895.00.01. 










# Ouvert du Mardi au Samedi sans 
interruption de 9 H 30 à 18 H 30. 
Ouvert le Lundi de 13 H 30 à 18 H 30. 





PRÉNOM 





ADRESSE ___ 








Code Postal 





BUREAU DISTRIBUTEUR 



























VEA À 























A partir du 3 avril, SIVEA est à LYON, au 21, rue de la Part-Dieu. . El: 
toutes les divisions qui Ont fait le grand succès des boutiques SIVEA Informatique - double drive donnant, à votre 
APPLE une allure ogg et 

/ ace en re, 


(Déeuse et CO 


_ Informatique professionnelle pour J 7 
ns À L U L . Ÿ 4 4 MAMA UE CI EPTION 
l'équipement de l'entreprise  * 07 A. @rarecret 

HP, # 4 Pam SUR LES UM 


APPLE lle, APPL E LH... Logiciels 






Le disque dur PROFILE 
our APPLE Il : 5 millions de 


caractères de mémoire de masse. 


statistiques : gestion de fichiers. 
Plus tous les périphériques : impr 
mantes, disques urs, tables traçan- 





AY. DU Mal DE SAXE 





COURS DE LA UBERTÉ 
















tes, etc 

“informatique domesti APPLE RUE DE LA PART-DIE nique trant la saisie j 

Ile, COM ODORE,; HOMSON er de rte ne ; 

RL... Logiciels PO r program lessins, $C émas, plans, etc. 

mer, utilitaires: gestion familiale et £ Une souris pour 
fm : MOUSE y qui est fournie 





avec le logiciel graphique Mouse 
Paint permettant de créer, char. 
v 





- Les revues françaises €t étrangères 


tions, action: etc.) 
traitant de la micro-informatique 






















La librairie : LOUS les ouvrages fran- 
çais et étrangers sur la micro-infor- | Et bien sûr. régulièrement. les der- Ouvert ger, sau arder, modifier etim 
matique pOur s'initier OÙ 5€ periec- nières nouveautés du marché améri- interruption de 9 h 30 à 30. primer des graphiques haute ré- 
Le lundi de 13 h 30 à 18 h 30 solution par simple déplacement 
de Mous r la surface de la 


tionner. 






CINTOSA : CRO- | 
. » Un nouveau DOS pour J'APPLE Il : 
- Jecture des données 8 fois plus 
E \ rapide qu'avec les anciens DOS 
À | i \ ° APPLE 
: $ _ compatible disque dur dont 
: t PROFILE 


MACINTOSH (“Le MAC"), le dernier né de la gamme des ordinateurs APPLE | notammer 

eut se résumer en un seul mot : SSIBLE. Organisation des fichiers en ré 
, ertoires et sous-répertoires 

INTOSH vous obéira au| - pe nouvelles commandes DOS. 












à : : NET - Comptabilité directe avec tout 
doigt et à | œil.  tériel APPLE II 64 K OÙ 128 K 


Un long discours à son sujet | - Fourni avec utilitaire de conver- 
serai vain. Pour le croire, | #00 DE? ProDOS. 


faut le voir- Il faut le regarder APPLEWORES pou’ APPLE 
travailler pour VOUS, e tou-| lle:unl Lciel qui combine Trai- 
cher, le manipuler. tement de textes, Gestion de fi- 
Venez découvrir MACIN- graphique 
TOSH dans les boutiques Bour APPLE 


SIVEA Informatique, vous | /. APPLE Ill, Lisa et 
Imagewriter reproduit sur pa- 


même la moindre notion en 
ce domaine POUT savoir l'uti- 
liser intuitivement”. Naturel- 
lement, il a été adapté à 
l'homme et à sa façon de 
travailler ; | connaît ses fai- 
blesses et sa propension à 






e Enfin MACINTOSH est 
aussi et surtout très accessi- 
ble financièrement. 

Avec sa souris, Son écran 




















commettre des erreurs puis à haute résolution (512 x 342) | y attend ! Mer les textes et oderaphismes 
vouloir les corriger rapide- | et 5$ logiciels puissants très | Venez le goûter ! Ps ordinateurs de À gamme 
APPLE : vitesse d'impression 180 






simples à manipuler, MAC- 






ment, facilement. 





IBM XT, LISA, 
RE 









» Accessible à tout mo- 
ment parce que léger (? kg) 


et de petites dimensions, 





_ a (1) 293.02.22 


SIVEA : location 


SIVEA vous propose je louer votre 
système, accompagné OÙ non de logi- 
ciels, POUr des durées allant de 1 à 12 


ois. 

Les systèmes proposés en location : 

APPLE Ile, APPLE 11, IBM PC, 
TH MSON TO-7, 


Pour tous ren i 15 contactez le Ser- 


À : 
33, rue de Moscou, 75008 PARIS - Tél. 








a EE 


CN LL 






PARIS (3 8ouniques). LILLE. NANTES. BORDEAUX. CANNES. ROUEN. LYON. » 


Référence 142 du service-lecteurs (page 66) 










LA MICRO-INFORMATIQUE POUR L'ENTREPRISI 


LES ORDINATEURS PERSONNELS 


e Ecran de 25 lignes de 80 caractères 
e Etc. 


Extensions disque dur 10 millions 
d'octets, adapteur couleur graphique 
(haute-résolution graphique couleur), 
etc. 


IBM XT 

e Mémoire vive : jusqu'à 640 K 
(128 K en version de base) 

e Disquettes : 320 K ou 360 K 

e Clavier AZERTY avec caractères 
français 

e Disque dur de 10 millions d'octets 

e Ecran de 25 lignes de 80 colonnes 

e Carte adaptateur de communi- 
cation synchrone incluse. 


IBM Personal Computer 

e Mémoire vive : jusqu'à 544 K (64 K 
en version de base) 

e Disquettes : 160 K ou 320 K 

e Clavier AZERTY avec caractères 
français 


Extensions : 8 connecteurs prévus 
pour extensions - second disque dur 
de 10 millions d'octets. 








APPLEIII 
Un instrument souple et puissant 
pour votre gestion. 


APPLEIe 

Un très grand classique particulière- 
ment économique. 

Un instrument de gestion et/ou 
d'étude.disposant d'une impression- 
nante bibliothèque de logiciels de 

qualité. 





Associé au disque dur PROFILE, 
l'APPLE II! dispose, en plus, d'une 
capacité de mémoire de masse de 
cing millions d'octets. 


Un investissement sûr pour de 
petites applications. 





UNE NOUVELLE GAMME DE PRODUITS POUR APPLE Île ET APPLE Il 
e Disque dur PROFILÉ pour APPLElle “Imagewriter", Un logiciel intégrant 
e Un nouveau DOS : le PRODOS. traitement de textes, gestion de 
e DUODISK (double drive 5 pouces). fichiers et tableur : APPLE WORKS... 
Une souris. Imprimante graphique 


Périphériques et extensions 

pour IBM 

e Imprimante IBM 

e 64 K System Card de Microsoft : 
Ajoute 64 K à 256 K à la mémoire 
vive plus une sortie série, une 
sortie parallèle, une horloge... 
4130 F TTC en version 64 K 

e Carte HERCULES : permet d'ob- 
tenir les graphismes écran sur le 
moniteur monochrome standard 
de l'IBM 6800 F TTC 

e Carte Quadlink permet de faire 
fonctionner des logiciels APPLE 2 
Plus sur ordinateur personnel IBM: 
8895 FTTC 

e64 K RAMCARD pour IBM : 
3650 F TTC 

0e 256 K RAMCARD pour IBM : 
5740 F TTC 

e Moniteur couleur TAXAN pour 
IBM. 640 points x 260. 5995 F TTC 

e Plus de nombreux autres périphé- 


Les boutiques SIVEA de PARIS, LILLE et CANNES sont distributeurs agréés ordinateurs personnels IBM. 


LES ORDINATEURS PERSONNELS 


Macintosh 


Le nouveau petit prodige 
APPLE 

MACINTOSH : 

LA NOUVELLE DONNE D'APPLE 

Vous sympathiserez très vite avec lui. 
Il ne cherche qu'à vous comprendre, 
mieux il ÿ parvient. 

New Wave de la micro, le MAC- 
INTOSH est un ordinateur musclé 
qui chausse des basket. 

Faites un bout de chemin avec lui. 
Et vous verrez il deviendra votre 
meilleur ami. 


riques et extensions pour les ol 
nateurs personnels IBM, Venez 
découvrir dans les boutiq 
SIVEA Informatique 


Logiciels pour IBM : 

La sélection du mois : 

e Mu Math/Mu Simp : calculat 
algébrique (calcul intégral, di 
rentiel, équations, calcul matric 
etc.) 3130 F TTC 

e Flight simulator pour IBM : ex 
ordinaire simulateur de pilot 
‘d'avion ( inclus le vol aux inst 
ments) 520 F TTC 

e MULTIPLAN US. 1.1 (utilise to 
la mémoire disponible et per 
ainsi de travailler sur de très gra 
tableaux!) 2870 F TTC U 

e Etc De très nombreux logidi£ 
sont disponibles et des nouveauf, 
arrivent régulièrement dans 
boutiques SIVEA Informatique 


Une toute nouvelle gamme Lisa av 
des modèles désormais beauco 
plus accessibles financièrement. 








En France, la micro-informatique c’est SIVEA. De plus en plus! 









SIVEA 


LYON 


Voici la 9° boutique SIVEA. Elle ouvre ses portes à Et toujours, bien sûr, les toutes dernières nouveautés 
YON., Comme promis, nous poursuivons notre extension du marché américain, aussi vite que dans les meilleures 
ur toute la France. C'est la seconde boutique de l'année boutiques de Californie. 
984. Et ce ne sera pas la dernière... Là, comme à PARIS, 
ous allez bénéficier des compétences de SIVEA en micro- RENDEZ-VOUS CHEZ SIVEA-LYON DÈS LE 3 AVRIL 
nformatique. du Mardi au Samedi sans interruption de 9 h 30 à 
Les toutes dernières nouveautés du marché américain 18 h 30, et le lundi de 13 h 30 à 18 h 30. 
ous sont désormais accessibles, ainsi qu'une gamme, 21 RUE DE LA PART-DIEU 69000 LYON. 
xceptionnelle de matériels, logiciels, livres et revues. Et, TÉL. 16 (7) 895.00.01 


âturellement des conseillers avertis sont là pour vous 
ccueillir et vous guider dans votre choix. - Entrée libre -. 





11, OÙFS 


Decuse #7 #CQuE 
MMACUÉE CONCEPTION 

Drarrcruee 

manne sue LS QUAI 





LES MÊMES PRODUITS 
ET LES MÊMES SERVICES QUE SIVEA PARIS. 
Tout ce qui fait l'incontestable succès de SIVEA à Paris, AETIER A) 
jordeaux, Cannes, Lille, Nantes et à Rouen est maintenant 
isponible près de chez vous à LYON. Vous trouverez ainsi 
ans cette boutique plusieurs secteurs distincts : 


UN SECTEUR INFORMATIQUE POUR L'ENTREPRISE. 


Pour les entreprises de toutes tailles, professions é 
bérales, artisans, commerçants, administrateurs... 

Quelle que soit l'implantation de la micro-informatique 
[ue vous envisagez, des conseillers sont là pour étudier 
vec vous quelle sera la meilleure solution (matériels et 
>giciels) pouvant satisfaire pleinement vos besoins et 
ntrant dans le cadre de vos contraintes budgétaires. 

Sur simple rendez-vous, ils vous effectueront gratuite- 
ent les démonstrations nécessaires et établiront un devis. 


UN SECTEUR LOISIRS-INFORMATIQUE. 
Où vous trouverez les produits destinés à la micro- 

formatique domestique : 
des micro-ordinateurs : APPLE, COMMODORE, ATARI, 
THOMSON, ORIC, etc... 
des logiciels de jeux : jeux de stratégie, 
simulations, aventures, échecs, dames, Othello, Go, etc... 
des utilitaires et des langages pour programmer. 


UN SECTEUR LIBRAIRIE ET REVUES 


des livres et des revues en français et en anglais spécialisés 
dans la micro-informatique. PARIS (3 BOUTIQUES). LILLE. NANTES. BORDEAUX. CANNES. ROUEN. LYON. 





Ë 


à 





COURS DE LA LIBERTÉ 
AY. DU Mel DÉ SAXE 
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me UT els 


MER PI  auets 
 NORIONS WE 


Logiciels français de qualité, conçus par des 
professionnels de l'informatique, à des prix raisonnables. 


COLLECTOR FACTOR + 


COLLECTOR répond aux besoins de gérer des FICHIERS. 
_ enregistrement des fiches sur trois écrans de 14 zones - soit 42 zones possibles d'informations par bo un un logiciel personnalisable de 


fiche - chacune d'elles définissable par l'utilisateur. s - ; 
- une clé principale d'accès au fichier, plus 5 clés secondaires. 3 + Lg d'informations définissables par 


- consultation, modification, annulation J L 
- possibilité de calculs inter-zones (tous types de calculs) > Sn aux informations, choisies par 
- plusieurs possibilités de sélections, sur le contenu d'une ou de plusieurs zones, et/ou sur critères - consultation, modification, annulation 


de choix Le , 
- 9 critères possibles, caractérisant les objets en plus des 42 informations spécifiques. Les critères Lip: ps «6: À “A D Nabes 
sont combinables entre eux one As 

- création par l'utilisateur des formats d'éditions avec établissement de totalisation. - édition de listes ou d'étiquettes paramétrables, 
- 1 disquette programme peut gérer plusieurs disquettes-fichier avec ou sans sélections. 


Pour Apple Il. 48 K - DOS 3.3. 950 F TIC FACTOR + peut gérer jusqu'à 600 adresses 
as 95 F TTC 


pour Apple IL. 48 K-D0S 3.3. 
Programme de paie multi-entreprises. conçu par un cabinet d experts-comptables GRAPHOR 


- enregistrement de 50 à 70 salariés par disquette, la même pouvant servir à plusieurs employeurs GRAPHOR 

- établissement des fiches de paie (tous types de salariés) des te be Lane oo ee 

- stockage des éléments fixes manipuler à volonté 

- saisie mensuelle des éléments variables - il permet d'utiliser l'ordinateur comme une 

- paramétrage des différentes primes et cotisations par salarié véritable table à dessin. en agissant sur les tou- 

- Calcul des charges ches du clavier 

- édition du journal mensuel de paie - il n'exige aucune modification ni adjonction 

- DAS de fin d'année de matériel 

Pour Apple 11 48 K DOS 3.3 - il possède plusieurs jeux de caractères pour 
vous permettre d'inscrire du texte dans vos 
dessins. 


AUTRES PRODUITS - il stocke vos schémas sur disquette et vous 
permet de les intégrer dans vos propres pro- 
grammes. 
GESTION DE PROJETS - il vous permet d'imprimer vos créations sur 
Logiciel de planification selon la méthode P.E.R.T. et CHEMIN CRITIQUE - imprimante à capacité graphique. 


BASIC FRANÇAIS Pour Appie tie695 F TTC por Apple 1 8 00 3.3 745 F TTC 


Apprentissage de la programmation en Français 
Pour Apple ll. D0S 3.3 695 F TTC MAILOR 


GEOFRANCE L , MAILOR est un logiciel de gestion d'adresses 
Logiciel cartographique sad France. PS Ka ob ou impression des cartes, et de mailing. 
totales ou partielles, agrandissables, modifiables, déplaçables. - création, modification, annulation, consulta- 
Constitution de fichiers statistiques par région ou département. Apple lle 64 K 445 F TTC tion 

- sélection du fichier par NOM our par CODE 


EASYSCREEN POSTAL, et par la combinaison de critères. : 
Générateur de programmes en Basic Pour IBM/PC 2950 F TTC n de listes d'adresses ainsi que d'ét 
MAILOR peut gérer jusqu'à 900 adresses. 


pour Apple ll 48 K DOS 3.3 345 F TIC 


SICOB PRINTEMPS 
STAND 5A-138 
(Salon du logiciel) 





A QU QU CL LL LL LL CL LL VA CL AL AL LL LL A LL ALL LL LC AL A LL ALL AL LL LL LL LL A 


Je désire recevoir les produits suivants : 





. [) EASYSCREEN :2950 F TTC D BASIC FRANÇAIS : 695 F TTC DO GEOFRANCE : 445 F TTC 
[ PAYOR : 995 F TTC D COLLECTOR : 950 F TTC D FACTOR : 695 F TTC 
[] GESTION DE PROJETS : 695 F TTC D MAILOR : 345 F TTC [D GRAPHOR  :745F TTC 


[ Je désire recevoir une documentation sur les cours d'initiation 


Envoyez ce bon accompagné de votre règlement + 25 F, par produit, de frais d'envoi (par avion + 8F). 





Castor réalisations Nom CR” Prénom - ER LEE 
pour ordinateur individuel 





Adresse - 222 -5 RNO EEE LEAGUE 





12, rue Godot de Mauroy 
175009 Paris - Tél. : (1) 265.10.10 Code postal _____ Ville É Les 





ELLE | | | |! LEE 





À votes dote te é” de de) 

Yo A Ve Na ee V2 | ip 

Æ— [es RE 

Es AR qe ice EL ee lentes 

ES = À 

— men) Re. M Ce, 
de 2 RER, MED 











Nous sommes dans l'ère de l'information. de logiciels qui vous aideront dans votre travail, vos 


Avoir l'information sous la main, au moment où il faut, recherches, votre formation. 

voilà la clef de la réussite. Touÿles jours, au bureau, Quelles que soient vos activités et la nature des 

à l'usine, à la maison, vous res$entez ce besoin. responsabilités que vous exercez, pensez à la solution 
L'ordinateur personnel IBM voüs permet d'entrer de que peut vous apporter l'ordinateur personnel IBM en 
plain-pied dans l'ère de l'information, C'est un outil matière de traitement de l'information: 
d'aujourd'hui. La qualité! IBM s'y est attachée à tous les stadés | Ge la 
Puissant $ous un faible volumefl' Oidrateur Personnel conception et de la fabrication de cet otdinatur 

IBM utilise des techniques avañcées: Cette qualité, vous la retrouverez aussi dans lei service 
Sa bibliothèque d'applicationsé'enrichit régulièrement que nous Vous proposons. 





3 INFORMATIQUE FRANCE 348. 30.00 


L'informatique sur un plateau. 
84-86, rue de Montreuil, 75011 Paris (Métro Nation) Télex : 270 105F Distributeur agréé 
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Chefs d'entreprises, chefs de services, vous avez des 
habitudes de travail! N'en changez pas. LISA est le premier 
ordinateur personnel vraimentfacile à utiliser, parce qu'il 
travaille exactement de la même manière que vous. 

La souris et le mouvement naturel de votre main: c'est 
tout ce qu'il faut pour commander LISA. 

Outre le fait que LISA peut étretutilisé et programmé 
comme.ün ordinateur classiqué,.six puissantes 
applications intégrées vous sont offertes. 








Lisacalc , Lisalist et Lisaproject vous permettent 
d'effectuer des modelisations financières, de gérer des 
listes de fichiers divers, de planifier et de gérer 

des projets. Lisawrite vous offre un traitement de texte 
performant. 

Lisadraw vous permet de tracer toute illustration 
nécessaire à votre travail. 4: 

Et pour parfaire l'ensemble, Lisagraph transforme des 
données complexes en graphiques faciles à iñterpréter. 


‘13 INFORMATIQUE FRANCE 348.30.00 


L'informatique surunplatau Se 


84-86, rue de Montreuil, 75011 Paris (Métro Nation) Télex 270 105 F Concessionnaire agréé Sapple 
D nd 
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CES PRIX SONT INDICATIFS ET PEUVENT ÊTRE MODIFIES SANS PREAVIS. LES SPECIFICATIONS TECHNIQUES SONT DONNEES A TITRE D'INFORMATION, TOUTE ERREUR SERAIT FORTUITE ET INVOLONTAIRE 


P.I.T.B. : PARIS-MARCADET. 105, rue Marcadet 75018 Paris. 
mardi13h-19h.mercredi-samedi 10h-12h/13h-19h 
& dimanche matin, Tél. 254.38.01 


P.1.T.B. : PARIS-BERCY. 111, rue du Chevaleret 75013 Paris. 
mardil3h-19h. mercredi-samedi 10 h/12h -13h/19h 
& dimanche matin. Tél. 583.76.27 


P.LT.B.: VERSAILLES. 12 bis av. du Général Pershing 78000 Versailles. 
mardi 13 h - 19 h. mercredi - samedi 10h/12h-13h/19h 
& dimanche matin. Tél. 954.48.63. 


P.1.7.B. : PARIS-NATION. 25, rue Neuve des Boulets 75011 Paris. 
Tél. 379.54.46. du lundi au vendredi 9 h/12h-13h/18h 


SERVICE APRES VENTE. 25, rue Neuve des Boulets, 75011 Paris. 
Tél. 379.54.46 du lundi au samedi. 


Standard 
Relie votre Apple 
à toutes les imprimantes 
parallèles (GP 100, 
Silver Reed, Manesman) 


613F 


Live é 48K 1 
Basic résident 16 K Microsoft free ré 80 À 
Mémoire vive 32 K RVB Péritel 


° Fareus temps Be Résolution 248 x 256 
arte sonore, musicale e 8 couleurs 


synthétiseur vocal intégré Pos&ibilités de CPM 


couleurs N 
be : ombreux périphériques disponibles 
Liaison Pal ou Péritel ou Sécam Haut parleur interne géré par 


2990 F Péritel convertisseur digital analogique 
disquettes disponibles nous consulter 2990 F 


{manche à balai) 


Super luxe : 370 F 


SUPER PROMOTION 


MONITEUR PHILIPS 
MONITEUR COULEUR 12" TAXAN 


TOUS LES PRIX 
SONT TTC. 
GRAND CHOIX 
EN LIBRAIRIE 
INFORMATIQUE. 


Facile à monter 
pour augmenter 
la fiabilité 
de votre interface 


490 F 


Service opres-vente rapide 
et compétent. Possibilité de 
réalisation de cobles o la demande. 
Contrôle de maintenance 
et service opres-vente 
sur tout matériel. 








COMPAREZ! 


Et à bientôt dans nos boutique 





DU NOUVEAU 
CHEZ LES IMPRIMANTES 


A MARGUERITE 


Vitesse d'impression 18 CPS 
120, 144, 180 colonnes 
: 96 caractères 
prix nous consulter Entraînement par friction ou 
par tracteur optionnel 


4860 F 


0 D D 





80 caractères par seconde 
sur 80 colonnes 
Outil de gestion financière Bidirectionnelle optimisée 
qui permet de traiter des applications Matrice 9 x 8 
tels que prévision budgétaire, Graphisme, haute résolution 
Prix de revient, plan de vente, : ssoluti Bruit : moins de 60 DBA 
analyse de Cash Flow Graphisme haute réso nr cse en siandard 
et plus précisément d'évaluer Impression de haute qualité 
les conséquences de décision économique. avec 8 alphabets spéciaux 3700 F 
6 tailles de caractères 
Espacement proportionnel 
180 caractères par seconde. 


Ë 





li BON DE COMMANDE 


à renvoyer sous enveloppe affranchie accompagnée de votre règlement à 
P.LT.B. 25 rue Neuve des Boulets 75011 Paris 


RCE RARE MORE SARA LE RENE CÉREES L __ Prénom e 





Adresse complète 

















Ville “ à Cods podéli ur: | LPS 
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MODE DE REGLEMENT : 

[ Je paie comptant à la commande Date 

0 Je paie à crédit à partir de 1500 F en _ mensualités. Dans ce cas, je verse 20% 

minimum du montant total de mon achat soit _____  F, Signature 


Ci-joint : [] Chèque bancaire [JCCP [Mandat 
CONDITIONS DE LIVRAISON: ENVOI CONTRE REMBOURSEMENT DU PORT 





Référence 148 du service-lecteurs (page 66) 


L'Ordinateur Individuel 
vril 1984 





OKI 


MICROLINE 


Microline 92 et 93 


Une intelligence étendue et une construction solide 
permettent une utilisation continue dans les con- 
ditions les plus difficiles de ces imprimantes dont la 
durée de vie des têtes est prévu pour plus de 200 
millions de caractères 

En fonction «sortie d'ordinateur, l'imprimante 
imprime 160 caractères/s avec une impression 
bidirectionnelle optimisée. En fonction «correspon- 
dance» on obtient des caractères précis et nets à la 
vitesse de 40 caractères/s. 


Les indices et les exposants sont imprimés - comme 
vous le desirez — les types de caractères sont illimités, 
car à côté des jeux de caractères pour les langues 
usuelles, qui sont mémorisés en permanence dans 
l'imprimante, il est possible de transmettre votre jeu 
de caractères spécifique depuis l'ordinateur avant 
de commencer l'impression 


La largeur du chariot convient à toutes les utilisa- 
tions, à savoir 8U colonnes sur le modèle 92 et 130 
colonnes sur le modèle 93. 


Les interfaces permettent la transmission de données 
en parallèle ou en série - avec mémoire tampon ou 
sans — depuis des ordinateurs de table économiques 
ou des ordinateurs personnels usuels 











MICROLINE - plus de 150.000 
imprimeurs sont déja en utilisation dans europe. 


O OKI ELECTRIC EUROPE GmbH 
Emanuel-Leutze-Str. 8 - D-4000 Düsseldorf 1] 
Teleton 02 11/59 20 31 - Telex 8 587 218 

France: Belgique: : 

Metrologie Geveke Electronics 

La tour d'Asnières Poverstr. 82 

4, Avenue Laurent Cely B-1811 Asse-Rel m 

92606 Asnières Tel.: 0032-2-4600020 

Tel.: 0033-1-7906240 Tix: 046-23028 


Tix: 042-611448 


Bon à de couper 


veuillez m'en voyer plus de information sur 
OI MICROLINE 92 

DO MICROLINE 93 

[L'ensemble du programme MICROLINE 








Adresse 





Ville: 





Code postal: 


| 
| 
ÿ Tel: 


| 
| 
Nom | 
| 
| 
| 








SANTE 





DU TALENT 
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, 


2) KOALA PAD. Cette tablette à digitaliser permet de créer, Hi 
d'une simple pression sur sa surface sensible, de magnifiques dessins. Elle 
peut également devenir un clavier de fonction - Notice en Francais. 
…  Ajouterune touche artistique à votre APPLE ||, Il, 2e, IBM PC, ATARI, 
Lao)" 1011072727 710) 

Prochainement disponibles sur ORIC 1, ORIC LA HAUTE FIABILITE 
ATMOS, ZX 81, ZX SPECTRUM, HECTOR 2 HR+et HRX. 
- Interrogez votre distributeur et SPID fera le nécessaire. SPID MICRO 39, rue Victor-Massé 75009 PARIS - Tél. : 281.20.02 


Vente exclusive aux distributeurs. 
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SEDIP 


ble logiciel ot manuel 
ar: l'emploi” 


|200 Al 
2 vert —+ son Zénith 1.350 F, 
W* couleur JC 3400 F'. 








n collaborateur efficace. Un compagnon de jeu passionnant... et 
1ble. 

Affichage, texte et graphique, connections : TV, son, imprimante, 
ntrôleurs à main. 

Deux modèles : 2HR+., langage Basic Ill Résident, mémoire 48 K 
im HRX, langage FORTH Résident, (Basic Résident en option), 
émoire 64 K Ram et 16 K Rom. 

Spid sélectionne toujours d'excellents produits et de remarquables 
uveautés. Stocks disponibles “prêts à livrer”. 





NV: 
A7 \:11R LI: 


SPID MICRO 39, rue Victor-Massé 7 5009 PARIS 
Tél. : 281.20.02 / Vente exclusive aux distributeurs. 





Arrête 


ATMOS de ORIC: l'ordinateur définiti 


z Tout 


1 


+ \ 
ee “ 
{ } DEL 
[a 1 
s RETURPI 
Pr SAIFT 
LA 
% LAS ET | 
LC 





L'événement de la micro-informatique, vous l'avez là. sous les 
yeux. 

Alors, arrêtez tout. Vous qui alliez acheter n'importe quel micro : 
stop ! vous regretteriez de n'avoir pas connu l'ORIC ATMOS à 
temps 

L'ORIC ATMOS représente la micro-informatique parvenue à sa 
pleine maturité, à sa plus haute fiabilité. 

Comparez ce que vous donne l'ORIC ATMOS avec... qui vous vou- 
[272 

ORIC ATMOS : 48 K de mémoire/8 couleurs à l'écran/clavier ergo- 
nomique professionnel/mémoire ROM de haut niveau de gestion 
du BASIC/synthétiseur de sons à 3 canaux/toutes entrées et sor- 
ties pour : lecteur enregistreur de cassette, lecteurs de disquette, 
imprimantes ou traceuses couleurs type Centronics, joy-sticks, 
(51 (02 

ORIC ATMOS, utilisation directe sur votre téléviseur à entrée PERI- 
TEL et une vaste bibliothèque de logiciels en croissance constante. 


Ouf, il était temps que vous fassiez connaissance avec l'ORIC 
ATMOS car, ultime avantage, il ne coûte que 2480F (prix public ha- 
bituellement pratiqué). 


Achetez l'ORIC ATMOS en toute tranquillité, c'est le choix définitif 
et sans discussion possible autant pour 
votre budget que pour votre avenir infor- 
matique. 









importé, distribué ou vendu par ASN Diffusion Electro- 
CICR AMIE EITReTECICE AC CEST CEE 0): 7) TU S 
Léger - Sud France : 20, rue Vitalis, 13005 Marseille 


ORIC 


REVENDEURS AGREES 


A ce jour, seuls les magasins suivants bénéficient de l'agrément officiel d'ORIC-FRANCE. 


02800 DOLARE 25, Faubourg St Firmin - LA FERE. 
10000 MICROPOLIS 29, rue Paillot-de- 

Montabert - TROYES. JA 

14000 QUINTEFEUILLE 18, rue Savorgnan - CAEN. 
24000 AUDITORIUM 4 15, rue Wilson - PERIGUEUX. 
25000 SERVICE ET INFORMATIQUE 36 bis, 

av. Carnot - BESANÇON. 

27000 COLORMOD 9, rue St Sauveur - EVREUX. 
27000 ELECTRONIQUE SERVICE 10, place 

de la Poissonnerie - LOUVIERS. 

29200 BREST INFORMATIQUE 5, rue 

Georges Sand - BREST. 

31000 OMEGA 2, bd Carnot - TOULOUSE. 

33000 ATIB 51, cours du Médoc - BORDEAUX. 
33000 SUD OUEST DETECTION 6, rue Fbg 
Philipard - BORDEAUX. 


33000 SON VIDÉO 2000 31, cours de l'Yser - BORDEAUX. 


33000 SOCIETE L'ONDE MARITIME AQUITAINE 
257, rue Judaique - BORDEAUX 
35530 ORDIFACE Route de Paris - NOYAL-sur-VILAINE 


37170 TENOR C.C. Mammouth - CHAMBRAY-LES-TOURS. 


38000 CHABERT 47, av. Alsace-Lorraine - GRENOBLE. 
42000 RONZY 25, rue Pierre Bernard - ST-ETIENNE. 
44029 SILICONE VALLÉE 87, quai de la Fosse - NANTES. 
44800 MICROMANIE Sillon de Bretagne - ST-HERBLAIN. 
45000 ESC ORLÉANS 986, rue du Faubourg 

St Jean - ORLEANS. 

49000 CF2E 11, rue d'Alsace - ANGERS. 

51100 HERCET MICRO INFOR 70, rue du 

Barbatre - REIMS. 

53000 M.I.L. 1, rue Saint André - LAVAL. 

57100 ELECTRONIC CENTER 16, rue de 

l'Ancien Hôpital - THIONVILLE. 

57640 LORRAINE INFORMATIQUES 

SERVICE 1, route de Chailly - ENNERY. 

58400 MICROSTORE La Grande Pièce - CHAULGNES. 
59650 MICROPUCE 15, chaussée de l'Hôtel 

- VILLENEUVE D'ASCQ. 

59500 PROTEC PHONE 9, rue St-Jacques - DOUAI. 
63115 SOCIETE ARVERNE INFORMATIQUE 

Route de Vertaizon - MEZEL. 

64600 INFORMATIQUE BASCO LANDAISE 

Res. du Centre R.N.10 - ANGLET. 


67150 ETS A. FRITSCH 8, place de l'Hôtel 

de Ville - ERSTEIN. 

69000 BIMP 30, rue Servent - LYON. 

69003 ELECTRONIQUE VIDEO 30, cours de 

la Liberté - LYON. 

69003 CODIFOR 259, rue Paul Bert - LYON. 
69007 BLANC BERNARD 9, rue Salomon Reinach - LYON. 
71100 A R.G. INFORMATIQUE 21, rue 

Fructidor - CHALON-SUR-SAONE. 

71100 S.PM.I. 18, rue Eugène Pottier - 
MONTCEAU-LES-MINES. 

75006 DURIEZ 132, bd St-Germain - PARIS. 
75008 ADHESION 11, rue de la Boétie - PARIS. 
75008 SIVEA 13, rue de Turin - PARIS. 

75009 INTERNATIONAL COMPUTER 29, 

rue de Clichy - PARIS. 

75011 COCONUTS 13, bd Voltaire - PARIS. 
75013 VISMO 68, rue Albert - PARIS. 

75015 SITIA 7, rue Paul Barruel - PARIS. : 
75019 VIDEO 107 15, rue Henri-Ribière - PARIS. 
76100 CONSEIL COMPUTER 20-21, quai 
Cuvellier de la Salle - ROUEN. 


77000 MELUN INFORMATIQUE 9, rue de l'Eperon - MELUN. 


80010 FRANCE PHOTO VIDÉO 64, rue des 

3 Cailloux - AMIENS. 

81000 MICROTHEQUE INFOR 23, rue de la 

Porte Neuve - ALBI. 

91100 IBS BOUTIQUE 50, rue Paris - 
CORBEIL-ESSONNES. 

91160 KANAL PLUS Les Arcades, Centre 

Commercial de Chevry - GIF-SUR-YVETTE. 

91360 ICV 130, route de Corbeil - 

VILLEMOISSON. 

92380 EVS GARCHES 11, bd Henri Regnault - GARCHES. 
92500 CIESP 27, route de l'Empereur - 
RUEIL-MALMAISON. 

93110 SARL M.VR. 1 bis, rue C. Garier - ROSNY-S/BOIS. 
94100 DIXMA 47, bd Rabelais - ST-MAUR. 

98000 MICROTEK 26, bd Rainier Il! - MONACO. 


97400 J.L.I. INFORMATIQUE 
31, rue Jules Auber - ST-DENIS. 
LA REUNION. 


Attention. Seuls les appareils contrôlés par ORIC-FRANCE et livrés avec leur carte de garantie 
peuvent bénéficier de notre service après-vente. 
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2990 F TTC : 6809 E - Horloge interne 5 MHZ - Basic Microsoft® étendu couleur resident 16 K (IF THENELSE, PRINTUSING...) 
32 K RAM utilisateur — 9 couleurs - 5 modes graphiques — HRG : 256 x 192 - Son - Synthétiseur vocal — Port 6809, 
Parallèle, Manettes et Cartouche, port magnétophone (magnétos standarts) - Manuel en Français, livré avec tous câbles 
de liaisons — Branchement Péritel ou UHF (à préciser) — Garantie constructeur 1 an. 


3400 F TTC : 186 ko - Dos complet (fichiers, sécurité) — Directement connectable — Livré prêt à l'emploi. 


Les plus grands Créateurs : 


DRAGON DATA®, MICRODEAL®, SALAMANDER®, CABLE® (une immense gamme de plus de 200 LOGICIELS) vous offrent un choix incroyable 
en jeux de réflexion, d'aventure, de simulation, d'action, semi professionnels et utilitaire. 


DELAIS : Immédiat (en fonction des stocks disponibles) 


pe : A RENVOYER 
- Je désire recevoir 


[] le DRAGON SECAM UHF/PERITEL 3290 F ( TVA 18,60) [] le DRAGON PERITEL 2990 F (TVA 18,60) 

[] une documentation [] liste revendeurs 

[] Dos + Contrôleur 4 Drive, etc. 3400 F (TVA 18,60) per [3] *CB 
- Ci-joint [CCR 

[] enveloppe timbrée à mon adresse à l'exclusion de tout autre mode de paiement 

[] 1500 F de réservation À , 

[la totalité (soit 2990 F, 3290 F, 3400 F) I 
— Je désire et MS | À _'"OBff.. ff. Ve ———— 

[Cl le recevoir chez moi (frais de port et CR à ma charge) rome 

[] je viendrai le chercher 


PRENOM 








Météo d'aujourd'hui : 
Ça sent le printemps! 


É ent 


Nouvelle édition 


Gratuit pour les clients PENTASONIC 


Annontina 


Prix TTC avril 1984 


Softy programmateur EPROM 
8516 2716 2538 2732 


. ! Sortie UHF 625 lignes - INTERFACE K7 - Alim. 

220 V - Visualisation sur l'écran de l'image mémoire 

Micro-or dinateur de l'EPROM. 48 fonctions directement commandées 
\ du clavier - Grâce à sa prise DIL. 25 broches, SOFTY 

peut être considéré comme une EPROM par votre 
ordinateur. Plus d'essais longs et d'effacement encore 


plus longs. Faites tourner votre personnage sur SOF- 
TY-RAM. Quand tout est correct : programmez votre 



































Caractéristiques en 
* CPU Z80 4 MHz, 
#64 K RAM (dont 16 k Shadow pour CP/m) 









1 transfo d'alimentation 
1 starter avec support. 


on kit 

















e Sortie vidéo et UHF {modulateur en option). 









mémoire | 

Le CI 

et les plans Le 
Prof 80 est un circuit imprimé double face, trous 
métallisés avec vernis épargne et sérigraphie. Il est 
disponible au prix de 647 F TTC et une fois monté, 
vous donne accès à toute la bibliothèque de pro- 
pt du TRS 807. 

ous les composants du PROF 80 sont disponibles 
chez PENTA 8, 13 ou 16. 


o Re 
nouveau -“* 
Half-Size 
À litre indicatif le BASIC 12 K est vendu 357 F 


intert à f. 4 ù Double face double densité 96 TPI Half Size. 3798 F 
dre 5e AN da UE RAS DOS CS Les nouveaux Half Size sont chez Pentasonic et ven- 
807. 







B0 caractères, 
50 cps, majuscules, minus- 
cules, graphique interface 
parallèle 2450 F 
GP 700 
Traction 80 caractères, 50 cps, 4 couleurs….5700f 
STAR DP 510 

Traction-friction 80 caractères, 100 cps. 








































dus au même prix que les normaux. bidirectionnelle, majuscules, minuscules, 

Tavernier, Prof 80, TRS 80, etc. gene interface ee | 
111 est possible de monter le 96 TPI sur un TRS 80% Prix... 41008 
sur un Tavernier et sur un PROF 80 


Coffret floppy 


1/2 Size. 130 F 


et il ce se monte en quelques minutes et vous 
3 ermet de doubler la capacité de vos floppys. D'ori- 
D his 8 couleurs matrice 256 x 512sortie  Bgine PERCOM, ce doubleur est livré avec la disquette 


a ù «OS 80 D» et manuels. Une fois installé le doubleur 
Penitel 48 K RAM contrôleur 9366 Efcis : 456 F (le CI vbUS procure (né Apec déoue dé 180 K nr ls 


eur et permet le transfert de tous vos programmes 
simple densité. 













Traction-friction, 132 caractères, 100 cps, bidires 
tionnelle interface parallèle 57591 


Jusqu'au 15 février 1984. 


nt. MS} 
FX 80 
eo nm: à 2 


Le SAV sera effectué directement par Technology 
Ressources, 114, rue Marius Alfan, Levallois. 


°X 100 

raction-friction 100 cps, bidirectionnelle, majusculef 

inuscules graphiques, interface paral, . 7700 

INTERFACES POUR IMPRIMANTES 

APPLE GP 100... (avec AR 990 À 
GP 700 .…… 990 
STAR DP 510 ” "HR 

STAR DP 515... 2P 


. . . Ld Es . ds ; 
mnnnnnneniresnnset ps eetennennee FR OU nee câbl És F 
série 48 K de mémoire e 8 couleurs à l'écran e Clavier Vars tie) 5 F 


ergonomique e BASIC géré par ROM. de haut niveau 
« Synthétiseur de son. 






seul). 

# Carte CP/M : 229 F (CI seul). 

# Doubleur de densité. Permet de travailler en 5” en 
double densité. Monté, testé : 1397 F 


Microfazer 


Bufler d'imprimante de 16 jusqu'à 128 K 
etinterface série ou // (à préciser) se branche direc- 
tement sur votre imprimante et permet la buffarisation 
de vos données. Cela veut dire que qu'elle que soit la 

tesse du printer (un modem, plotter), après quel 
es secondes, votre ordinateur redeviendra dispo- 
, les données à transmettre n'étant plus dans 
# RAM mais dans la RAM du Microfazer. 













Le doubleur seul 










UE 3,8” _ 


135 tracks par inche double Pise 500 Ko non formaté 
6mS track to track 2829 F 






























onté, testé 16 K // —> // 

























STAR GP 510. 


Pmposants microprocesseurs STAR GP ER 


DRIVERS FLOPPY 4 RASE Commiét...….cumerrenaate FX 00: 1: 
2 ASE k 


avec expansion GP 100. 
GP 700. 
FX 80... x. 
STAR GP 510... 
CRIS à. STAR GP 515.495 F 
er , RS sans expansion GP 100... & 
GP 700.. 
FX 80... 
STAR DP 510 
STAR DP 515. 


il 1, Connecteurs 


:.495 F 















SC/MP 600 172,00 
INS 8154... 146,00 








INS 8155... 76,80 AMP 
DIVERS > Broche mâle 
NST 26... 19,40 1 MHz.…....49,50 Due 0 










Embase Embase Mâle 
(CI) (câblé)  (câblé) 





2 broches... 














- 3 } 4,80 1,95 1,95 

AŸ) H MHz MAO... 42 - broches . …2.20 2,20 2,20 

VE 41, hi PA SAN À ,40 2.25 

Il SE TT ES broches 840 2 2,25 
{| 10 MHz. 47,50 


Carte extensions 





16 MHz....….….45, 
9 MHz PM sr 5 





Ce synthétiseur travaille sur le des sé 
































mes. 
L Vous tapez sur votre clavier, floppy pour TRS 80 
E, ‘ 143181 Mb 4700  Î— BCONJ6OUR JE SUI LE PR6OF KATR VIN 
| 15,75 MHz... «42:00 — Run... et vous entendez une voix synthétique qui Pour modèle 1: MDX IL Le CI et les plans 735 
’ 16 MHz... 45,00 D vous dit «Bonjour je suis le PROF 80». Pour modèle Ill: MDX IL. Le CI et les plans .725 F 
ÿ 18 MHz......…47,00 À Complet monté testé 495 F MDX VI. Monté et testé... Br 14972 
; 21,300 MHz…..42,00 avec disquette MDX «mécanique» avec alimentation..." 1382 P 
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wi l'Ordinateur Personnel 





PROMOTION 
app 1e [13500 mens | 


e Apple soft 12 K ROM s RAM 64 K e Clavier AZERTY (français) oL 
QWERTY + Alimentation à découpage e Sortie vidéo. 

MONITEUR APPLE Bande passante 18 MHZ e TOP lignes à 40 us « 
Ecran vert e Modification de l'angle de vision e FLOPPY lecteur 5" « 
Capacité 143 K - Avec DOS 3,3 - Alimenté par l'unité centrale ILE. 


APPLE Ill 3 


256 K, avec disquette 5" avec 
et disque dur 5 M/octets 





Éd 
è 
" 


Moniteur carrossé pour Apple 12". 
Carte RGB pour Apple II + 
« Le moniteur idéal pour tout mini ou micro-ordinateur avec entrée 
RGB e Totalement compatible avec les ordinateurs individuels 
Apple Ill et IBM sans aucune interface complémentaire e Cartes 
interfaces «RGB Il disponibles pour compatibilité Apple II E. 





699 F 





Strictement compatibles ces «floppy» sont garantis 1 an et commer- 
clalisés dans la version Half Size. De plus le Track to Track de 3 
millisecondes les classe parmi les plus rapides 5”. 

Floppy sans contrôleur ….2699 F avec contrôleur …..…. 3459 F 


p 


Capa de programmer les 2708, 2716, 
 —- « UC 6502, 256 K de RAM e 4 K de ROM e Affichage 80 x 24 e Ecran vert 
anti-reflet e Graphisme Couleur e Clavier 74 touches’ 5 M/octets sui 


em disque dur. 


AË x 
Mêmes dimensions que l'alimentation Apple 

soit + 5 V, 2,5 A + 12V, 1,5 A 

AUV OSA = BV OS A... ones 


IMAGEWRITER, 
l'imprimante conçue pour votre Apple 

D ee Eee compatties, Dos 5,5 Paxcal et CPIM « 180 cps e moins de 53 dBA. Matricielle 7 x 9 

programmable 16 x 8 - Interface RS 232 -e Mé- 

moire tampon 1 K e Vitesse transfert 300, 1200, 

2400, 9600 


(la 
| pour Apple II E 


avec découpe pour pavé numérique. 


DUO-DISK, 
floppy double unité pour Apple 


e 2 x 140 K/o formatés « Kit accessoires 1135 F 


LOGICIELS APPLE IT E* (soc pauan ar prés ax contes au oo à écnper dessus 





* VISICALC (français) : traitement de planning, - ORCA : un des meilleurs assembleur pour « APPLE LOGO : initiation à la géométrie at à la 
gestion, budget, finance, fabrication 2700 F APPLE: rar ts 1490 F + ar CHAR NRA 1] 
* MULTIPLAN : Méêmes utilisations. que VISI- * APPLE WRITER : traitement de texte 1572 F - À PASCAL : langage... 1820 F 
CALC mais traitement d'écran plus sophisti- * BUSINESS GRAPHIQUE : traitement graphique *CX BASE 200 : création et traitement de 
qué : 2400 F des valeurs numériques... 1975 F fichier... AR ee: 1] 
* VISIPLOT : fabrication de courbes ou d'histo- - APPLE FORTRAN 1659 F 

















Eure à partir de données numériques = QUICK FILE : traitement de fichier: 790 
ix 1630 F * VISIFILE : création et gestion de fichier 3320 
ee 


DECOUPEZ© 
CE BON a 








Carte langage _695 F f 
Carte Z 80... .L995 F G 
Carte 128 K RAM 2200 F ASSURANCE 20) 
eo PRET 80 F | LOGICIEL Ce bon vous donne droit au prêt d'un logiciel APPLE précédé 
Carte horl MAUR 785 F d'un astérique dans notre publicité. A être guidé dans vos pre- 
Carte itises CES 900 F AP PLE miers pas sur ce logiciel par un technicien PENTASONIC. 
Ventilateur... 350 F T l ° de séri 
} PENTASONIC s'engage à re- 00 2 «2 à PRRRNTR PERRET EE TR Lei. OPEN 
LE 0572 ve, 550 F chercher et à Prin cd avec ” 
vous parmi les logiciels stan- Date'd'ésnal. ii AREA, Date de retour 
dards celui qui correspond . es CHE ER 
LA NOUVELLE «T AXAN » exactement à VOS BESOINS. Cette offre n'est soumise à aucune obligation d'achat. || vous sera simple- 





TESTEZ LE PENDANT 
10 JOURS GRATUITEMENT 


ment demandé un chaque de caution. 


2 
d 








Bidirectionnelle, majuscules, minuscules, graphisme 0 
Elle peut réellement faire de l'insertion feuille à feuille 


style machine à écrire 


px 5790 F 


eV 4 
DECOUPEZ < ‘ 
CE BON POUR 
BENEFICIER 
D'UN 









34, rue de Turin, 75008 PARIS. Tél. 293.41.33. ês DEPANNAGE Si le dépannage immédiat s'avère impossible 
D: 70e lames, Pare Chess, Tex 51478 Ês Ce nouveau service PENTA-APPLE implique que le matériel soit | 
2 5 IMMEDIAT d'origine PENTASONIC. Le dépannage s'effectuera dans un des 
He “ 
l Tes points de vente PENTA. 
10, bd Arago, 75013 PARIS. Tél. 336.26.05. : 5 INT DENUIRE x ; | 
Métro : Gobelins (service correspondance et magasin). Ë 8 Ë PENTAT(8|13/6] type et n° de série... | 
Le} 
$ É MATERIEL Date d'achat ………..... N° de validation... 7 | 
$, rue Maurice Bourdet, 75016 PARIS. Tél 5242316 FE SÏDRRRRE | 
(Pont de Grenelle) - Métro Charles Michels. Ë 8 À Attention, il est préférable de 
e 


prévenir nos techniciens de 


Bus 70/72 : Maison de l'ORTF. 
È votre passage! 
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TOSHIBA 


DANS LA PRESSE 


“Le PaP, très étudié tant sur le 
plan technologique qu'érgonomique, 
séduit indubitablement, dès le premier abord.” 


“.. des atouts qui en font l'un des micro-ordinateurs ayant le meilleur 
rapport fonctionnalité/prix du marché." 


“Un papillon de haute volée. Beau, puissant, peu cher et, de surcroit, 
compatible avec l'IBM-PC..." 


LE PAPLOGUE (EXTRAIT) 

+ MULTIPLAN + DBASE Il e PFS FILE + PFS REPORT + WORDSTAR 
° PUBLI BASE + EASYWRITER + SPELLBINDER + KNOWLEDGMAN 
° DECI COMPTA + DECI PAIE + etc. 


Ces logiciels sont des marques g 
Crbytes 
LE 2 


déposées par leurs auteurs. 
6, rue Troyon - 75017 PARIS 


Boutique Métro ÉTOILE 
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eËp est un ordinateur 


personnel très professionnel. 


Compatible IBM-PC. 

La puissance et la vitesse 
dont il est doté en standard 
n’ont pour but que de le 
rendre très convivial et 
facile à utiliser. 

Son prix de base avec 192K 
octets, 1 M octets non 
formaté sur disquette, 
prise Péritel, MS/DOS et 
GW Basic est exceptionnel 
pour un système 16 bits. 


22.120F T.T.C. 


























FICHE TECHNIQUE 
« Microprocesseur 16 bits 
Intel 8088 (6 MHz) + Compa- 
tibilité IBM-PCTM sous MS- 
DOS" e | ou 2 unités de dis- 
quettes de | M octets ® Dis- 
que dur de 10 M octets en 
option ® Ports Centronics et 
RS232C + Connexion TV 
couleur par prise Peritel 
e Clavier AZERTY accentué 
de 103 touches + Mémoire 
centrale de 192 K octets 
extensible + Options graphi- 
ques : 320 x 200 à 
640 x 500 ®» Écran vert ou 
couleur + MS-DOS en stan- 
dard - CPM/86" en option 
e GW BASICT" en standard - 
nombreux langages en 
option. * Garantie | an. 


IBM-PC est une marque déposee ie, international uner 20 

Machines. MS/DOS et GW 
déposées de MICROSOFT past CPIMB6 est une 
marque déposée de Digital Research inc 








QUINZAINE DU LIVRE D'INFORMATIQUE 


Organisée par le Syndicat des Libraires Universitaires et Techniques (SLUT) 


Des libraires spécialisés à votre service 


Liste des libraires chez lesquels vous trouverez catalogue gratuit (60 pages), bulletin de participation 
à un concours doté de nombreux prix, important stock d'ouvrages d'informatique 


01 LAON - Bruneteaux 

12 RODEZ - La Maison du Livre 

13 MARSEILLE - Maupetit 

14 CAEN - Guillaume 

18 VIERZON - Prousteau 

19 BRIVE- Lib. des Trois Epis 

22 SAINT-BRIEUC - Basquin 

25 BESANÇON - Camponovo 

Cêtre 

26 ROMANS - Berthet 

VALENCE - Crussol 


28 CHARTRES - Jean Legué 
DREUX - La Rose des Vents 
29 QUIMPER - Ravy 
80 NIMES - Aux Lettres de mon Moulin 
Baille 


31 TOULOUSE - Privat 
34 BEZIERS - Clarenton 
MONTPELLIER - Sauramps 
35 RENNES - Delcourt 
37 TOURS - Hier et Demain 
38 GRENOBLE - Arthaud 
Harel 
39 LONS-LE-S. - Marque-Maillard 
44 NANTES - Beaufreton 
Durance 
Ouguel 
45 ORLEANS - Blanchard 
Loddé 


du 31 mars au 14 avril 1984 


60 CREIL - Queneutte 
61 ALENÇON - Lib. Générale de l'Orne 
62 Bel 
62 BOULOGNE- SUR-MER - Duminy 
63 CLERMONT-FERRAND 
- Joseph Gibert 
Les Volcans 
65 TARBES - Lib. Technique 
67 STRASBOURG - Berger-Levrault 
Lib. des Facultés 
68 COLMAR - Paul Hartmann 
MULHOUSE - Bisey 
69 LYON - Camugjli 
Decitre 
Flammarion 


1407 


les 11 numéros de 





NT 


69 VILLEFRANCHE - Lib. des Ecoles 
71 CHALON-SUR-SAONE - Rougeaot 
72 LE MANS - Doucet 
74 ANNECY - Gardet 
THONON - Birmann 
75 PARIS 5° - Eyrolles 
Vaast 


PARIS 6° - Dunod 
La Procure 
76 DIEPPE - À la Licorne 
ROUEN - Van Moë 
78 ELANCOURT - Le Pavé dans la mare 
VERSAILLES - Ruat 
80 ABBEVILLE - Duclercq 
AMIENS - Evrard 
87 LIMOGES - Baradat 
95 ERMONT - Lecut 


Belgique 
BRUXELLES - Lo il & Technical 
Otis na one 
de Librairie 


CHARLERO! - Lib. de la Bourse 
LIEGE - Béranger 

Fernand Gothier 
LOUVAIN-LA-NEUVE - Cabay 
NAMUR - Lib. Universit. Namuroise 
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L'ORDINATEUR 
JINDIVIDUEL parus en 83 


* {offre valable pour la France seulement) 

















BON DE COMMANDE 

à à retourner à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Service Numéros), 5, place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10, accompagné de votre règlement. 
Nom ER ne es mnt IS , Prénom RENE PE 
Adresse : De rs TR SE 
Pays Code postal n Ville _ es CRUE 











Veuillez me faire parvenir les 11 numéros de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL parus en 1983 au prix EXCEPTIONNEL de 140F. 


mu +: : = 1984 57 





gamme de micros 


Un choix complet de micro-ordinateurs et 
de périphériques, parmi les plus grandes marques 
(Apple, IBM, Sirius...) pour toutes les 
applications professionnelles et individuelles. 


0 Une très 


large bibliothèque 
Pour vous, tous les ouvrages actuellement 
disponibles sur la micro-informatique, 







complet de logiciels 


Pour faciliter la mise en route de vos applications, 





vous trouverez les logiciels de VisiCorp, Lotus, son utilisation, ses applications. 
CX Systèmes, Publibase , Saari et bien d'autres. Plus de 300 titres disponibles. 

DE 2 location Le) Un support 
Tous nos matériels (ou presque) sont disponibles personnalisé 


en location. Une solution efficace pour choisir, 


PAU ÿ f < 
évaluer, remplacer, compléter. Conseils à tous les niveaux, formation, 


maintenance. 


(à moins que vous n'ayez rien d'autre à programmer, ce dont nous doutons fort !) 


un in, 


7-11, rue Paul Barruel 87, boulevard Voltaire 
75015 Paris - Tél. : (1) 306.46.06 75011 Paris - Tél. : (1) 338.52.00 
Ouvert du Lundi au Samedi inclus Ouvert du Mardi au Samedi inclus 
10hà13h-14hà19h 10hà13h-14hà19h 
Métro: Vaugirard Métros : Voltaire - St-Ambroise. 






Référence 157 du service-lecteurs (page 66) 






58 L'OrdinateunMdividuel 
n°58 avril 1984 





| © Les ordinateurs 
professionnels. 


Nous avons sélectionné des matériels très 
performants et fiables qui répondent aux 
applications professionnelles ies plus 
complexes. Parmi ceux-ci : 





Les l'Ordinateur Personne 


SP 





Duo disque 
SLIME LIME 


Imprimante IMAGE WRITER 180 cps 
- Graphique - Interface Série 


Et toujours nos promotions Apple /le 


THOMSON; EPSON @ TAXAN 
rcommodore ORIC SHARP 





La nouvelle gamme 




















# 


@Œappte 
* l'Ordinateur Personnet. l'Apple /// 


- le professionnel d'Apple. 





TECHNOLOGIES le Victor 
- la sécurité d'un haut de gamme. 


FYPETEN rypérion 


- le compatible IBM, portable. 


L'Ordinateur Personnel IBM 
- le nouveau standard micro. 


toute une gamme de périphériques ; mémoires 
de masse, écrans, imprimantes, 
tables traçantes.…. 







ORIC 


Atmos 


2450 F ttc 
Le nouvel ORIC 
e Clavier professionnel 
e Possibilités graphiques 
étendues 

e 2 fois 8 couleurs 


MATRICIELLE UNIVERSELLE 
3190 F ttc 


e Majuscules et minuscules accentuées. 

e Impression très haute qualité. 

e Symboles graphiques. < Friction et/ou picots. 

80 Cps - 142, 80, 71 ou 40 colonnes selon type d'écriture. 
e Original + 3 copies + Interfaces : Centronics (standard). 
CRS 232 C (option). 























Pour nos amis de province, ou si vous ne désirez pas 
vous déplacer, utilisez notre service ‘‘vente par cor 
Sur simple appel au (1) 531.07.83, Sylvie 


respondance 
vous enverra un bon de commande. Renseignez-vous ! 





jque VOUS simplifie la vie. . 
re vous simplifie l'Informatiq 


s,nes 


e données; etc. 


Apple, IBM, 


les progra 


abilité, Gestion intégrée: Tableurs; 
| D 
érience 


i treprises 2 
au service des EntrePp 4 pates 


Fichiers bases d 

Compt 
,) 

lexPp 


1979-1984 : 5 ans d’ | 
installation, Formatio 


pie férences (+ de 600 installation 


n-n0s ré 

















SERVICES INTEGRES 


e Conseil 

e Programmation 

e Configuration 

e Livraison, installation 
e Formation 

e Maintenance 


LEREESS 

——— ETUDES ET 
EMA w LC REALISATIONS 
RES INFORMATIQUES 


DIF ELECTRONIC 
PR 


















PARIS BOULOGNES / MER CAMBRAI 
28, rue Miollis 71, rue du Camps de Droite 6, rue des Ratelots 132, bd de la République 
75015 PARIS 62200 BOULOGNES / MER 59400 CAMBRAI 59110 LA MADELEINE 

Tél. : (1) 566.68.38 Tél. : (21) 30.79.46 Tél. : (27) 81.03.24 Tél. : (20) 31.80.31 
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SPECTRAVIDÉO SV 316 
L'ORDINATEUR QUI DÉPASSE LES BORNES 





C'est fait. Le SV 318 a d'ores et déjà dépassé les bornes du 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 





succès. Plébiscité par tous (professionnels, utilisateurs familiaux, néo- 
phites) il est l'évènement informatique de l'année. 

Jamais en effet un ordinateur personnel n'avait autant 
repoussé les limites du champ informatique et ce, dans toutes les 
catégories d'utilisation : 

INITIATION - CRÉATION - JEUX - EXPLOITATION. 


Quelques raisons d'un triomphe : 
e Mémoire 32 Ko à 256 Ko RAM - 32 Ko à 96 Ko ROM 


e 32 Ko ROM extensibles à 
e 32 Ko RAM extensibles à 


e Microprocesseur Z 80 À avec 


horloge 3,6 MHz 
e Basic SV MICROSOFT" 


e Accès direct CP/M°® (80 col.) 
e 71 touches ASCII (QWERTY) 


e Minuscules et majuscules 


e 52 symboles graphiques 


96 Ko e 10 touches fonction 
256Ko  e 10 couleurs et 32 lutins graphiques 
e Manette de jeux intégré/ 
curseur de contrôle 
e Lecteur de cartouches intégré 
e Haute résolution de 256 X 192 
e Son programmable en basic 
e 3 canaux sonores — 8 octaves 


(AD.SR) 





e Affichage écran Pal moniteur ou (option) péritélévision 

e Puissant basic SV MICROSOFT® résident 

e Stupéfiante gamme de périphériques 

+ Compatibilité CP/M ® (80 colonnes) intégrée 

e Compatibilité MSX® 

° Adaptateur pour cartouches Colecovision® (en option) 

« Rapport qualité/prix exceptionnel : unité centrale 2 980 F* 





*prix indicatif au 1.10.1983 


Avec toutes ces performances et ces capacités d'extension, 
le SPECTRAVIDEO SV 318, l'ordinateur qui dépasse les bornes, va vous 
emmener explorer l'infini... 


TOTAL : F2 980%. 





LE SPECTRAVIDEO SV 318 EST EN DEMONSTRATION CHEZ 


Valric-Laurène 


e VALRIC-LAURENE / PARIS 22, avenue Hoche (M° Etoile). Tél. : 225.20.98. e VALRIC-LAURENE / LYON 10, quai Tilsitt (M° Bellecourt). Tél. : (7)838.24.25 
e VALRIC-LAURENE / MARSEILLE 5, rue St-Saëns (M° Vieux-Port). Tél. : (91) 54.83.21 e EN BELGIQUE : MICRO MARKETING 52, avenue de l'Hippodrome 1050 Bruxelles. Tél. : 648.41.82 


EGALEMENT A LA FNAC, CHEZ HACHETTE-MICRO ET CHEZ LES MEILLEURS SPECIALISTES. 























Je désire, sans engagement de ma part, recevoir votre documentation sur le SPECTRAVIDEO SV 318 d: 
Nom Prénom LE : 
Adresse 
Profession Tél. (bur) Tél. (dom.) 
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Colin Guittard & Ass 





SPECTRUM CONNECTÉ 
A IMPRIMANTE GP 100 
PAR INTERFACE ZPS 84 
(avec sortie moniteur) 





SUPER CLAVIER ET BOITIER 
POUR SPECTRUM ET ZX 81 















|ORIC ATMOS 


48 K - VERSION 1 - Oric + ali- 
mentation + cordon UHF + K7 
démonstration + manuel + K7 
jeu VISMO … 


48 K - VERSION 2 - Oric + ali- 
mentation + K7 démonstration 
+ manuel + Péritel + alim 
Pénitel + K7 jeu VISMO 


48K - VERSION 3 - Oric + Modu- 
lateur N/B intégré + alimentation 
+ K7 démonstration + manuel 
+ cordon UHF + K7 Jeu VISMO 
ACCESSOIRES POUR 
ORIC 1 ET ATMOS 
Moniteur Zénith Vert 12 P 
Moniteur couleur TAXAN'RGBI 
Imprimante Oric 4 couleurs 


Imprimante GP 100 A avec câble 
Onc . 


Câble imprimante 
NOUVEAU BOITIER (forme Apple) 


Connecteur pour bus d'expansion 
(évite les courts-circuits intem- 
pestifs) 


Alimentation 9 V 

Cordon Péritel 

Alimentation Péritel 

Cordon Moniteur Zénith . 
Cordon UHF 

Cordon DIN 3 Jacks (pour magnéto) 
Manette de jeux 
Interface/manette de jeux 
Interface + manette de jeux 
Interface + 2 manettes de jeux 
K7 vierges C 15 (les 10) 

Carte entrée-sortie Oric 

Carte mère Oric 

Rallonge bus souple . 

Carte analogique 8 entrées 
Synthétiseur vocal Oric 

Câble Moniteur Taxan 


Listing blanc pour GP 100 (les 
1000 feuilles) 


Modulateur N/B 

Modulateur couleur (CGV) avec 
régulateur 

K7 POUR ATMOS 

ET ORIC 1 


K7 Police (Atmos seul) : Créez 
votre police de caractères pour 
>] vos jeux. Facile d'emploi 


Zorgon (super) 
Xenon (super) 
2} PROMO VISMO : 5 K7 Jeux 


Oric pour tous (programme du 
livre du même titre) 











pére RSS K7 + Livre 
Pour détaxe à l'exportation Service Commande 
K7 POUR ORIC 1 
Express Crédit - Réclamation.. Oric Mon 


Oric Code (Assembleur, Désas- 
semblieur) 


Oric Phone (Agenda + prise Tél.) 
permet la composition du N° de Tél 


Gestion compte bancaire VISMO 
(sauvegarde des données) 


Traitement de texte 
Oric Base (création de fichiers) 


Apprendre le Basic sur Oric 
(livre + 2K7) 4 


Strip 21 (interdit — 18 ans) 
Oric Munch (pac man) 
Invaders (action) 

K7 Pianoric 

Dinky Kong 

=] Painter (pour poignées) 


Tél. : (1) 886.60.10. 


ADRESSE 





nue 




































































































LIVRES 

Guide Pratique 

Visa Oric 

Oric 1 pour tous 

30 programmes 

Des programmes pour votre Oric 


4 Micro'ric (1 ou 2 ou 3) 


Forth pour Oric 
Pratique de l'Onic - 36 program 


SPECTRUM PERITEL 48 K 


NOUVEAU SUPER CLAVIER KIT 
en touches Jean Renaud 
monté 


INTERFACES 
INTERFACE ZPS 84 
Carte 8E/S 
Interface/manette de jeux 
Poignée de jeu 
Modulateur UHF N/B 


K7 JEUX - 16 OU 48 K 


Panique 
Space Invader 
Androïde 
Météorids 
Jawz 

Fruit Machine 
Gold Mine 
Spawn of evil 
Road Toad 


K7 JEUX REFLEXION 
16 ET 48K 

Simulateur de vol 

Othello (16 ou 48 K) 

Awani (16 ou 48 K) 

Echecs (48K) 


K7 EDUCATION 
Math (16 ou 48 K) 
Histoire (16 ou 48 K) 


K7 GESTION 

Directeur Financier (48K) 
Gestion de fichiers (16 ou 48 K) 
Pascal 4 T (48K) 

Devpac Assembleur/Désassem- 
bleur (16K) 

LIVRES SPECTRUM 

Le petit livre du Spectrum 

La pratique du ZX-Spectrum -T. 1 


La pratique du ZX-Spectrum - T. 2 
(PSI) 


Pratique du ZX-Spectrum (Radio) 
Le grand livre du ZX-Spectrum 
Jeux et applications 

Echo Sinclair N° 5, 6 ou 7 
Ordi-5N° 5 











ZX-81 


EXTENSIONS ET 
PERIPHERIQUES ZX 
SYNTHETISEUR VOCAL 
EXTENSION MEMOIRE 16K 
EXTENSION MEMOIRE 64K (dans 
un boîtier pouvant incorporer 
d'autres extensions) 

INTERFACE ZP 82 : Pas de pro- 
gramme à charger. Permet de 
faire du traitement de texte sur 
80 col. Minusc. - Accent. Livré 
avec câble recopie d'écran avec 
la fonction copy 





“NOM . = PRENOM 

















ZP-83 : Plus de bout à bout, tout 
dans un seul boîtier 
Extension 64K avec boîtier 


ZP-83 : Intertace Parallèle (pour 
imprimante GP 100 Al Enregis- 
trement rapide. Générateur de 
caractères 

EDITEUR DE TEXTE : interface 
table traçante (4 couleurs) 


VISMO CALCUL : S/ROM s'in- 
tègre sur la carte ZP-83. Très 
puissant pour la gestion. Sortie 
d'imprimante 100 col. 255 lignes 
Boîtier VISMO (forme Apple) 


Inverseur TV-vidéo 















(touches Jean Renaud) 

Super clavier Pro monté 

Super carte couleur Pentron 
connectable directement sur le 
ZX. Pas de soudure. Nécessite 
une 16K Sinclair et une TV avec 
Péritel 

Magnéto K7 (nous consulter) 

V 2001 

Carte Auto-Repeat 

Clavier ABS 


Carte sonore 










Interface/Manette de jeux 
Manettes de jeux 

Carte 8E/S 

Carte Mère 







Connecteur Femelle 
Alimentation 1. 2A 

Listing Blanc GP 100 A - 1000 ! 
Câble Imprimante GP 100 A 
Moniteur Zénith Monochrome 
Imprimante GP 100 A 
Imprimante GP 50 A 

K7 GESTION - 64K 
COMPTABILITÉ GENERALE SUR 
CASSETTES : sortie des états 


comptables sur imprimante. 80 
col. GP 100 À 132 COL OKI 80 


PAYE : Jusqu'à 50 salaires 
FACTURATION STOCK : 100 fac- 
tures, 500 articles 

K7 GESTION - 16K 
Gestion compte bancaire familial 
Vu-File 

Vu-Calc 

ZX-Multifichiers 

K7 JEUX -16K 

Simulation de vol 

Patrouille de l'espace 

Phantom (Pacman français) 
Stock car (Course de voiture) 
Invaders 




















Tyrannosaure Rex 

Gulp 

Biorythmes 

Chiromancie 

Scramble 

Othello 

Echecs 

Tric-Trac (Backgammon) 
Awari 

K7 UTILITAIRES - 16K 
Assembleur Artic 

Moniteur Désassembleur 
Too! Kit Test 

Tool Kit 11 

ZX-Tri 

Fast Load Monitor (16 ou 64 K) 
PACK VISMO 


GP 100 A - ZP-82 + 1000 feuilles 
Listing 


CATALOGUE VISMO (rembour- 
sable avec 1** commande) 





























| Contre remboursement {+ 60 F) 1 DATE 
- ane 40 = (Chèque - CCP - Mandat) 





| MONTANT TOTAL DE LA COMMANDE 
___ SIGNATURE : 


Super clavier type Pro en kit | 




















110 
110 
150 


95 
65 
60 
75 
65 
75 
75 
85 
85 
75 
95 | 
95 | 
85 
85 


75 
75 
75 
90 
75 
75 










CODE POSTAR = ne 


FTIC 
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Vous possédez un Commodore 64. Utilisez-le à fond. MICRO APPLICATION vous en donne 
maintenant la possibilité, grâce à sa gamme complète de programmes en français”. 





Créez : Développez : Jouez : 
PAINTPIC : Un programme révolutionnaire  ZOOM PASCAL : Le langage le plus populaire MICRO APPLICATION, c'est le logiciel au 
pour dessiner, peindre et colorier à l'écran. après BASIC. Programmation structurée. sérieux mais c'est aussi la détente. 
Va au devant de votre imagination. Comprend un éditeur, compilateur et traducteur. Des jeux pour se distraire... 
Un logiciel indispensable à tous. TRI FORTH : Le langage du futur : STAR CRASH, POKER, SKIER, POOL, TROBOTS, 
SYNTHY 64 : Utilisez à fond les capacités développement efficace et rapide. COSMIC SPLIT... 
musicales de votre ordinateur. ARROW : Le langage de la machine : … et pour réfléchir : 
Permet la’ composition et l'exécution de comprend un assembleur, un éditeur et un DAEDALUS, SUPER DAEDALUS, LOGIK... 
partitions musicales polyphoniques. accès cassette accéléré. y MICRO APPLICATION : Une gamme de jeux 
pour réfléchir en s'amusant et s'amuser en 
Tous nos programmes en français existent réfléchissant. 
sur disquette, cassette ou cartouche. Es KAPTIRE 1 BERDMRE S 
Notre catalogue vous permettra d'en savoir plus sur les prix F Cr 
et les caractéristiques de tous nos programmes. E désire recevoir sans engagement le catalogue gra uit M 
Li] de l'ensemble de vos programmes. | | 
CI w 
MICRO APPLICATION F Li 
147, avenue Paul Doumer M res — 
92500 RUEIL MALMAISON FRANCE = me. 
SOFTWARE Tél. (1) 732.92.54 - Telex MA 205 944 F * à partir de 95 FF TTC  [ mn] 
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É 
; 
B 
Ê 
SRSEBES 68 saBGGuES 


E34 
k 


TR : Touche REPEAT ZX 81 ..,... 


S0 3 : Carte sonore avec ampli ZX 81 . 
BTIIK : Boitier intégration ZX 81 . . . .. 


ETELET 


COMMANDES TÉLÉPHONIQUES 
ET RENSEIGNEMENTS 
AU (16-41) 88.47.06. + 


Demandez nos catalogues 
ZX 81 et ZX SPECTRUM 
N'omettez pas de joindre 


NOT UNS: 5 Lee DR ce DR 580 
SPECTRUM 18 K UHF Français. . . .... 1875 
SPECTRUM 48 K UHF Français. . . .... 2385 
Avec manuel Français 

Moniteur phosphore vert (Zenith) 

phs de 5kg........,,.:.5.,,, 1185 
Imprimante SEIKOSHA GP 100. . . .... 2788 


sur ples avec compteur . 490 


PROMOTION (SPECTRUM) 


Imprimante SEIKOSHA GP 100 À 
+ interface PSP + Driver + câble 


PROMOTION (ZX 81) 


Imprimante SEIKOSHA GP 100 A 
+ interface P 22 + Driver + câble 
3070 F. 





LM  : Langage machine du ZX 81 ... 9 
MU: Manuel de l'utilisateur du ZX 81 75 
AL  : Langage machine APPLE Il . 12 


LES PRIX SONT DONNÉS TTC 


Ces prix sont indicatifs et peuvent 
être modifiés sans préavis. 


La science d'un concepteur 


L'expérience d'un constructeur 


L'efficacité d'un diffuseur 





ZX 81 
JEUX 

LAB: Labyrinthe 65 

: Combat Galactique . 60 
GP2 : Pac Man Gulp 75 

: Stock Car 75 
TYR : Tyrannosaure Rex. ........ 75 
ie HER SAM TEN À 60 
PKG _: Poker/Blackjack 

(compatible carte G 2. ...... 75 
MD  : Missions Défense 

{compatible carte graphique G2) 85 

GESTION 
LAS" 00 CPR PE 80 
GCB : Gestion compte bancaire. . . . . 95 
DTB  : Database (Fichier) . . ....... 80 
ZM : ZX Multfichiers . . ........ 150 
UTILITAIRES 

TK1 : Tookit/Tests ..,...,...., 75 
EE PRE PE LS AP 90 
MT : MergelTransferts . . ....... 75 
VG  : Videograph ............. 75 
ORIC 
BAL : Balistique ORIC. .......... 80 


COMPOTELEC 

151, Avenue John Kennedy - 03100 Montiuçon 
MICROPOLIS 

28, Rue Paillot de Montabert - 10000 Troyes 
DNS L'ORDINATEUR 

3, Rue Lafont - 13006 Marseille 

SA LHOMME 


ECA ELECTRONIQUE 

22, Quai Thanneron - 28500 Bourges-Valence 
QUEST MICRO 

23, Rue Louis Pasteur - 29200 Brest 
ORDIFACE 

Route de Paris - 35530 Noyalsur Vilaine 
SAINT ETIENNE COMPOSANTS 

2, Rue de Terre Noire - 42100 Saint-Etienne 
SIVEA 

21 À, Bd. Guisthau - 44000 Nantes 
MICROMANIE 

8, Av. des Thébaudières - 44800 Saint-Herblain 
ESC 

88, Rue du Faubourg Saint-Jean - 45000 Orléans 


SPECTRUM 
JEUX 
DIAMANT (Français) . ....,...:... 7 
CR A PR 78 
oi PERTE ON STI EE ETIRR 7 
SUPERBALL ...,.,:..:/.4i ce LL) 
LE etat à à e 88 
VORE RSS nn un 148 
OA TND. HR er ES 76 
CENMPEDE: 52.4. ex tit 7 
PR he han rse 
ut RER re 78 
MONSTER IN-HELL. ...,.,...,... 89 
A TENTE 2, DEMS I 89 
TE Mes boit 148 
ANTI-LUNE (Français). . ........... 89 
GESTION 
Spectrum Multifichiers. . . . , ....... 250 
Traitement de texte compatible avec 
interface parallèle PSP (Français) . . . 750 
UTILITAIRES 
(Notices en Français) 

COMPILATEUR BASIC . . .......... 178 
OR PE NT Ut 15 
ee PRET PTT VPN 280 
1 PTIT TE 148 
DESASSEMBLEUR . ............. 128 


CHOLET INFORMATIQUE 

22, Rue du Puits de l'Aire - 49300 Cholet 
MIL 

1, Rue Saint-André - 53000 Laval 
MICROPUCE 

15, Ch. de l'Hôtel de Ville - 59650 Villeneuve d'Ascq 
IMPACT 

2, Rue d'Amboise - 63000 Clermont-Ferrand 
ARVERNE INFORMATIQUE 

89 bis, Av. Marx Dormoy - 83000 Clermont-Ferrand 
DELTA MICRO INFORMATIQUE 

151, Avenue Maréchal de Saxe - 69003 Lyon 
MICROTIQUE 

4, Rue de Richebourg - 72000 Le Mans 
JCR 

58, Rue N.-0. de Lorette - 75009 Paris 
VISMO 

68, Rue Albert - 75013 Paris 

HIA VIDEO MAESTRO 

57, Place du Marché - 78200 Mantes 
SLE 

Passage de la Poste - 79300 Bressuire 
ORDINASUD 

2, Avenue de la Synagogue - 84000 Avignon 


INFORMATIQUE SERVICE 
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42, Rue Parcheminerie 49000 ANGERS 


DÉSIGNATION DES PRODUITS 


2 timbres à 2 F. par catalogue. 





PRIX UNITAIRE PRIX TOTAL 





























OC Je désire recevoir le catalogue. .. contre 2 timbres à 2.00 F. SOUS-TOTAL 








Matériel concerné :.… C]_ Règlement contre-remboursement (France Métropolitaine seulement) +25F. 
Pete 0 ae ail, et À C1 Participation aux frais de port et emballage 5 % du sous-total 
sauf colis de plus de 5 kg avec un maximum 
Signature, de 40 F. 
Colis de plus de 5 kg expédiés par transporteur en port dû TOTAL 
L'Ordinateur 


A8 avr 1064 65 











service lecteurs 


ide Ne le 
Page | SL | 





Le service lecteurs de L'Ordina- 
teur Individuel permet d'obtenir, 
des organismes et sociétés, des 
informations complémentaires 
sur leurs activités et sur leurs pro- 
duits. Les informations contenues 
dans la rubrique Quoi de neuf du 
Magazine de l'informatique pour 
tous sont référencées dans l'in- 
dex ci-contre ; celles des publici- 
tés dans l'index ci-dessous. Utili- 
sez la carte réponse ci-contre en 
cerclant les références des infor- 
mations, rédaction ou publicité, 
qui ont retenu votre attention. 


JCR 
Ka 
Ka 
Ka 
Ka 
Ka 
Ka 
Ka 


Sorcellerie (Matra Hachette) 

David, Tatia et Sévigné (Birdy's) 
Painter et Zorgon (Oric) 

TRS-Paye (Tandy) 

Jeux en anglais pour MZ 700 (Sharp) 


Atmos (Oric) 

Macintosh (Apple) 
Microméga 16 (Thomson) 
MS 90/10 et MS 90/20 
(Micro Système) 


PUBLICITÉ 
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Carte à calculer SL 800 (Casio) 
Connexion Smart Cable (Digitechnic 
Mémoire tampon DP 100 (Gerb Elek- 
tronik) 

Adaptateur Vidéocom 7004 (Téléinfor- 


matique) 

Sauvegarde Vista V 1200 et carte enfi- 
chable Muidisplay (Azur Technology) 
Imprimante Star Gemini 15 X (Hengs- 
tler) 

Mémoire tampon Micro Spooler (Mé- 
galpha International) 








BULLETIN DE COMMANDE 


Pour vous abonner 


(pour commander des numéros) 


L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


le magazine de l’informatique pour tous 


Complétez 
votre 
information 
grâce 

au 


utilisez cette carte 
(Voir au verso) 


A —— 


service 
lecteurs 
‘en 
utilisant 


L'ORDINATEUR 


INDIVIDUEL 


SERVICE PETITES ANNONCES 


5 place du Colonel-Fabien 


la 75491 Paris Cedex 10 
FRANCE 


CA 5 





| £ 
| £ Critiques, suggestions, souhaits... que nous lirons avec la plus grande 
| è attention et que nous publierons éventuellement. 
a 
ae | ë à 
_ 
ci-contre : : : 5 
| Œ + “ 
| 4 $ 
| (| 
mr:S 
2 = 
32 
{(Cerclez | Zz 5 = o 
| SR 
J 
les numéros des | D D SRCRCEREERERERERRRERERSAENRRES 
différentes | & à = s sILILLILTRAINLALRSDESSEUNLILERSEE 
| = 2 w 6 RRRALÉERSRLERSARERESRENELESESES 
- . PRE RS so. w LEDDRENQLAELESO-SQSsuSrSSS 
informations | &G & £ £ RRRRRR RS RNNNNARNSRRRERRERASRSRE 
qui vous | Z eo & 8 SHSISSSSSSENSISESSBERRERSERERE 
l'E 0 : PHSISSDRSESODELEDTEBEERLEELERES 
intéressent) à D À SRRSLREERSENNSNEESRESIVILSESSS 
a > 
| 2 À È De SHRARSSRABENLILESEREISUP-PeTeErR 
= ® © 
I 5, 2 9 MD 023885 8BPEFERPERLERRPSSIL3SETE2SS 
a Ssesecrsospers -Jasa2eræe 
| LORS be D FR RSSBRSSIS FTLLSTTRENRERESGERS 
|: 5 5 M -“rsrorsoeranrusrensrNaz Resa 
| = >< à 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (service abonnement) 
5 place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10 


N Je souscris un abonnement pour un an (11 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVI- 
DUEL (Tarif France : 198 FF TVA 4 % incluse ; Etranger ou Etudiant : voir ci-contre). 


[1 Je désire recevoir les numéros antérieurs suivants (Prix d'un numéro France : 22FF; 


Etranger : voir ci-contre.) 


Je joins mon règlement indispensable à l'ordre de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
par : chèque postal [] chèque bancaire [] d'un montant de 





M/Mme/Mlle 
Profession 
Adresse 




















Pays Code.postal PE 2273 1 KO Ville 


La photocopie de ce bulletin rempli constitue une pièce justificative légale du 
règlement effectué. Aucune facture ne sera établie par nos services. 


PETITES ANNONCES GRATUITES * 
de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
Complétez la grille ci-dessous en lettres d'imprimerie en utilisant une division par lettre/signe ou 
espace. En aucun cas le message ne doit dépasser les cinq lignes de 36 caractères, adresse com- 
prise. Attention, seule l'adresse complète est admise, ni boîte postale, ni téléphone. Pour les ventes 
de matériels d'occasion, indiquez le mois et l'année d'achat au fournisseur 


Cochez la case (une seule) de la rubrique où vous désirez voir figurer votre PA 














Olws OContacts CRecherche de programmes ORecherche de matériels OVente de matériels Divers 
Matériel concerné (le cas échéant) 

Ordinateur individuel de table  CJOrdinateur de poche OC] Divers Étesvous abonné? CJoui  ÙJ non 
BE LL LL 

Mi LIN LIAttLLLILITEILI LME EEE E 
NNRNEREESTINTENNITONENRSENENSSSNERe 
ui ct CLR I dE CÉLRIR IE El 
CRSENERÉMIROTENCECETETENISTITINNENSE 








* Ces petites annonces gratuites sont exclusivement réservées à des propositions entre particuliers sans 
objectif commercial et relatives à l'informatique individuelle : recherche de matériel d'occasion, création de 
clubs, échanges d'expériences, recherches de programmes et de documentation, etc. Les annonces de ven- 
tes ou d'échanges de programmes sont refusées systématiquement. 

Le journal ne garantit pas de délai de parution et se réserve le droit de refuser une annonce sans avoir à four- 
nir de justification. 


Cette grille ne peut être utilisée plus de 3 mois après la sortie du présent numéro. 


ITLORDINATEUR 


INDIVIDUEL 


SERVICE LECTEURS 


5 place du Colonel-Fabien 


75491 Paris Cedex 10 
FRANCE 


POUR VOUS ABONNER 
OU POUR COMMANDER | 
D'ANCIENS NUMÉROS | 


Complétez la carte ci-contre 
et adressez-la accompagnée 
de votre règlement à L'ORDI- ! 
NATEUR INDIVIDUEL (ser- | 
vice abonnement). 


BELGIQUE : 

Soumillion 

28 avenue Massenet 

1190 Bruxelles | 
Versement : Société Générale Î 
2100405 835-39. 


SUISSE : 

27 route du Grand-Mont 

CH 1052 Le Mont-sur- | 
Lausanne 

Versement : Caisse d'Épargne et 
de Crédit, 10-2418 1052 Le Mont, 
compte courant n° 650 156-7. 


CANADA : 

LMPI 

4435 bd des Grandes- 
Prairies, Montréal 
Québec H1R 3N4 


FRANCE ET AUTRES PAYS : 
5 place du Colonel-Fabien 
75491 Paris Cedex 10 


Tarif d'abonnement (1 an, 11 
numéros): France: 198FF 
TVA 4 % incluse ; Belgique : 
1 650 FB : Suisse** :67,5FS; 
Canada*: 30 $ ; autres pays* : 
300 FF. Étudiants (justifica- 
tion indispensable) : France : 
154 FF ; Belgique : 1 495 FB; 
Suisse : 52,5 FS. 

Prix d'un numéro antérieur 
France: 22FF; Belgique: 
178FB; Suisse: 7,5FS; 
autres pays : 33 FF. 





* Tarif par avion : Afrique franco- 
phone (sauf Zaïre) : 370 FF ; Amé- 
rique, autre Afrique, Moyen- 
Orient, Océanie : 465FF; Asie: 
545 FF. 





Complétez 
votre 
information 
grâce 

au service 
lecteurs 

en utilisant 
la carte 
ci-contre 


(Cerclez 

les numéros 
des différentes 
informations 
qui vous 
intéressent) 
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magazine 


de l’informatique pour tous 





























[LEE EEE OR EEE 


Tendances 


‘informatique spectacle : une demi-heure par semaine, voilà 
un bien timide début pour l'informatique individuelle sur 
les antennes de TF1... 
Mais ce premier pas, quoique timide, laisse augurer que notre 
télévision nationale semble enfin réaliser l'importance que 
prend l'informatique dans la vie quotidienne. Dommage 
qu'Yves Montand n'ait pas eu l’occasion d'en parler 
davantage ! 
I ne nous reste plus qu'à espérer qu'Antenne 2 et FR3 
consacreront bientôt un temps d'antenne similaire à 
l'informatique, et peut-être ces bouchées doubles ou triples 
nous mettront-elles au niveau de ce que font Américains et 
Britanniques. 
D'ailleurs, ce n’est sans doute pas un hasard si les nouveautés les 
plus importantes de ces derniers mois proviennent d'Outre- 
Atlantique et d'Outre-Manche, si le Macintosh et le 
Sinclair QL, voire le nouvel Oric Atmos, ont été présentés à 
grand renfort de spectacle. 





L'OI 
SOMMAIRE DU MAGAZINE 
AGTUAIRO NU p.71 Quoi de neuf ? p.215 
NE V0 | GENE AR ane p. 81 Vie des'clubs ::.:..::...5252,0 p. 225 
Nous avons I p. 85 AdeNdA LE pi ET p. 229 
| | | | un | | | | | 
| | | | L'Ordinal 


















































E.S.C. E.S.C. 
98, rue du Fg-St-Jean 247, av. de Grammont 
45000 ORLEANS 37000 TOURS 
Tél. (38) 62.05.17 Téi.(47)05.59.60 


UN NOUVEAU CENTRE INFORMATIQUE 
EST OUVERT A TOURS !.. 


pd 





BON DE COMMANDE 
Offre valable jusqu'au 30/04/84 
à retourner à : E.S.C., 98, rue du Fg-St-Jean, 





Publival Orléans 


ORLEANS 
Noms core 2PT6nOM: 
Adresse complète ......./.,..... 0... 
n H Code postal Ville nn Vi - 
Et toujours : Hector, Oric, : 55°" SP à À 


Sinclair, Multitech, Laser, 
Zenith, Zeikosha, Epson, 
Jupiter, Ace. 

Ainsi que toute la librairie, logi- 






Prix total 


: à TOTAL 
- Li - | 
ciels, et périphériques concernant  : ‘°°° "9eme 
. 1 L]Chèque bancaire joint 
ces produits. 1 [Chèque postal joint Participation frais port 
- C]Mandat-lettre joint et emballage + 40F 
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Le nouveau Sinclair 


A moins de 6 000 FF ttc, le QL, contrairement à ses prédécesseurs, et malgré son 
petit format, veut être plus qu'un domestique. Sinclair le met au rang du « ZX 81 des 
professionnels », avec un rapport performance/prix très étonnant, propre à en faire 


frémir plus d'un. Mais la machine vient tout juste d'être présentée et n'est pas 
passée à l'épreuve de nos tests. HR 


rocesseur 32 bits, 128 Ko de mémoire vive extensible 
à 640 Ko, deux microdrives (lecteurs de bande sans 
fin) intégrés, quatre progiciels fournis, deux sorties série et 
une sortie réseau local, le tout pesant 1,4 kg et coûtant 





quoi émouvoir. Le QL — Quantum Leap, « bond en 
| avant » — est difficile à classer. D'après Sinclair, son 
| marché est celui des PME et des commerçants, catégo- 
| ries intermédiaires entre les professionnels exigeants et les 
| particuliers à petit budget. 

{Les sceptiques cherchent le défaut et examinent, en 
premier lieu, le clavier. Connaissant les premiers Sinclair, 
on craint des touches sensitives, en caoutchouc mousse 
ou autres économies du même genre. Mais non, les 
touches sont mécaniques, le clavier est Qwerty, avec cinq 
touches de fonction, sans pavé numérique. La firme an- 
| glaise nous promet un clavier Azerty pour la commerciali- 
sation en France. Le processeur est le Motorola 68008, 
d'architecture interne 32 bits, comme le 68000 du Macin- 
tosh, mais les échanges mémoire s'opèrent sur 8 bits 


de traitement. Les difficultés à craindre concernent la 
| bibliothèque des logiciels disponibles sur ce processeur, 
| bien peu fournie pour l'instant. La solution adoptée pour le 





| QL est simple : Sinclair a créé lui-même ses logiciels, dont : 
: étonnant et peut-être détonnant. Son défaut est assuré- 
: ment l'incompatibilité avec toute autre machine. Nous 
: attendons d'essayer ce matériel pour porter un jugement. 


| quatre sont fournis avec la machine : un traitement de 
texte, un tableur, une base de données et une aide au 
graphisme. On sait que le prix de tous ces programmes, 





| | les notices, tous les quatre utilisent la même structure de 
| données et peuvent donc s'échanger des informations. 


ain 


||) | | || 





: Le Basic en mémoire morte est baptisé Super Basic. Il 
: s'agit, paraît-il, de celui du Spectrum « en beaucoup 
: mieux ». || autorise l'usage de procédures, on n'en sait 
: guère plus. Attendons pour le juger d'avoir étudié son jeu 
: d'instructions, d'autant plus que la quantité de mémoire 
: morte n'est pas énorme : 
: Super Basic, un système d'exploitation, le Q/Dos, un 
| moins de 6 000 FF ttc. Voilà pour les chiffres qui ont de : 
: che. Plusieurs programmes peuvent donc tourner en 
: même temps, l'utilisateur ne voyant sur son écran qu'un 
: Seul d'entre eux se réaliser. Cette possibilité existe sur tous 
: les mini-ordinateurs, mais est très rare sur les Ol. 

: Le QL intègre deux unités de microdrives, semblables à 
: ceux présentés pour le Spectrum, mais pas identiques : 
: leur capacité est de 100 Ko, et le temps d'accès de 3,55; 
: les cartouches sont, en revanche, inchangées. La mé- 
: moire de masse est donc de 200 Ko. Des esprits mesquins 
: trouveraient que c'est peu par rapport aux 128 Ko de la 
: mémoire vive, mais enfin, ils sont intégrés au boîtier, et l'on 
: peut en connecter six en plus. 

: Les possibilités d'extension sont nombreuses : poignées 
: de jeu, réseau local, sortie vers un téléviseur couleurs ou 
: un moniteur, module de mémoire vive, cartouches de 
seulement. C'est le choix de la rapidité et de la puissance : 
: Sortie parallèle, IEEE 488, modem, compilateur C. 

: Chacune des caractéristiques du QL, prise isolément, n’a 
: rien de révolutionnaire, mais, rassemblées dans une seule 


achetés individuellement, dépasse celui du QL. D’aprés : 
: tembre, elle n'a débuté en Angleterre que par correspon- 
: dance : Sinclair semble vouloir aller doucement. 





encore 





Le QL, étonnant, mais doit 
faire ses preuves. 


32 Ko, contenant, outre ce 


produit maison qui permet le fonctionnement en multitä- 


mémoire morte. D'autres sont annoncées : disque dur, 
machine proposée à ce prix, elles forment un ensemble 


La commercialisation directe n'est pas prévue avant sep- 
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La Gamme d’Interfaces 
la plus complète 


£ ALSAV ” ms 
STADU P (Alimentation de ral 
l’Apple portable Sauvegarde) 0. 





| É Le SPÉCIALISTE FRANÇAIS 
e e 


RENTREE 


[3] 


AU 

Ci MEGASTORE 
DLL et MEGAFLOP 
Les Mémoires de Masse F 









pour Apple Mono et Multiutilisateurs 


MINISYS ” 
Systèmes intégrés 





STADU ” 
Le système idéal 
pour les scientifiques et industriels 


(Caisse enregistreuse intelligente, etc) 








* de la MICRO-INFORMATIQUE 








L.E.F. c’est aussi la distribution, l'adaptation et la maintenance 


# L . 
“mms: )":  Oedinaleur 
des produits @RapPla  2£7= eur 
=Z=25= personnels 


Les périphériques OLYMPIA, OKI, CALCOMP, NEC, etc... 


Agence commerciale en Normandie : IEF BOSNAY Informatique Centre de Service - Périmètre 3 - Avenue Porte de Nacre - 14000 CAEN. Tél. : 16 (37) 94.50.18 
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Aïtmos, du nouveau 
dans la continuité 


Les rumeurs circulaient depuis un moment. On attendait un Oric 2, plus puissant que 
le 1, une version presque professionnelle. Et l'on découvre Atmos : un nouveau 
clavier, quelques modifications de MEM, mais pas de révolution. 


e boitier, noir et rouge, est de dimensions réduites, 


identiques à celles de l'Oric 1 — à l'épaisseur près : 
: Après de longues recherches sur les différences entre le 
: Basic d'Atmos et celui de l'Oric 1, la seule trouvée 
: concerne la sauvegarde de données sur cassette. Rien 
: n'était prévu sur le précédent Oric, alors que celui-ci 
: dispose des commandes STORE et RECALL pour enre- 
: gistrer ou rappeler le contenu de tableaux. Le Basic est 
: par ailleurs complet, avec ses REPEAT UNTIL et autres 


(quelques millimètres de plus). Contrairement à ce dernier, 
le clavier est réellement mécanique, avec des cabochons 
de touche de type « professionnel ». La frappe en est 
nettement améliorée : plus de blocage, un toucher agréa- 
ble et une dactylographie rapide. Ainsi disparaît l'un des 
inconvénients majeurs du précédent. La disposition est de 
type Qwerty. Le seul ajout visible est une touche FUNCT 
(fonction), dont le rôle 
n'est pas signalé dans 
la notice. Elle semble 
d'ailleurs ne servir à 
rien sur la version 

que j'ai essayée. 

Peut-être sera-t-elle 

utile avec une dis- 


Le raccordement 
télévision est de 
type RVB ou Pal 
modulé UHF. Dans 
le premier cas, on 
peut se brancher 
sur l'entrée périté- 
lévision d'un télévi- 
seur français. La 
commutation 12 
volts n'étant tou- 
jours pas fournie par l'ordinateur, il faut recourir à un 
transformateur supplémentaire, si le téléviseur n'a pas de 
touche « audio-visuelle ». Autres prises, une sortie de bus 
pour le branchement d'une interface de poignées de jeu 
où d'une unité de disquettes 9 cm et un connecteur 


transformateur extérieur à l'ordinateur. L'interrupteur de 
inaccessible. Pas plus de connecteur de cartouches pré- 


programmées que sur le précédent Oric. Atmos ne sera 
pas un grand joueur. 


résolution graphique présente 200 x 240 points. La réali- 
sation graphique est simple, et se fonde sur un jeu d'ins- 
tructions spécifiques bien conçu. 


préprogrammés, synthèse sonore, avec huit formes d'en- 


| 





| LT 










Atmos... une impression de déjà vu... 


: effets réalisables sont moins riches qu'avec des envelop- 


pes modifiables. 


CALL, CHAR, ELSE, 
DEEK et DOKE... 


Avec une telle simili- 
tude entre les deux 
ordinateurs, on peut 
s'attendre à une to- 
tale compatibilité 
des logiciels. En fait, 
il semble que ce ne 
soit pas le cas, mais 
il est encore trop tôt 
pour se prononcer 
définitivement. Un 
programme de dé- 
monstration sur 
cassette avec 
Atmos est impossi- 
ble à charger sur 
un Oric 1. En re- 
vanche, les logiciels 


: (Basic) de l'Oric 1 rentrent parfaitement dans l'Atmos, 
: même si l’on obtient fréquemment le message « Errors 
: found » (erreurs trouvées). Les programmes tournent cor- 
: rectement et donnent des résultats identiques à ceux 
: obtenus à l'origine. 
d'imprimante parallèle. L'alimentation est fournie par un : à +: bis AE LS 
: Atmos a su garder les caractéristiques intéressantes de 
marche-arrêt n'existe toujours pas, et le bouton RESET : SOn ainé. Il présente deux améliorations sensibles : un 
est de nouveau placé sur le fond du boîtier, complètement : Clavier plus agréable et la possibilité de sauvegarder des 
: données sur cassette. Pour le reste, c'est le même ordina- 
: teur. On pouvait s'attendre à plus de changements dans 
: cette nouvelle version, d'où une certaine déception. 
: Atmos est convenable et tiendra bien son rôle d'ordina- 


L'affichage présente 28 lignes de 40 caractères en : teur d'initiation. Cependant, il n’est pas assez joueur (pas 


8 couleurs de texte ou de fond. Un mode de haute : & logiciels en cartouches). ll manque toujours l'adapta- 
: tion d'une unité de disquettes, qui déjà était annoncée sur 
: l'Oric 1 pour septembre 83. Les révisions essentielles 
: d'Atmos ne concernent-elles pas justement l'unité de 
Les possibilités sonores sont également étendues : bruits : 
: périphérique sur le précédent Oric qui auraient imposé la 
veloppes prédéfinies. L'utilisation en est aisée, mais les : 


disquettes ? Serait-ce des difficultés d'installation de ce 


sortie d'un nouveau modèle ? XdLT 


| 
| 








LL 
= 
— 
= 
æ) 
rusé 
(® 
< 





























Module branchable sur 
SINCLAIR ZX81 
SINCLAIR SPECTRUM 


Alternez entre la programmation 
en BASIC anglais ou français 
(M2C2 BASIC F). 


Programmez en français et, si 
vous le désirez, voyez 
apparaître l'équivalent en 
BASIC anglais 


Versions disponibles en 
allemand, espagnole, grecque 
arabe, etc... 
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Pour le Sinclair Spectrum le 
Module de Langage vous donne 
un clavier AZERTY, les 

accents et tous les messages 
d'erreur en français. 


Alternance entre le mode 
français et le mode anglais 
possible par Softswitch: 


IN 1 programmation en français 
IN 2 messages d'erreur français 
IN 0 retour à l'anglais 


É 27, Rue Madeleine Michelis 


Neuilly 92200 
Tel. 738 13 72 
FRANCE s.a.r.i. France 
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Hunter, un ordinateur 
tout terrain 


Hunter est un ordinateur professionnel. Son système d'exploitation est compatible 
avec CP/M. L'originalité réside dans sa présentation : il est portatif, totalement 
autonome et pratiquement étanche. Le prix inquiète : 17 550 FF ttc, 

mais il peut se justifier. 





rès militaire d'aspect, ce 

petit. Sa couleur kaki et 
son design font penser qu'il 
sort d'un surplus de l'armée. II 
mesure environ vingt centimè- 
tres sur quinze et pèse un peu 
plus de un kilo. Une allure d'or- 
dinateur de cartable classique. 
Mais si l’on regarde d'un peu 
plus près, on se rend compte 
qu'il possède un plus. L'écran, 
par exemple, est grand, pour un 
afficheur à cristaux liquides. Il 
présente huit lignes de qua- 
rante caractères, majus- 
cules ou minuscules, 
choisis parmi 
jeux différents. 
boitier est étanche. 






























L'ordinateur peut être 
utilisé dans des condi- 
















tions très difficiles, sous is pie 
la pluie, entre autres. ävec Hunter. 


Autre particularité, la mé- 
moire vive continue a une 
capacité colossale : 80 Ko ex- 
tensibles à 208 Ko. Ce serait 
beaucoup sur un portable, c'est 
énorme pour un portatif. De cette mé- 
moire, 56 Ko sont utilisés de manière classi- 
que. L'excédent est exploité sous forme de dis- 

que virtuel par un système d'exploitation tellement proche 
de CP/M qu'il lui est parfaitement compatible. Ce sys- 


tème cohabite dans 48 Ko de MEM avec un interpréteur : 


Basic puissant. Sans entrer dans les détails, ces quelques 
instructions vous donneront un aperçu : SWAP (échange 


de variables), SRCH (recherche d'une occurrence dans un : 


tableau), INPUT USING (formateur d'entrées), WHILE... 
WEND (itérations).. Ce Basic, bien adapté à l'ordinateur, 
sait gérer le graphisme sur l'écran à cristaux liquides, avec 
des instructions comme CIRCLE, LINE, CHAR... 

Une horloge et un calendrier sont incorporés. Ils peuvent 
contrôler l'exécution de programmes. 

Le processeur, qui anime le Hunter, est une version 
C/Mos du classique Z 80. Fait étonnant, il est aussi rapide 


que la version « A » de ce dernier (d'habitude, une version : 


C/Mos est plus lente que son homologue TTL). 





Sous : 


Un connecteur 
RS 232C est l'uni- 
que organe de 
communication. 
Peuvent s’y bran- 
cher une impri- 
mante série, un 
lecteur de code 
barres que gère 
le Basic, une 
unité de micro- 
disquettes de 


688 OMC ve Un 
po0u0008 6 modem et un 


lecteur de mi- 
, Crocassettes 
numériques. 


Hunter est re- 

liable à de gros ordina- 

teurs pour échanger des données, où 

à des OI pour recevoir des programmes tournant sous 

: CP/M. C'est ainsi que l'on pourra installer des program- 

: mes tableurs (Supercalc), ou de fichier (Datastar), etc. La 

: compatibilité est assurée malgré la petite taille de l'affi- 

| Cheur. Celui-ci est en effet utilisable comme une fenêtre 
Sur un écran virtuel de quatre-vingts colonnes. 


Pour le traitement de texte, cela sera un peu plus 
compliqué. En effet, le clavier se prête assez mal à cette 
. activité. Pour conserver l'étanchéité, les touches sont en 
: caoutchouc mou. Ce qui nous donne un toucher man- 
: quant de franchise. Ce défaut mis à part, le clavier est 
: complet. Il dispose de touches de déplacement de cur- 
seur. Huit touches de fonctions ont des rôles définis sous 
: Système d'exploitation et sous Basic. La dernière ligne de 
: l'afficheur peut servir à rappeler les attributions de ces 
: touches. 


: Etonnant ordinateur, ce Hunter. Les capacités étendues 
: de ce portatif en font un excellent matériel pour des 
: Utilisateurs itinérants. || pourra servir, par exemple, à col- 
: lecter des données, transmises ensuite à un autre ordina- 
: teur tournant sous CP/M. De nombreuses applications 
: Sont envisageables avec son lecteur de code barres. Il 
: rentre beaucoup de chiffres dans 208 Ko de mémoire. 
: Grâce à l'étanchéité et la robustesse du boîtier, on n'hési- 
tera pas à sortir le Hunter par tous les temps. Un ordina- 
: teur tout terrain en quelque sorte. XdLT 
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B Analyste programmeur 

B Analyste 

M Programmeur d'application 

M Programmeur sur micro-ordinateur 
B Pupitreur 





à vos 
BL'INFORMATIQUE, QUEL AVENIR ? 


Devenir informaticien en 1984, c'est choisir une carrière d'avenir, avec l'assurance 
de trouver immédiatement de nombreux débouchés, et des perspectives d'autant 
plus intéressantes que la place de l'ordinateur ne cesse de s'accroître dans tous 
les domaines: économique, social, administratif, etc. 

En 1984, plus de 300.000 personnes travaillent directement dans l'informatique, 
les places sont donc nombreuses tant pour les femmes que pour les hommes, et 
ceci à tous les échelons de la hiérarchie. 

Les chiffres de l'A.N.PE. le prouvent: actuellement, plus de la moitié des postes 
proposés par les employeurs à des informaticiens (programmeur, analyste program- 
meur, etc.) ne sont pas pourvus, faute de candidats en nombre suffisant. 


H COMMENT DEVENIR INFORMATICIEN ? 


En suivant une formation qui associe un enseignement théorique complet, régu- 
lièrement remis à jour, à un enseignement pratique : exercice sur micro-ordinateur 
ou stages sur matériel IBM 

Notre objectif: vous rendre opérationnel pour que vous puissiez aborder dans les 
meilleures conditions les réalités de la vie professionnelle 


BQUE FAUT-IL POUR REUSSIR UNE FORMATION 
EN INFORMATIQUE ? 


L'informatique, ce n'est pas compliqué ! Quel que soit votre niveau de formation, 
vous pouvez apprendre en quelques mois, par les moyens les plus modernes, le 
métier de l'informatique qui vous convient le mieux. Pour vous y aider, nous 





Si vous êtes salarié, votre étude peut être prise 
en charge par votre employeur (loi du 16-7-1971 
sur la formation continue). 

EDUCATEL - 1083, route de Neufchâtel 
3000 X - 76025 ROUEN Cédex 


NOM 
Adresse 
Code postal 


10 métiers 
informatiques 


pee 9 


BON pour une documentation détaillée 
sur 10 métiers de l'informatique 


OUI, je désire recevoir gratuitement (et sans aucun engagement) une documentation détaillée 
sur la formation EDUCATEL d'enseignement personnalisé des 10 métiers informatiques 

J'y trouverai pour chaque métier préparé le plan de formation complet, son niveau d'accés, 
le programme des travaux pratiques, Sa durée et son prix 

Si je le désire, une orientation et des conseils personnels me seront fournis gratuitement 

Je peux également téléphoner à EDUCATEL au (1) 208.50 02 (demander Madame LAMY) 


Téléphone (facultatif) 
Travaillez-vous ? OUI ! 


B Opérateur sur ordinateur 

BOpératrice de saisie 

B Spécialisation en langage informatique 
M Correspondant informatique 

BB.T.S. Services informatiques 


réponses 
questions 


faisons appel à des professeurs, spécialistes de l'informatique qui, par leur 
expérience professionnelle, vous permettront de mieux vous préparer au monde 
du travail. 


B COMMENT APPRENDRE «PRATIQUEMENT » 
L'INFORMATIQUE ? 


Vous savez combien il est important aujourd'hui d'être opérationnel lorsque l'on 
cherche un emploi, ou que l'on désire changer de métier, surtout dans un secteur 
de pointe tel que celui de l'informatique. 

Si vous le souhaitez, vous participerez à l'un des stages pratiques que nous 
organisons dans notre Centre de Formation. 

Pédagogues mais aussi professionnels de l'informatique, nos professeurs vous 
ferons travailler sur le matériel le plus utilisé dans les entreprises équipées (ordi- 
nateur IBM 34), et vous pourrez être ainsi.confronté aux situations que l'on rencon- 
tre quotidiennement dans une entreprise ou un service informatique. 


BQUE SE PASSE-T-IL A LA FIN DE LA FORMATION ? 


Pour compléter votre formation, vous pouvez, à la fin de votre étude, effectuer un 
stage en entreprise. Nous nous chargerons de contacter des entreprises afin de 
vous trouver un terrain de stage. 

Si vous le souhaitez, nous soutiendrons également votre candidature auprès des 
employeurs lorsque vous chercherez un emploi. 


Depuis 10 ans, EDUCATEL prépare aux carrières de l'informatique Chaque année, 
nous formons 5.000 informaticiens, depuis l'opératrice de saisie jusqu'à l'analyste 


Prénom 
Ville . 


NON _L]| Niveau d'études 





G.LE. Unieco Formation 


| Précisez le métier qui vous intéresse : 





Groupement d'écoles spécialisées 
Etablissement privé d'enseignement 
par correspondance soumis au contrôle 
pédagogique de l'Etat 


Educatel : 


L'Ordinateur Individuel 
n° 58 avril 1984 


EDUCATEL G.I.E. Unieco Formation 
3000 X - 76025 ROUEN CEDEX 

Pour Canada, Suisse, Belgique : 49, rue des Augustins - 4000 Liège 
Pour TOM-DOM et Afrique : documentation spéciale par avion 
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UML 


Le Minus : la puce à l'oreille 


lee 





Mais jusqu'où iront-ils dans la miniaturisation ? Avec le Minus, la technologie vient 
de franchir un nouveau pas en avant : un ordinateur complet, aux performances 
professionnelles et qui tient dans une montre. L’Ol est heureux de vous le présenter 

en avant-première. 








choix. Mais cette jolie parure cache en réalité un appareil : 





| aux multiples boutons ! 


la barre d'espacement ! Mais les touches BREAK et : 
RESET ne sont que deux excoriations latérales au boîtier. : 
Un stylet (fourni, gravé de vos initiales) est nécessaire pour : 
le manipuler. Dommage, en effet, mais, parvenu au poste : 
de travail, ce petit objet se raccordera directement à un : 
| véritable clavier 84 touches, posé sur une table. Mêmes : 
| remarques pour l'écran. L’afficheur incorporé à cristaux : 

liquides fournit dix-huit caractères de dimension réduite. Ils : 
| | demeurent cependant très lisibles grâce à une excellente : 

| résolution : 15 X 21 points pour chaque matrice (imaginez : 
| | la taille du point). Des signaux de contrôle apparaissent 
même dans la partie supérieure de l'écran : un vrai luxe ! : 
Les presbytes auront toutefois intérêt à avoir des lunettes : 
en bon état, si possible sans verres fumés. Le Minus : 
possede une interface intégrée permettant la connexion à : 
un moniteur couleurs (sortie RVB), et offrant 40 lignes de : 
80 caractères en 28 couleurs. : 
Mais entrons dans le circuit. || s'agit de la toute dernière : 
génération (les fameux IVLSI : Incredibly Very Large Scale : 
| Integration). Le processeur et la mémoire morte (48 Ko) : 














pas moins de deux circuits à elle toute seule. Ce chiffre : 
s'explique par la quantité disponible : 128 Ko, minimum : 
du confort pour un matériel professionnel. Mais cette : 
valeur peut être augmentée d'autant par l'adjonction : 
d'une cartouche de mémoire à bulles, enfichable et faisant : 
office de mémoire de masse. Bien d'autres périphériques : 
sont connectables puisqu'un port série RS 232C est incor- : 

| poré. L'un d'entre eux, fabriqué par la même société, me 

| Semble très nouveau : un casque d'écoute, type Walk : 
| | Man, possède son propre synthétiseur vocal. || permet, : 
| | bien sür, d'écouter un texte en mémoire plutôt que de le : 
lire sur le modeste écran. De plus, en raison de sa qualité, : 
il est possible de sortir des signaux musicaux. C'est du : 
moins ce qu'il nous a été dit, mais nous n'avons pas pu le : 
vérifier. La prudence s'impose. 


AU catalogue des logiciels vendus sous forme de mémoire : 
à bulles figureraient bientôt des programmes musicaux, : 


|] RER 
LITE) 














|) 
|| 
1: 


S a taille : 4 X 4 X 1 cm. Le petit bijou argenté est livré : 
avec un bracelet de cuir noir, blanc où naturel, au : 


destiné à des applications exclusivement professionnelles : 
et capable de performances étonnantes que nous allons : 
vous dévoiler. L'aspect est celui d'un engin sophistiqué : 


| Le clavier occupe, à lui seul, les trois quarts de la surface. : 
| Incroyable, mais il est presque complet. Les constructeurs : 
| ont réussi à caser un Qwerty avec deux touches SHIFT et : 


sont contenus dans la même puce. La MEV ne nécessite : 


: essentiellement d'inspiration 


: le marché européen à la mi-84. Prix \ 
















Toujours plus petit 
toujours plus performant, 
Minus, le mal nommé. 
Service lecteurs p. 66, référence 17. 





polynésienne dans un premier 
temps. Le fabricant est, en 
effet, la société tahitienne 
Ahéro, associée, pour la distribu- 
tion, à la firme Bic. 

Cette petite merveille parviendra sur 


actuel dans les boutiques de Pa- 
peete : 1 000 000 F CFA. J-LGM 
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Tout la © sur un bateau 


Voici des principes à l'usage des cruciverbistes, de la secté des mots-croiseurs, 
gentilshommes en mal de définitions bien senties. Pour les amateurs d'avril et des 
premiers haricots sans fil. Au mode d'emploi peu salissant et quasiment innocent. 


idao et Toto vont en bateau. Toto tombe à l'eau. Qui 
reste-t-il ? Didao. Gagné ! Facile, le jeu, direz-vous. 
Pour corser l'épreuve, Didao décide de se multiplier, seul 


sur son bateau. Le jeu du clone assisté par ordinateur : 
: Coup de théâtre, Toto réapparaît. Il surprend Dao dialo- 


(CAO) est né. Dao nait. 


Dis Dao, pourrais-tu m'en dire davantage... Dao, hésitant : 
: fou à lier » pense Toto. Didao voit Toto. Il lui propose un 
: cacao pour fêter leurs retrouvailles. 

: Sur un bateau, c'est pas commode. 

: L'impossible ne pouvant s'assister par ordinateur, nos 
: compères décident de gloser sur la JAO, la justice assis- 
: tée par ordinateur. Il est vrai que les bases de données 
: juridiques ont quelque réalité. 

: N'empêche que Dao juge le débat mal engagé. 


dans un premier temps, finit par se rendre à l'évidence : le 
jeu ne prendra que s'il en définit les règles, les pièges, les 
points gagnants et autres condiments ludiques. 

Alors, notre héros décide, en bon didacticiel sur le retour, 
de puiser dans ses réserves neuroniques. 

Son programme génétique laissant à désirer, Dao aime à 
mélanger le très réel et le moins réel. 

Ainsi, son abécédaire assisté par ordinateur. 





AAO serait, selon Dao, l'agriculture assistée par ordina- : 
: assisté. 


teur. Sigle SGDG — sans garantie du gouvernement, 


comme tout un chacun le sait — mais dont la revue la plus : 
connue est Agromatique. Aussitôt, Didao, qui est à Dao : 
: rées par ordinateur ». 

D À É trati t dé : Le dossier hors-série « 50 programmes Basic » donne 
qué, Dao continue la démonstration et dérape SUr là : Juelques bons exemples. Citons notamment, parmi les 


: 68 000 mots potentiels : 
core mythique, à peine concevable même par les esprits : 4 ; x ? 
: « l'ambulochrone », qui a la faculté de pouvoir se déplacer 


ce que Mr Hyde est au Dr Jekyll, propose son AAO, 
l'amour ou l'administration assistée par ordinateur. Cho- 


BDAO, la bande dessinée par ordinateur, technique en- 


assistés. 


Naturellement, notre héros rétablit la situation et s'apprête : : ù Sn à : 
: peute », médecin qui soigne en laissant faire le temps. 


: Didao, qui n'en manque pas une, ajoute : 
« Mais ça existe mon cher : 
L'Aide-mémoire du : 
: Les puristes brandiront sans doute le blason du PQAO), le 


à décrire la CAO, conception... 
Didao ose la cuisine assistée. 
Toujours vexé, Dao renchérit : 
Didao. » Un livre l'a consacrée : 
nouveau cordon-bleu, édité chez Sofat. 


Son auteur, Laure Dynateur, a usé d'un émulateur syntaxi- : 
: ble est démasqueé : 
mots donnés. Didao n'a de cesse d'en rajouter. Il cite de : 
mémoire quelques plats fameux. Tel « le cassoulet de : 
coquilles Saint-Jacques Belle-Hélène au tilleul » ou : 


: Tout content, il met Dao et Didao dans le même sac : « Et 


« le flan d'ongiet bouilli aux : vous, vous souffrez de logostase, maladie fréquente qui 


trois épices ». Dao n'y tient plus. Sa raison et son emomacr: : 


que, programme sur Apple 2 qui gère aléatoirement des 


« l'escalope de nougat pochée avec girofle ». Didao lance 
même une idée de dessert : 


défaillent. 
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: Oubliant de préciser qu'il est lui-même un de ces logiciels 
: d'enseignement assisté par ordinateur, Didao vient à son 
: SECOUrS : 


il l'enrobe d'un flou conceptuel assisté... 
(FCAO). 


guant avec Didao, autrement dit, avec son double. « Il est 


… PAR POISSON 
ÉLECTRIQUE / 





En outre, il n'a pas vraiment digéré le coup du menu 
Il lui ressort un classique du genre : la « logotroni- 
que ». Les lecteurs de L'Ol connaissent bien cette « étude 
expérimentale de la stabilité de formes linguistiques géné- 


dans le temps, ou du même acabit, « le chronothéra- 


« Tout bon 
chronothérapeute aime les pseudopathes ou personnes 
qui ne sont pas vraiment malades. » 


petit Queneau assisté par ordinateur dont l'ancêtre vérita- 
il s'appelait Exercices de style. Dans 
cet essai, l'auteur administre au lecteur une même scène 
de rue racontée une centaine de fois sur un ton singulier. 
Toto, lui, n'est pas un puriste. 


ff 
affecte ceux qui n'ont plus rien à dire. » ChT Œ 


Ill 
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ra Informatique 
S PERIPHERIQUES 


Adaptateur Graphique 1 160 F SYSTEME CARTOUCHE VTR 

















| Ro Ajanininer Prapiieus 2 _ à Haute résolution Graphique. Compatible couleur et Son 

Memopak 32K A Intercepteur 1 

| ox 64K # Destructeur 225 F s 2 

: Memo: ak HRG Mineur 235 F ' 

| P Tamponneur 230 F 

y Envahisseur 250 F ; 

Croqueur 240 F D; PROMOTION 
Tireur 250 F . jusqu'au 30 Avril seulement 
Intercepteur 2 250 F 1 Adaptateur Graphique 2 
Dévoreur 250 F Er The un dites 
Traverseur 240 : # À Ps FE TTavsren Quicnahes 2 Graunt 
Voleur 240 À 
Jongleur 250 F af Æ wv7 
EXTENSION 
BASIC 345 F (FONCTIONNE EGALEMENT AVEC NOTRE RALLONGE F/F) 





LA GAMME DE PERIPHERIQUES DE VTR Informatique 






ZX 81 Mini Clavier 245F Clavier Pro 1 495 F 
inverse Vidéo 95 F Carte Mere ZX 265F Clavier Pro 2 
Beep Clavier 95 F Interface Joystick (avec pavé numérique) NC 
Auto Repeat 95 F  Programmable 320F Boitier Clavier ZX1 545 F 
Extension RAM 1K 95 F Carte Sonore 395F Boitier Clavier ZX2 775 F 
Filtre Cassette 195 F Carte 8 Entrées Crayon Optique 445 F 
Rallonge Bus Souple 175 F Analog. 395 F Programmateur 
Rallonge F/F ZX 80 F Carte 8E/S Digitales 395 F EPROM 975 F 
Proto Board ZX 95 F Carte 16 couleurs 395F Carte Eprom4K 195F 
Rallonge Bus Rigide 80 F Synthèse Vocale 445F CarteRAMA4K 195 F 
Buffer de Bus 260 F Horloge Temps Réel 335 F 






Boitier Clavier Pro 745 SPECTRUM 
















F / 
Synthetiseur Vocal 445 F MA rire B SA 
Modulateur Net B 195 F Sortie Moniteur 195 F 
Carte 8 Entrées Analogiques . 395 F Cable Imp. Centronics 155F 
Carte 8 E/S Digitale 395 F à Lt Cable Monit. ORIC couleur 110F 
Programmateur d'Eprom 975 F v + Synthetiseur Vocal 495 F 
Proto Board Spectrum 115 F  : s” r Carte 8 Entrées Analogiques 395 F 
Rallonge Bus Souple 155 F 4 L Carte 16 E/S VIA-PIA 395 F 
1/F Centronics avec Cable 790 F ; Rallonge Bus Souple 97F 
Carte Transcodage Spectrum 105 F } Carte Mère Oric 3 slots 205 F 
4 ° Adaptateur Cartouches 

Périphériques ZX compatible Spectrum avec et Manettes de Jeux 375 F 
la carte transcodage: 16K, 32K, Rall, Spl, Cordon Peritel : Son 110F 
Buffer Bus, Horloge Temps Réel, Carte Cordon Peritel : Son 

Mère, Carte Eprom, Carte RAM. avec Alim. incorporée 180 F 















JOYSTICK QUICKSHOT 2 
TOUCHE FEU A REPETITION 


LE REVE ! 
150 F TTC seulement 


Disponible en permanence sur stock 
Cassettes Vierges 






AQUARIUS 
Lecteur Disquette NC 
Extension 16K 590 F 
Lecteur Cassette 485 F 
Mini Expander 

et Joystick 590 F 
















ADVANCED DRAGON 438 F 


















374 F d'onioisi Spéciales Micro Ordinateurs 

S7AF  ENONN HUE C10:8F C15:8,50F C20:9F 
BIORYTHM 374 F FILEFORM 620 F Expédition : par 10 15 F de Port 
MELODY CHASE 374F EXTENSION BASIC 620 F 











RON 438F LOGO 938 F 





CORRESPONDANCE : POUR LA FRANCE METROPOLITAINE, NOS PRIX SONT TTC. PORT 






RECOMMANDE GRATUIT. BON DE COMMANDE A RETOURNER A : VTR Département Télématique, 54 rue 
NORD BOUTIQUES VTR MICRO Ramey, 75018 PARIS. En joignant votre règlement par chèque bancaire ou CCP. Délai indicatif 2 semaines. 
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CASIO 


PB 700 MODULAIRE. 
LORDINATEUR Comme 
EXTENSIBLE PROFESSIONNELLE 





2 possibilités CMI 
d'alimentation/papier : Micro cassette encastrable, 
Intégrée à l'appareil sauvegarde des programmes 
{présentation ci-dessous] et des données. 

7 > où à l'extérieur 





sur bras amovibles. 





2 
PB700 FA 10 ë 
Ordinateur BASIC. Interface magnétophone extérieur. - 
Ecran “graphique” 160 x 32 points Imprimante table traçante ë 
4 lignes de 20 caractères. 4 couleurs, grande largeur 114 mm. 
Mémoire de 4 K extensible à 16 K Livré avec mallette de transport. 
par module de 4 K (IORA4). FA 4 (non photographié]. 


Interface magnétophone 
et interface centronics. 


PB 700 CASIO: LE MICRO ORDINATEUR DE POCHE 


Le PB700 est un véritable ordinateur personnel modulaire, extensible et compact. Son acquisition par module vous permet d'adapter sa puissance à vos besoins. 


Référence 168 du service-lecteurs (page 66) 


VENTE EN PAPETERIES ET MAGASINS SPÉCIALISÉS. DISTRIBUTEUR EXCLUSIF : NOBLET - PARIS 
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de l'informatique pour tous 
LITE 


| 


Dans l'Hexagone se déroule toute une vie informatique : les bruits courent, les rumeurs 
circulent, les nouvelles se confirment ou se démentent... La rubrique En France s'en fait l'écho. 





L'avenir est 
dans les cartes... 


L'introduction, dans la vie 


quotidienne, du processeur sur: 


la carte de paiement 
représente une étape logique 
dans l'évolution vers une 
société « plus informatisée ». 


La monétigque (encore un mot 


nouveau !) est à l'ordre du jour, : 


et au programme de demain. 
La puce, intégrée dans une 
carte de paiement peut offrir 
une multitude de fonctions : 
identification du porteur, limite 
d'achats accordée, date de 
péremption, totalisation des 
achats effectués, et pourquoi 
pas de gestion de compte... 


Des expérimentations 
techniques se déroulent 
actuellement à Blois, Lyon et 
Caen avec la Carte Bronze, la 
grande sœur savante de la 
Carte Bleue. D'ores et déjà, 

2 000 terminaux mixtes Carte 
Bleue/Bronze ont été 
commandés. Ils seront installés 


chez les commerçants d'ici à la : 
: Micropuce, on y découvre, 

: tous les samedis, deux 

: reportages sur l'utilisation d'un 
: ordinateur. 


fin de l'année. L'avenir semble 
être dans les cartes. pour peu 
que leur utilisation soit bien 
acceptée ! 





: TF1 à l'heure 
: Informatique 


: Deux émissions 

: hebdomadaires sont 

: consacrées à nos chers 

: ordinateurs, en collaboration 

: avec l'Agence informatique. 

: Ordinal 1 est présenté chaque 
: lundi à 17 h 45 par Michel 

: Chevalet, et propose 

: interviews, enquêtes, 


: reportages sur l'informatique et : Kaypro a confié dix ordinateurs 


: portables à l'équipe médicale 
: du sixième rallye Paris-Alger- 
: Dakar. Après avoir saisi 

: l'intégralité du fichier médical 
: des concurrents et 

: accompagnateurs, les 

: médecins ont pu 

: immédiatement — et quel que 
: soit le lieu de l'accident —, 

: connaître les informations 

: indispensables aux soins à 

: apporter au blessé (groupe 

: Sanguin, antécédents, vaccins, 
: allergies, traitement en cours, 
: personne à prévenir, etc.). 

: Expérience concluante. 


: Pour la septième année 

: consécutive, l'Association 

: française des informaticiens 
: (Afin) organise la Coupe de 

: l'informatique, épreuve 

: nautique réunissant du 5 au 
: 8 mai à la Trinité-sur-Mer de 
: 60 à 100 bateaux... Que le 

: meilleur gagne. 


ses applications. Quant à 





: L'ordinateur 
: dans la course 


: Wang France annonce que 

: des ordinateurs individuels 

: professionnels Wang PC 

: assureront le suivi du tour de 

: France de planches à voile. Ils 
: seront utilisés pour la gestion 
: de la liste des concurrents, le 
: suivi des manches et le 

: classement des participants. 


|| 





: Le bus 
: informatique 
: fait des vagues 


: Le bus informatique du musée 
: de la Villette, présenté dans 

: L'Oln° 56 de février 1984, a 

: des petits frères à Melun et au 
: Mans, notamment. 


: En effet, Melun voit circuler son 
: Saviem équipé de dix 

: ordinateurs individuels depuis 

: juillet 1983. Quant au Mans, 

: attendons octobre 84 pour 

: qu'un projet semblable voit le 

: jour. 





; ps 

: Marche aux 

: puces 

: Informatique 

: La bonne occasion en 

: informatique individuelle ? Cela 
: vous tente... rendez-vous à 

: Courcouronnes dans la région 


: Sud de Paris le 29 avril de 
: 10h30à 17h. 


: On achète, on vend des OI de 
: particulier à particulier. La 

: location du stand est 

: quasiment donnée : 30 FF la 

: place. Quant à l'entrée, elle est 
: gratuite. 

: Tél. : (6) 077 03 95. 





: Voici les Atari 

: Après nous avoir fait attendre, 
: ces deux américains 

: débarquent enfin chez nous. 

: Depuis le début du mois de 

: mars, l'Atari 600XL et le 

: 800XL devraient être 

: disponibles partout en France, 
: mais gare, en version Pal 

: seulement ! La fabrication de 
: ces deux machines démarre en 
: France, mais nous ne les 

: verrons en Sécam qu'au mois 


de juin. 





ne 





A SAVOIR 
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Les commerçants 
et l'informatique individuelle 


Dans le cadre des Etats généraux de la micro-informatique, la 
revue ICF (Indicateur des commerces de France) a organisé un 
débat sur le thème « l'informatique individuelle et le commerce 
français ». Sous-équipement et non-information sont les deux 
mamelles de nos échoppes. 


Quelques chiffres éloquents : 1 % des commerçants français sont 
équipés en informatique individuelle, 3 % sont intéressés et 
envisagent de s'équiper dans les deux ans à venir, 96 % n'ont 
aucune intention de s'équiper mais, surtout, 74 % (!) des 
commerçants non équipés se considèrent comme totalement 

non informés... 


Deux constatations intéressantes pour les professionnels de 
l'informatique : le marché est totalement ouvert et ne peut que 
s'agrandir. Cependant, de gros efforts commerciaux doivent être 
entrepris. Visitez, informez, démythifiez, il en restera toujours 
quelque chose... 





[HT 
magazine 


de l'informatique pour tous 


[IPF 


: En bref 
! Point rubis, l'expérience de paiement électronique «en 

: ligne », lancée en avril 1983 à Saint-Etienne, a été suspendue sur 
: décision des deux cent vingt commerçants participants qui ont 

: estimé cette opération trop coûteuse. 


: Mannesmann Tally vient de signer avec le groupe Bull un 
© contrat OEM, d'une valeur d'environ 500 millions de francs sur 
: cinq ans, portant sur la fourniture d'une nouvelle imprimante 

: matricielle bidirectionnelle. 


: Microsoft annonce MSX/Dos, un nouveau système 

: d'exploitation sur disque destiné aux constructeurs d'ordinateurs 
: individuels 8 bits qui ont adopté les spécifications MSxX. 

: MSX/Dos possède le même format de fichier que MS/Dos et 

: accepte les programmes CP/M 80. 

: Digital Equipment annonce son intention de procéder à 

:_ un important investissement industriel (de l'ordre de 200 millions 
: de francs) en France sur le site de Valbonne : une unité de 

: production de postes de travail de terminaux et d'imprimantes. 


Il 


[IPF 





Votre passion dévorante pour l'informatique individuelle ne saurait connaître de frontières. 
Vous intéressez les fabricants du monde entier, alors intéressez-vous à eux. Sachez tout ce 


qui se prépare et se décide au-delà des océans. 





Unix et la lutte IBM/ATT 


Deux grandes sociétés se liguent contre un géant pour lui voler un 

morceau de fromage. ATT Bell Laboratories, dépositaires de la 

marque Unix, s'associent avec Digital Research pour « imposer 

comme standard » le système d'exploitation Unix System V, plus 

connu dans le monde des « mini », et débarquant dans celui des 

OI 16 bits. 
| 





ATT annonce l'arrivée d'ordinateurs fonctionnant sous Unix. 
L'importance de la nouvelle peut être mesurée à la réponse 
d'IBM, clairement visé avec son MS/Dos : le géant américain 
vient d'annoncer la sortie de sa propre version d'Unix sur le 


PC XT. 
| Développé par Interactive System's, et baptisé PC IX, ce système 


d'exploitation est doté d’un éditeur pleine page et dispose de 
possibilités supplémentaires par rapport à Unix 


Dans cette opération, IBM garde un œil sur une seconde version 
d'Unix et empêche donc ATT de disposer trop librement d'une 
version risquant de « s'imposer comme standard ». Précisons, à 
toutes fins utiles, que si IBM est un géant, ATT est un 
mastodonte : un pugilat équitable en perspective. 


LE EL EREPREI 
Jones | | 
111) 


| 
| 
NL 


ce 
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Normalisation 
: des 
: microdisquettes 


: La tendance actuelle sur le 

: marché des microdisquettes 

: (formats inférieurs à 13 cm) est 
: à une normalisation de fait du 

: format 9 cm (3,5 pouces). 

: C'est du moins le marché qui le 
: dit, puisque ce format a été 

: adopté pour d'importantes 

: nouvelles machines : le 

: Macintosh d'Apple, le HP 150 
: de Hewiett Packard et le 

: Gavilan, entre autres. 





; = 

: Des problèmes 
: de 

: distribution 

: Une récente étude sur la 

: distribution menée par la 

: société lEE (Intelligent 


: Electronics Europe) fait 
: ressortir que, mis à part les 


conditions économiques, le 


: principal facteur retardant la 
: croissance du marché des 

: ordinateurs individuels en 

: Europe est la pauvreté d'un 

: système de distribution 

: insuffisamment développé. 

: Ainsi, aucun pays européen, 
: excepté peut-être la Grande- 
: Bretagne, ne dispose d'une 

: structure de distribution 

: capable de répondre à la fois 
: aux besoins du nombre 

: croissant de constructeurs et à 
: ceux de la totalité des 

: utlisateurs potentiels. 





: En bref 

: Philips et Warner 

: Communications (filiale 

: d’Atari) envisagent de signer 
: Un accord concernant un 

: nouveau type de jeu vidéo 

: utilisant le disque optique 

: numérique Philips. 

: Microsoft se tourne vers 

: l'édition pour ajouter une corde 
: 4 son arc. En terme 

: économique, on appelle cela 


| 


de la diversification. 
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TOUS 


IMPRIMANTES cos 


MATRICIELLES À GRAPHIQUE HAUTE RESOLUTION, CARACTERES ACCENTUES, 
QUEUES DESCENDANTES, TRES ROBUSTES, CARACTERES REDEFINISSABLES, 
FRAPPE DE QUALITE (COURRIER), CODES A BARRES. 

ECRITURE ITALIQUE, GRASSE, PROPORTIONNELLE, CONDENSEE, 
ELARGIE, PICA, ELITE. 8 JEUX DE CARACTERES, BIDIRECTIONNELLES 
OPTIMISEES. EMPLOI FACILE. MODE D'EMPLOI EN FRANÇAIS. 

PLUS DE 100 000 000 DE CARACTERES. PAPIER FEUILLE A FEUILLE. 
LISTING. PARAVENT. ETIQUETTES. ETIQUETTES CODES BARRES. 





ENTRAI-| Nb f | AuBAN | PRIX 
H 


JFFER 
BUFFER EMENT |Car 


GEMINI 10 phon 
GEMINI 15 


option 


DELTA 10 


DELTA 15 





DES CARACTÈRES PARFAITS 
A MARGUERITES POUR TRAITEMENT DE TEXTE COURRIER, 

FRAPPE EXCELLENTE.  NOMBREUX TYPES 

DE CARACTÈRES DISPONIBLES (ÉLITE, PICA, 
QUADRO, PRESTIGE, ITALIQUE, DROIT, SCRIPT....). MARGUERITE TRÈS FACILE A 
CHANGER, TRÈS LONGUE DURÉE. ALIMENTATION PAPIER EN CONTINU, PARAVENT 
AVEC OÙ SANS BANDE DÉTACHABLE, OU FEUILLE A FEUILLE, POSSIBILITÉ MAGASIN 
100 A 200 FEUILLES POUR TRAVAIL EN SÉRIE. LORSQUE CELUI-CI EXISTE, IL EST 
INCLUS DANS LE PRIX DU TABLEAU. CARACTÈRES ACCENTUÉS. 


BROTHER HR1 


BROTHER HR15 
JUKI 6100 
SILVER 500 
SILVER 550 
SILVER 770 2 43: 36 j opt 
VICTOR 32 420 50 oui 


INTERFACE GRAPHIQUE POUR APPLE ..... 


DE e 14] = à 1 CES 





PREMIER CHOIX GRANDES 
MARQUES : MEMOREX, 3M 
CONTROL DATA, NASHUA 


PRIX DISQUETTES 
TVA INCLUSE 





5510/1027 er 


MAGASIN 4 RUE DE CLICHY 75009 PARIS (150 m GARE ST-LAZARE) 


CITANT) ET EN LATE el CE 
BP 10 - 92270 BOIS-COLOMBES 


et 280.44.90 
de10hà19h 


& 782.86.05 
EXPÉDITIONS TRÈS RAPIDES DANS TOUTE LA FRANCE 


TOUS NOS PRIX SONT NETS HORS TVA SAUF DISQUETTES. NE PAS OUBLIER LA TVA A 18.60 ° 
AU-DESSUS DE 35.000 F HT. EN-DESSOUS. ENVOI EN PORT DU. PRIX MODIFIABLES SANS PREAVIS 
CES PROMOTIONS SONT LIMITÉES AU STOCK DISPONIBLE ET VENDUES EXCLUSIVEME 





VICT=R 


PORT GRATUIT 
*MARQUE DEPOSEE 
EN FORMULE CASH & CARRY 







BFM 186 
Prix tarif = Je F 


29950" 


PROMO LIMITÉE 





BFM186 5 
APX 86-2 à 8 MHz 


GRAPHIQUE 960 x 640 - 256 Ko RAM 
2 disquettes 3,2 Mégaoctets 
VERSION 8 COULEURS 14....,..,.,...... 45 990 


VERSION DISQUE DUR 10 Mo............. . 51 990 
VERSION COULEUR DISQUE DUR ........ . 63 990 
TABLE A DIGITALISER DE PRÉCISION... . 9000 


DISPONIBLES = MULTIPLAN - D BASE || - PAIE 
COMPTA GENE - GESTION FICHIER - SPELL BINDER 
(tous chainés), PASCAL, COBOL, FORTRAN, C.... 


TOSHIBA PAP 300 17 990 F 


COMPATIBLE IBM" : lit directement les disquettes IBM" 
16 BITS - 192 Ko - COULEUR - FLOPPY 1 Méga 
Clavier AZERTY  Nbx Logiciels dispon 





— LOCATION — 


NOMBREUX MATERIELS ET SYSTEMES 


DUREE : 1 JOUR à 60 MOIS et + 


3 TYPES DE PROMO 
APPELEZ-NOUS SVP 
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FUUR FAIRE VED ECLUNUMNIESD, ALMEIEZ QMEZ : 
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C.C. Computer propose une méthode de 
distribution nouvelle pour la micro-infor- 
matique : 

la vente “CASH AND CARRY” 

(payer et emporter) 

Nous rendons ici honneur aux nombreu- 
ses boutiques qui ont contribué à démo- 
cratiser la micro-informatique en propo- 
sant une multitude de services tels que : 
contrat de maintenance, démonstration, 


programmathèque, formation, conseils, 
etc. 

Parallèlement à cela, une autre catégorie 
d'amateurs se développe : celle qui, suffi- 
samment formée, cherche simplement à 
obtenir le meilleur prix sur tel ou tel type 
de matériel, malgré des conditions de 
vente draconiennes. 

C.C. Computer a été créé spécialement 
pour eux. 


CON MIONSDE VENTE 


Al 1) Vente à emporter uniquement dans notre dépôt 
LAN vente Parisien. 


| 2) Les prix indiqués, sont T.T.C. et pour un paiement 


IN comptant. Ni traites, ni conditions de paiement ne 
M seront acceptées. Toutefois, dans certains cas, un 
LA crédit CETELEM pourra être envisagé, sauf pour les 
EM revendeurs et SSCI. 

($) 3) La durée de la garantie du matériel est celle du 
EM constructeur. Elle s'appliquera par retour en nos ate- 
LL: hers. 


84 


D 
= 1. = 





4) Pas de démonstration de matériel. En.effet, le coût 
du personnel, nécessaire aux démonstrations est 
contraire à notre politique de prix « Cash and Carry». 
5) Notre liste de prix n'étant pas exhaustive, deman- 
dez-nous par téléphone les possibilités d'achat en 
Cash and Carry d'autres matériels. 

6) Il est Se age avant de se déplacer, de nous ques- 
tionner sur la disponibilité du matériel. Notre stock } 
ayant une rotation très rapide, certains articles peu- || 
vent être manquants provisoirement. 








EXEMPLES DE PRIX, TVA COMPRISE 


- Carte Saturn 128 K 
- Carte 80 colonnes 
- Imprimante OKI 80 


- Texas TI 99/4 


- Moniteur N/B 12" Grande marque 
- Calc pour HX 20 sur micro K7 


- Epson HX 20 
- Osborne 1 


- Carte parallèle imprimante 


- Carte 16K 
- Carte Z 80 


- Epson RX 80 avec interface 


graphique 


- Sinclair Zx 81 

- Sinclair spectrum peritel 48K 

- Seikosha GP 80D avec 
interface Sharp 

- GP 100 sans interface 

- Cassettes C10 les 20 

- SHARP MZ 80 A 

- Disquettes 5" Grande marque, 

- Disquettes 5" Grande marque, 
Disquettes 5" Grande marque, 

- Disquettes 5" Grande marque, 


4 250,00 F 
— 1 190,00 F 
2 750,00 F 

1 789,00 F 
890,00 F 
650,00 F 

5 999,00 F 

16 000,00 F 
999,00 F 
950,00 F 


——— 1 190,00 F 
5 999,00 F 


- Disquettes 5” Grande marque, les 500 
AUTRES MICRO-ORDINATEURS : nous consulter 





COMPTOIR DE VENTE : 


2 319,00 F 


3 400,00 F 
2 090,00 F 
110,00 F 
7 600,00 F 
220,00 F 
420,00 F 
990,00 F 
1 850,00 F 
8 500,00 F 


les 10 
les 20 
les 50 
les 100 


10, RUE LENTONNET -— 75009 PARIS 


L' D an “Er É Individuel 
n° 58 avril 1984 


OO EE A LE D D AA ALL À ] 


de 15h à 19h du Mardi au Vendredi - 


Métro : ANVERS - GARE DU NORD - POISONNIERE 


Samedi de 10h à 13h 


Tél. : (1) 281-31-41 
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La programmation très avancée vous passionne... Vous ne rêvez que d'elle. Le dossier du 
mois (p. 124), qui lui est dédié, vous ouvre l'appétit. Pour en savoir encore plus, plongez 
dans ces quelques ouvrages. Des classiques et des modernes. 


Programmer en 
Pascal 


Daniel-Jean David, 
Jean-Luc Deschamps 
Editions du PSI 


Paris, 1981 
Broché, 160 pages 
Prix : 90 FF tte 


Pascal 

1. Manuel de base 
2. Techniques de 
programmation et 
concepts avancés 


Patrice Lignelet 

Editions Masson 

Paris, 1980 

Deux volumes 

Brochés, 280 et 232 pages 
Prix : 122 FF ttc chacun 


Le langage Pascal 


Jean-Maurice Crozet, 
Daniel Serain 
Editions Masson 





Paris, 1980 
Broché, 216 pages 
Prix : 84 FF ttc 


Trois manuels très utiles sur 


| | Pascal, choisis parmi une 


| | demi-douzaine d'ouvrages 
concurrents. 


Programmer en Pascalest 
presque un modèle du genre 
dans la mesure où il est court, 
précis, lisible par un très large 
public. 


Pascal : manuel de base est un 
document plus universitaire, 
très complet, au deuxième 
tome assez ambitieux, à lire 
comme complément naturel 
du livre précédent. 


Le langage Pascal, assez 














: semblable au Programmer en 
: Pascal dans sa partie 

: théorique, est intéressant par 

: ses programmes très variés, 

: développés sur un ordinateur 

: haut de gamme, le TI 990. 


: Algorithmique 

: Construction, preuve et 
: évaluation des 

: programmes 


Pierre Berlioux, Philippe 
Bizard 
Dunod Informatique 


Paris, 1983 
Broché, 192 pages 
Prix : 65 FF ttc 





: Encore un cours, issu celui-ci 

: de la célèbre Ensimag, école 

: de mathématiques appliquées 

: de Grenoble. Très orienté vers 

: la récursivité, avec un « zeste » 
: d'Arsac. Citons un bon exposé 
: d'une méthode de 

: transformation de programmes : 
: récursifs en itératifs simples, 
: indispensable pour les 

; : adaptations à des langages 


(l 


comme . 





: Introduction à la 


programmation 
: systématique 


Niklaus Wirth 
Editions Masson 
Paris, 1983 (3° éd.) 


Broché, 168 pages 
Prix : 143 FF ttc 





: Le professeur Wirth est l'une 

: des figures les plus 

: marquantes de l'histoire de 

: l'informatique. Avec John 

: Backus (créateur de Fortran), 

: le mathématicien Donald 

: Knuth et Edsger Dijkstra, il est 
: l'un de ceux qui ont marqué 

: pour longtemps notre façon 

: d'utiliser Un ordinateur. Son 

: œuvre maîtresse est la mise au 
: point de Pascal, en 1969, neuf 
: ans après Algol- l'un de ses 

: ancêtres directs. Son 

:_ Introduction est très célèbre. 

: C'est le livre de base, au style 
: très clair, comprenant des 


chapitres consacrés à la 


: création d'un traitement de 

: texte, à des études générales 
: des notions de tableau, de 

: fichier, etc. 


ur" 


: Premières leçons de 

: programmation 

: Exemples de programmes 
: en LSE, Basic et Pascal 


Jacques Arsac 
Cedic/Fernand Nathan 
Paris, 1980 


Broché, 232 pages 
Prix : 64 FF tte 





Les bases de la 
: programmation 


Jacques Arsac 
Dunod Informatique 
Paris, 1983 

Broché, 280 

Prix : 138 FF ttc 





: Jacques Arsac est l'un des 

: théoriciens français les plus 

: connus de l'informatique. Ses 
: livres (dont on ne cite ici que 

: les versions les plus récentes) 
: sont entierement consacrés à 
: la défense d'une idée : la 

: promotion d'une science 

: — l'informatique — aussi 

: rigoureuse que la physique, 

: voire les mathématiques. Cette 
: « défense et illustration de 

: l'informatique scientifique » 

: fustige la programmation du 

: «bidauilleur ». Dans un long 

: article publié par L'Ordinateur 
: Individuel dans ses débuts 

: (n° 7, mars 1979), il résumait 

: assez simplement sa position 
: doctrinale, à l'occasion d'une 
: ambiguïté relevée dans un 

: programme d'un numéro 

: précédent. Le second de ses 

: livres Les Bases de la 

: programmation est d'un niveau 
: plus élevé que le premier. Les 
: deux font une large place à la 
: notion de récursivité. Le 

: Nathan a Un très bon chapitre 


: sur les tris. Le Dunod finit par 
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: Chatyet Vicard proposent un 
: ouvrage plus théorique, plus 

: mathématique, avec 

: notamment une annexe 

: intéressante sur la machine de 
: Türing, des tableaux explicites 
: sur la grammaire du Pascal, 

: mais sans pédanterie, restant 
: assez clair pour un public a 

: priori peu scientifique. 


: Lortal, déjà auteur d'un 

: ouvrage analogue pour Basic 
: (langage qu'il semble moins 

: apprécier aujourd'hui), nous 

: donne une demi-douzaine de 
: travaux pratiques (TP) de 

: quatre heures chacun, 

: « portables » sur de nombreux 
: langages, suffisant pour une 

: initiation. Ces TP viennent en 

: conclusion à une première 

: partie plus théorique contenant : 
: notamment un excellent 

: chapitre, aussi bref 

: qu'explicite, sur la 

: programmation structurée. 


une étude consacrée à la 
programmation « analytique » 
chère à l'auteur. Les deux 
contiennent de longues mises 
au point de petits programmes 
patiemment élaborés. A noter 
que partisans et opposants à 
l'organigramme — passage 
obligé ou facultatif vers une 
informatique rigoureuse — se 
retrouveront volontiers dans 
l'article polémique « Pour.ou 
contre l'organigramme » inclus 
dans le dossier de ce numéro 
(p. 124). 


L’algorithmique 

De la pratique à la théorie 
(Pascal sur micro- 
ordinateur) 





Guy Chaty, Jean Vicard 
Cedic/Fernand Nathan 
Paris, 1983 

Broché, 224 pages 

Prix : 148 FF ttc 






Programmation 
‘structurée 
Langage Pascal 
Recherches d’algorithmes : 
Applications aux circuits 


Robert Lortal 
Editions Masson 


Paris, 1983 
Broché, 160 pages 
Prix : 86 FF ttc 


Deux ouvrages semblables par 
leur origine : des cours d'IUT, à 
Villetaneuse ou Ville-d'Avray. 
Leur style est orienté vers des 
travaux dirigés avec des 
programmes très explicites, 
tous deux consacrés à une 
introduction systématique et 
rapide au langage structuré 
par excellence : Pascal. 


LEE EEE 





: Introduction à la 
: programmation 








Joëlle Biondi, Gilles Clavel, 
Editions Masson, 

Paris, 1981 

Broché, 232 pages 

Prix : 95 FF ttc 


: Un très bon cours pour 

: première ou seconde année 

: d'enseignement supérieur (IUT 
: par exemple, ou écoles de 

: commerce), sans les 

: commentaires engagés 

: d'Arsac ou de Wirth, mais très 

: clair, avec des applications en 

: Fortran, Cobol, et aussi, 

: heureusement, en Pascal. 

: Plutôt tourné, on le voit, vers 

: l'informatique « classique » 

: qu'individuelle, mais ceci est 

: de moindre importance pour le 
: débutant. 


de l'informatique pour tous 


LBPERE DETTE 


: Parler LSE et 
: apprendre à l'utiliser 


Michel Canal 
Paris, 1982 


Broché, 160 pages 
Prix : 68 FF ttc 





: Sans doute le meilleur ouvrage : 
: d'introduction au LSE (langage : 
: symbolique d'enseignement),  : 
: langage structuré d'expression : 
: française, aux possibilités de 
: récursivité intéressantes. 


: Algorithmique et 

: représentation des 
: données 

: 1. Files, automates 

: d'états finis 

: 2. Evaluations, arbres, 
: graphes, analyse de 

: textes 


Michel Lucas et collab. 
Editions Masson 
Paris, 1983 et 1984 


Deux volumes 
Brochés 200 et 160 pages 
Prix : 81 FF ttc chacun 





: Introduction riche et 

: relativement complète à 

: l'algorithmique, pour des 

: lecteurs désireux d'acquérir 

: des idées générales très 

: précises sur les structures de 

: données (files, arbres, 

: graphes) et sur l'évaluation des 
: prograinmes — c'est un thème 
: central dans tous les livres que 
: nous présentons ici. C'est 

: aussi un livre pratique, avec de 
: nombreux programmes dont 

: certains sur. 
: Signalons, en particulier, une 

: bonne étude sur l'analyse de 

: textes (dans le volume 2) et de 
: nombreux exemples et 

: exercices modèles. 


Sharp PC 1211! 
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: Logic Basic : une 
: programmation 
: structurée 


Patrick Senicourt, Michel 
Massiou 
Editions du PSI 


Paris, 1983 
Broché, 208 pages 
Prix : 122 Fttc 





: L'art de bien 

: programmer en Basic 
: Le petit livre du style 

: [John M. Nevison 


Editions Eyrolles 
Paris, 1980 


Broché, 128 pages 
Prix : 76 FF ttc 





: Ces deux livres sont cités ici 

: pour rappeler qu'une 

: programmation structurée est 
: possible quel que soit le 

: langage. Si l'ouvrage de 

: Nevison est tres classique, 

: voire même un peu banal 

: après relecture aujourd'hui 

: (mais il est vrai qu'après tant 

: d'autres livres, on a facilement 
: l'impression.du « déjà vu »), 

: celui des deux professeurs de 
: l'Ecole supérieure de 

: commerce de Paris est 

: original. On peut lire dans L'Ol 
: n° 52 (octobre 1983) une 

: analyse qui en décrivait 

: l'ossature principale : la 

: méthodologie LCP (langage 

: conversion program, OÙ, en 

: français, programme de 

: conversion de langage). Même 
: si l'on ne peut suivre les 

: auteurs dans leur rigorisme, il 

: est clair que de tels travaux 

: sont bénéfiques à plus ou 

: moins long terme. 


TETE TEE 


La collection complète, les anciens 
numéros et les dernières parutions de 





niometine 


L ORDINATEUR d'Aujourd'hui 


LE Qrinatous Individuel 
n° 58 avril 1984 


JINDIVIDUEL 


sont disponibles à la 


LIBRAIRIE INFORMATIQUE D'AUJOURD'HUI 


253, rue Lecourbe, 75015 Paris - Métro: Convention ou Boucicaut,, ouvert du lundi au samedi de 9 h à 19h 


US Vos livres et 
NZ AL 
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Cette rubrique vous propose nos coups de cœur ou de mauvaise humeur à propos de livres 
sortis récemment ou parfois plus anciens. Coups de projecteur, obligatoirement subjectifs. 
TT RARES ju : consacré à l'EAO : gouvernement promeut. : « 16 bits » arrivent en nombre, } 
éducation : (enseignement assisté par : Notons qu'un texte détaillé : et si l'on n'est pas quelque peu 
: ordinateur) constitue l'une des : développe l'exemple :_ initié aux circuits électroniques 
te : rares réussites dans ce : américain. : à base de processeurs, une 
pÊrmanen : domaine, tant par la diversité  : Quant aux évaluations : approche de ces nouveaux 
: des auteurs (une vingtaine) : véritables de l'EAO (excepté : composants n'est pas inutile 
: que par la richesse des points  : deux articles intéressants sur : pour bien comprendre 
: de vue abordés. : l'évaluation de l'EAO en : l'évolution du matériel et du 
: Editée par le service de : médecine et en formation : logiciel. | 
: formation permanente de : continue), on reste sur sa faim. : L'ouvrage présente clairement 
| : l'université Paris-Dauphine, : Certes, de nombreux « bilans » : les processeurs récents 
| : cette revue engage la : font état des expériences ® (8/16 bits, 16 bitset 
: polémique sur des sujets : passées et des leçons à en : 16/32 bits) qui se mettent en 
: brülants : EAO contre Logo ?  : tirer. Mais comment mesurer  : place progressivement sur les 
: le rôle des enseignants, le coût : une démarche pédagogique : ordinateurs individuels. Après 
: de l'EAO. Des thèmes : de ce type ? Le lecteur en : avoir passé en revue les 
: nouveaux sont dévoilés au : redemanderait volontiers sur : composants de première 
: profane : comment : ce point précis. CRT : génération (1) et ceux de la 
: l'informatique éducative : : deuxième génération (2), les 
re : transfert-elle ses « valeurs » à  : Les : auteurs rappellent quelques 
EAO : l'enseignement ? Pour en RSOES : principes de fonctionnement 
Education : savoir plus, on ne saurait trop : MICrOprocesseurs : des circuits de gestion 
| : vous conseiller la lecture de ce : 16 bits à la loupe : mémoire : les possibilités 
permanente ! numéro. : : nouvelles des processeurs 
o 70- : Cependant, le sujet aurait is - D. Gi : 
FAR mérité quelques récsions, au: Éditions Etrelea ne au : Co nee 
Paris, décembre 1983 :. moins Sur deux plans : le Paris, 1982 : 9440 de Fairchild et mN 602 de | 
Broché, 208 pages : politique et le. pédagogique. Broché, 384 pages : Data General | 
Prix : 70 FF tte : À propos des instructions, rien : | prix :198 FF tte : (2) 8086 d'Intel, Z 800 de Zilog, 
: n'est dit sur les soubresauts de : : MC 68000 de Motorola et le 
| Le numéro spécial de : l'Education nationale et le : Les ordinateurs individuels : NS 16000 de National Semni- 
Education permanente : «tout informatique » que le : construits autour d'un : conductor. 
| | | | 
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PROGRAMMES 


Nombreux programmes 
éducatifs et 
professionnels. 
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e Imprimante à mar- NILLEBON 
guerite BROTHER HR PALAISEN 
TO Ouvert 
du lundi au vendredi 
de9h30à 12h 
et de 14h à 18h 30 
EXPÉDITION FRANCE ÉTRANGER 


+ Moniteur vidéo vert 














BROTHER e APPLElle + disk’ + ou jaune 12" : Electronique & Informatique 


EPSON moniteur vert ou 

OKI couleur : Nous | 

SEIKOSHA sonsute ] sn ; O1O 
Disquette 5” double 

SIENER RER e Ordinateur portatif densité pour APPLE, Jbf Jbfb 


doi EPSON HX 20 : Nous TRS, oo € TTC 270 rue de PARIS 91120 PALAISEAU 
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évolués (allocation dynamique 
de la mémoire pendant 
l'exécution des tâches, le 
partage des zones de mémoire 
et leur protection, le concept 
de la mémoire virtuelle, Quatre 
processeurs de deuxième 
génération sont décrits en 
détail : organisation interne et 
externe du 8086, du 28000, du 
MC 68000 et du NS 16000. 
Ces composants, bien que . 
résultant d'une haute 
intégration, sont insuffisants 
pour le fonctionnement d'un 
système. L'environnement 
comprend notamment les 
circuits d'interface, de contrôle 
des bus, de gestion de 
mémoire et des 
coprocesseurs : processeur 
arithmétique, processeur 
d'entrée/sortie… 

Au cours de l'exposé, les 
nouvelles possibilités par 
rapport aux « 8 bits » sont bien 
mises en évidence. Quoique 
les instructions en langage 
machine et le mode 
d'adressage soient expliqués 
avec précision, ces notions ne 
suffisent pas pour programmer 
en assembleur. Ce n'est 
d'ailleurs pas le but de 
l'ouvrage. Néanmoins, le 
lecteur peut comparer tres 
facilement les différents jeux 
d'instructions (voir l'apport sur 
les processeurs 8 bits et les 
particularités des « 16 bits » 
présentés). 

L'environnement de chaque 
processeur est spécifique. 
Ainsi pour le 8086 d'Intel, le 
processeur d'entrée/sortie 


| 8089 et le processeur 


arithmétique 8087 occupent 
chacun un chapitre ; de même, 
pour le circuit de gestion 
mémoire Z 8010 associé au 

Z 8000 ; le MC 68451 associé 
au MC 68000 et le NS 16082 


: UCSD, Unix... 


[ELTT 


de Lt va pour tous 
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: associé au NS 16000. 

: Quel est l'intérêt de décrire ces 
: quatre processeurs, les circuits 
: associés, les jeux 

: d'instructions. puisque les 

: renseignements pour 

: assembler des composants ou 
: pour écrire un programme en 

: langage machine sont 

: incomplets ? Ils 
: synthèse sur les nouveaux 

: composants électroniques, 

: ceux qui, dans les prochaines 

: années, vont détrôner les 

: processeurs 8 bits. 

: On dit souvent que les gros 

: ordinateurs d'aujourd'hui 

: seront les petits de demain, Du 
: point de vue matériel, c'est 

: bien parti, mais, quand on voit 

: la diversité des structures et 

: des modes de fonctionnement, 
: on s'attend à des difficultés de 
: développement et de diffusion 

: du logiciel. Quelques produits 

: semblent déjà pouvoir 

: répondre au problème : Pascal : 
Et les auteurs de : 
: conclure : « Le développement 
: du processeur et de 

: l'ordinateur individuel, qui doit 

: devenir un produit de grande 

: diffusion passe par une 

: standardisation du logiciel de 

: base. » Nous souhaitons tous 

: disposer rapidement de la 

: puissance offerte par les 

: processeurs 16 bits : efficacité 

: de traitement par les jeux 

: d'instructions disponibles et 

: plus grande capacité 

: d'adressage 

: Enfin, en tant qu'utilisateur, 

: est-il nécessaire de mettre son 

: nez dans tous ces circuits ? 

: Les langages évolués sont faits 
: pour épargner au 

: programmeur la structure de la 
: machine. Cependant, si l'on 

: désire comprendre l'évolution 

: du matériel, et en 

: conséquence, celle du logiciel, 


‘agit ici d'une 


: si l'on veut bénéficier des 

: nouvelles possibilités de ces 

: merveilleux composants, alors 
:_ il faut consulter cet ouvrage, 

: pour ne pas en rester à l'âge 

: de pierre de l'informatique ! 

: Sans chercher à devenir un 

: spécialiste, il est passionnant 
: de découvrir les nouveaux 

: types d'adressage, les 

: instructions très élaborées, 

: l'association de processeurs... 
: pour aboutir à la nouvelle 

: génération des ordinateurs 

: individuels. 


Bibliothèque 
: scientifique 
: en Pascal 


Hervé Haut 
Edition du PSI 
Paris, 1983 


Broché, 152 pages 
Prix : 90 FF ttc 





: Ce livre rassemble des 

: procédures Pascal 

: correspondant aux méthodes 
: courantes de l'analyse 

: numérique et des statistiques. 
: Ainsi, le lecteur se constituera, 
: sans trop de peine, une 

: bibliothèque de sous- 

: programmes de 

: mathématiques, prête à 

: l'emploi, pour un système 

: Pascal UCSD sur Apple 2. 

: Etant rédigés dans un langage 
: standard, ces modules 

: peuvent également être 

: adaptés à d'autres systèmes. 

: Les programmes permettent 

: de traiter un grand nombre de 
: problèmes rencontrés dans les 
: domaines scientifiques et 

: techniques. Les algorithmes 

: retenus sont classiques. Ils 

: donnent satisfaction dans la 

: plupart des cas. 


: Cette bibliothèque comprend 
: cinq unités : graphiques, 

: mathématiques, matrices, 

: statistiques et régression 

: polynomiale. Pour chacune 

: d'entre elle, l'auteur présente 
: les procédures, donne 

: quelques indications sur la 

: technique de programmation, 
: la marche à suivre pour 

: constituer la « librairie- 

: système », pour disposer de 

: modules faciles à utiliser. Enfin, 
: il propose des exemples qui 

: illustrent bien l'emploi des 

: procédures (et qui 

: représentent de bons jeux 

: d'essais). 


: La bonne présentation facilite 
: énormément la frappe et la 

: lecture (ou relecture). Les 

: qualités du langage Pascal 

: — structuration et 

: autodocumentation — sont ici 
: bien mises en évidence. 


: L'implantation des unités est 
: spécifique au système UCSD 
: très répandu. La marche à 

: suivre très détaillée pour 

: l'enregistrement des fichiers 
: doit conduire l'opérateur à 

: effectuer, sans problème, la 

: réalisation de la bibliothèque. 
: Ensuite, l'utilisateur se 

: familiarisera avec les routines 
: grâce aux exemples très 

: simples qui serviront 

: également de tests. 

: En appendice, se trouvent un 
: résumé, un mode d'emploi et 
: les caractéristiques des 

: programmes. 


: Cet ouvrage correspond bien à 
: l'esprit de la collection dont le 

: but est de mettre à disposition 
: de bons programmes prêts à 

: l'emploi. Le lecteur trouvera 

: donc, avant tout, une série de 
procédures pour compléter 

: son système Pascal. 
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L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


vous proposent 


LE PETIT ORDINATEUR ILLUSTRÉ 


En AVRIL ce MAGAZINE RADIO sera émis dans 


la semaine du 16 au 22 
sur les antennes suivantes 


Aix-en-Provence : RMP, 100 MHz Nancy : Rocking Chair, 95.8 MHz 
Mercredi, entre 19 h et 19 h 30 Tous les mardis, entre 24 h et 1 h du matin 
Besancon : RVF, 98.1 MHz Nantes : Atlantic FM, 96.8 MHz 
Lundi, entre 17 h 30 et 18 h Mercredi, entre 16 h 45 et 17 h 15 
Bordeaux : Radio 100, 94.3 MHz Rs dite 
Samedi, entre 17 h et 17 h 30 sFcreIL enire ei 
; Paris : Radio Gilda, 103.5 MHz 
Clermont-Ferrand : MU, 96.2 MHz Samedi, entre 19 h et 19 h 30 
Mardi, entre 19 h et 19 h 30 Rouen : VRL 104 MHz 
Dijon : Radio 2000, 90.7 MHz Vendredi, entre 18 h 30 et 19h 
Lundi, entre 19 h et 19 h 30 Rennes : RBS, 89.1 MHz 
Grenoble : RTA, 90.7 MHz Samedi, entre 14 h et 14 h 30 
Samedi, entre 13 h 30 et 14h rame __—. mn À 102.9 MHz 
Mercredi, entre et 
. , capes — re déni Strasbourg : Nuée Bleue, 89.5 MHz 
CU ER a Vendredi, lors de « Fil en aiguille » 
Lyon : Radio Bellevue, 94.9 MHz de 20 h 30 à 22 h 30 
ercredi entre 17 h 30 et 18 h Toulouse : Radio Occitania, 99.1 MHz 
Montpellier : Radio Alligator, Samedi, entre 18 h 30 et 19h 
94.5 MHz Tours : Méga-Tours, 103 MHz 
Samedi, entre 9 h 30 et 10h Dimanche, entre 10 h 30 et 12h 
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Dans chaque Xerox Store, un spécialiste informatique est à votre service pour vous 
assister dans le choix de votre micro-ordinateur et du logiciel correspondant le mieux à vos 
besoins. Avec lui, vous mettrez au point votre solution informatique parmi les plus grandes 
HEe os 


Elle est D'ODOSÉS en 4 rer mere sur ges ge ins mémoire RAM de 64 K octets*: 
- Lecteur de disquette 5” 1/4 (320 K). 
- Lecteur de disquette 8” simple face (500 K). 
- Lecteur de disquette 8” double face (1 méga). 
° ” Disque dur (oO mégas + 1 méga de ne 
gamme d'imprimantes est très large: 
. more permettant une qualité smart de texte : Xerox 620, Xerox 680 et 
Xerox 610 P 

- Matricielle à impression rapide : IDS Microprism, Prism 80, Prism 138, Epson RX 80, 
Epson FX 80, Epson FX 100. 

Les logiciels sont professionnels, complets et sûrs. 
Par exemple : 

* Delta pour le traitement de fichiers. 

+ Compac pour la comptabilité, la gestion de stocks, la facturation. 

- Distri-Micro Paie. 

- Logiprat, le logiciel des médecins. 

* Toute la bibliothèque CP/M (Wordstar, Multiplan, DBASE II, Supercalc, etc.). 

Le mode de financement de votre micro-ordinateur est souple (crédit bail, crédit, loca- 
tion) et le contrat d'entretien est assuré par le service technique Rank Xerox. Avec l’assis- 
tance conseil d’un spécialiste informatique, vous mettez au point une solution complète et 
fiable qui assure le suivi, la mise en place et la formation. Vous entrez en toute sécurité dans 
le monde de la micro-informatique. 











Venez rencontrer nos spécialistes dans les Xerox Stores suivants : 


M ANGERS 49000 - 72 Bd du Roi René - Tél. (41) 88.86.68 M LILLE 59000 - 7 rue de Paris - Tél. (20) 51.42.99 


M LYON 69006 - 20 rue Garibaldi - Tél. (7) 894.50.16 M MONTPELLIER 34000 - 4 Bd Victor Hugo - Tél. (67) 92.68.10 
M LE HAVRE 76000 - 54 place de l'Hôtel de Ville - Tél. (35) 43.00.34 mt NICE 06000 - 33 Bd Dubouchage, Résidence Azur - Tél. (93) 62.32.35 
M BORDEAUX 88091 - 11 allées de Tourny Tél. (56) 44.84.05 M METZ 57000 - 82/84 En Fournirue - Tél. (8) 736.36.32 


M RENNES 35100 - 8 Av. de Crimée, ZUP du Blonse - Tél. (99) 51.93.19 1 ORLÉANS 45000 - 63 rue Bannier - Tél. (38) 54.35.85 
M CLERMONT-FERRAND 63000 - 78 Bd Gergovia - Tél. (73) 93.26.94 M PARIS 75008 - 40 Bd Malesherbes - Tél. (1) 266.10.53 
B GRENOBLE 38000 - 4 place Vaucanson - Tél. (76) 47.83.84 M PARIS 75006 - 188 rue de Rennes - Tél. (1) 549.04.10. 


: t Indi el 
‘Extension mémoire : 128 K de plus avec la carte CP/M 5.0. Xerox Store j me nt 1084 9 1 


*CP/M est une marque dénosée de Digital Research 
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Dept É 9 mars ; MID- PARIS occupe 5 ses 
nouveaux locaux du 96 Boulevard 
Richard Lenoir (75011 PARIS). Nous 
rappelons que le numéro de téléphone 
reste inchangé (357-83-20), tout comme 
le numéro de TELEX (215 621F). 
Cette nouvelle adresse est valable pour 
la “boutique” (démonstrations, achats, 
rendez-vous, etc..….).la formation et le 
service après-vente. 
Par contre les livraisons fournisseurs 
et les enlèvements se feront par 
l'arrière de l'immeuble au 33 rue de la 
Folie Méricourt. 

“di Re 

LYON 152, RUE DUGUESCLIN, 69006 LYON - TÉL. 16 (7) 824.57.63 - TÉLEX : 300263F 
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Shah ! MACINTOSH 








LE MACINTOSH EN DEMONSTRATION DANS LES 
BOUTIQUES DE /7/2 -PARIS ET /7/2 -LYON 


2e nouveau micro-ordinateur 
MACINTOSH de chez APPLE 
COMPUTER marquera sans aucun 
doute l'année 1984. 


Bes exceptionnelles carac- 
téristiques techniques permettent 
de l'utiliser avec des programmes 
d'une puissance et d'une facilité 
d'emploi jamais vus sur des 
micro-ordinateurs "classiques". 


D'EPÉTES S, 


Son potentiel de développement 
très important lié à l'utilisation des 
circuits électroniques les plus À 
modernes permet de prédire à | 





cette machine une longue présence 
dans le paysage informatique. 


La volonté délibérée de son constructeur d'ouvrir la machine 
aux auieurs de logiciels et aux constructeurs de périphériques 
créera à brève échéance une richesse de programmes et une 
souplesse d'emploi très profitables aux utilisateurs. 


Vous pouvez aujourd'hui vous familiariser avec la machine qui 
va changer vos habitudes de demain en prenant rendez-vous 
avec un ingénieur ///2 pour une démonstration. 


D 74 Micro Informatique Diffusion 
PARIS 96, BOULEVARD RICHARD LENOIR, 75011 PARIS - TÉL. 16 (1) 357.83.20- TÉLEX:215621F 
LYON 152, RUE DUGUESCLIN, 69006 LYON - TÉL. 16 (7) 824.57.63 - TÉLEX : 300263F 
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UNE FENETRE TELEUISION 
SUR UOTRE MICRO GRACE 
AU BOITIER TU-1 
L'apparition du concept de 
“fenêtres” sur les écrans des 
micro-ordinateurs modernes 
(LISA, MACINTOSH, APPLE 


/Je, IBM PC/XT, etc.) 
permet de présenter 
simultanément plusieurs 


applications sur un même 
écran. 

/1/D a developpé un boîtier, le 
TV-1 qui permet d'ajouter 
aux applications dé jà 
existantes une fenêtre 
télévision. Dans cette fenêtre 
(dont la taille peut être 
modifiée par une souris) il 
est possible d'afficher en 
temps réel l'image d'une des 
chaînes de télévision. On 
peut également ouvrir 
plusieurs fenêtres T.V. (une 
par chaîne par exemple). Le 
logiciel fourni avec le boîtier 
TV-1 permet le hard copy 
des fenêtres TV. sur 
imprimantes et la 
sauvegarde des images sur 
disquettes. La connexion se 
fait par une interface série V 
24 RS 232 C. La carte sera 
disponible le ler avril. 


LE RETOUR DE LA TABLETTE 


GRAPHIQUE APPLE ! 
Après une absence de plus 
d'un an, due à d'obscures 
raisons de réglementation 
U.S., la GRAPHIC INPUT TABLET 
(GIT) fait un retour très 
attendu. Cette (nouvelle ?) 
table à digitaliser a une 
surface de travail de 11 X 11 
pouces. Aucune modification 
apparente n'a été décelée sur 
la tablette et sur son stylo, 
par contre la carte interface 
a été redessinée et les 
connexions améliorées. Elle 
est fournie avec un logiciel 
très complet pour un prix de 
7 477 FHT. 





DUODISK APPLE 4 
+ BOITIER TY-1 





ti 
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Micro Informatique Diffusion 
PARIS 96, BOULEVARD RICHARD LENOIR, 75011 PARIS - TÉL. 16 (1) 357.83.20 - TÉLEX :215621F 
LYON 152, RUE DUGUESCLIN, 69006 LYON - TÉL. 16 (7) 824.57.63 - TÉLEX : 300263F 


LE DUODISK UN NOUVEAU 
LECTEUR DE DISQUETTES 
POUR APPLE //e. 


APPLE a introduit un nouveau 
lecteur de disquettes pour la 
gamme APPLE 11 et APPLE //e. 
Baptisé “DUODISK" il 
comporte comme son nom 
l'indique deux lecteurs de 
disquettes. Il est strictement 
compatible avec l'ancienne 
version de lecteur qui reste 
d'ailleurs distribué  (dis- 
quettes 5 pouces de 145 K). 5es 
avantages principaux sont 
une rapidité d'accès accrue 
et un esthétisme amélioré. 


Son prix est de 6 392 FHT. 


MODIFICATION DE PRIH 
POUR L'IMAGE LWRITER 
APPLE. 

Le prix de la nouvelle 
imprimante matricielle 
APPLE (IMAGE WRITER) vient 
d'être modifié. Il est 
maintenant de 4 900 FHT. Les 
anciennes commandes 
passées à l'ancien prix 

seront bien sûr honorées. 








——— 
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CARTE MID ES-16 CP (PIA et compteur programmable) 
L'ES-16 CP (ce nom barbare 
signifiant en fait Entrées/Sorties 16 
lignes et Compteur Programmable) est 
une nouvelle carte développée par #/2 
pour les APPLE II et //e. 

Cette carte comporte deux sections 
ayant deux fonctions distinctes. La 
première section est un PIA, interface 
parallèle de 16 lignes configurables 
indépendamment en entrées ou en 
sorties. Cette section est compatible 
avec la carte CCS 7720 grâce à son cordon de sortie de 15 cm terminé par 
une prise femelle DB 25. 

La deuxième section est constituée d'un triple compteur 16 bits à fonctions 
multiples s'appliquant aux problèmes de comptage d'événements, 
fréquencemètre, générateur de signaux. Son intérêt apparaît dans la 
possibilité de générer des interruptions à la détection d'événements 
programmés. Cette partie est compatible avec la carte CCS 7440. Les 
entrées et les sorties de ces compteurs sont accessibles par un cordon plat 
de 1.5 m livré avec la carte. 

Cette carte qui regroupe 2 fonctions courantes de gestion de signaux 
logiques permet une économie tant du point de vue place et consommation 
électrique qu'au point de vue prix de revient. 

La carte #/DES-16 CP est pourvue d'une mémoire supportant quelques 
programmes standard pour les utilisations les plus courantes du PIA 
(commande imprimante, acquisition BCD) et de la base de temps 
programmable (compteur de temps). Toutefois, cette EPROM peut être 
remplacée par une mémoire RAM pour permettre à l'utilisateur d'écrire 
ses propres routines de traitement des entrées/sorties. Le manuel en 
français fourni avec la carte donne tous les éléments nécessaires à son 
emploi. 

son prix est de 2 500 FHT (T.V.A. 18,64) 











Si vous êtes intéressés découpez ce bon et renvoyez le nous. 


Veuillez m'envoyer une documentation sur : 
NOM : SOCIETE  : 


ADRESSE : 
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EN TOURAINE 37 


PLUS DE 20 MODÈLES DISPONIBLES 


ZX 81*/SPECTRUM* | VENTE DIRECTE DÉPÔT | PRODUITS our 250 4.60 
MULTITECH modifié ou autre grande 
marque 


578F zx: 
LECTEURS DE DISQUETTES 
KA 


ORIC 48 K* 2080r 
ATMOS 


jen  2s0gr 

.. 2690 

DRAGON 32* 
32K-64K 

NOMBREUX LOGICIELS 


HITACHI3"500K 31 50rF 
MULTITECH MPF 2 


CARTE PROFESSIONNELLE 
COMPATIBLE GRANDE MARQUE 


nombreux mod 
avec MODIFICATION 


































VENTILATEUR 


POIGNÉE DE JEUX 


ORDINATEURS PROS 
LOGICIELS GARANTI 1 AN 


EPISTOLE* TRANSFORME votre | J-50 48 K*_. 4950r 
J-50, J-60 ou autre grande marque en | J-50 64 K* _5850rF 


une puissante machine à écrire, stock, 
J-60 64 K* . 6800r 


fichier, etc. 
F Z 80-6502, clavier détachable, 
SAARI POUR COMPTABILITÉ : + le | 


48 K: 2980r 
paie, gestion, stock, facturation, etc. DES MILLIERS 
PAP 16 BIT 128 K | M Ones | en 
IMPRIMANTES MX 80 - BX 80* - GP 100* - GP 700* couleur, etc. 
PRIX PROMO INCROYABLE SUR* BMC BX 80 PROFESSIONNEL 
8 


MONITEUR* TAXAN-PRO VERT PHILIPS* 11 


42 cm, couleur .... 2780r 36 cm, haute définition couleur AMBRE PHILIPS .......…. 


DÉPÔT 1000 m2 “éco mipérart MAGASIN 
JCC ELECTRONIC JCC ELECTRONIC 



























48 K - 96 K - 128 K - 192 K 



















































































gite 2000 ARTICLES EN STOCKS 53, rue de la Fuye & 

T. (47) 57.44.22 lignes groupées 37000 TOURS o 
er PRO INDICATIFS SELON FLUCTUATION MONETAIRE ASTRA ë 

# Ê 8 
POSSIBILITE DE CREDIT TOTAL |: 
ë 

= 

RÈGLEMENT 2 MOIS APRÈS POSSIBILITÉS LOCATION-VENTE | 
CREDIT CETELEM OUVERTURE CATALOGUE CONTRE 5F D 5 
MARDI AU SAMEDI 9 H A 12 HET 14HA19H DISPONIBLE AVRIL ë 
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‘ ALPHA SYSTEMES, c'est incroyable, ils connaissent et distribuent en France les meilleurs produits 
américains, dès qu'ils sortent aux Etats-Unis. C'est vraiment LA MICRO SANS FRONTIERE. 


+ Les produits nouveaux 

Le département Diffusion d'Alpha Systèmes est directement implanté en Californie, pour être à l'écoute du 
marché et offrir, le premier en France, les produits nouveaux. 

+ La qualité 

Alpha Systèmes visite individuellement ses fournisseurs aux Etats-Unis et ne distribue que des produits 

qui ont été évalués sévèrement et qui ont donné toute satisfaction à ses techniciens. 


(olphe 


+ De grandes exclusivités 

Le succès remporté en France par ses produits permet 
à Alpha Systèmes d'être l'importateur-distributeur 
exclusif de très grands produits logiciels ou matériels 
pour Apple et IBM PC. 


+ Un large réseau 

Les produits du département Diffusion d’Alpha 
Systèmes sont disponibles auprès de la plupart des 
concessionnaires agréés Apple et distributeurs IBM PC. 


Si, toutefois, votre revendeur ne les avait pas, les boutiques 
Alpha Systèmes de Lyon, Bordeaux et Grenoble, ainsi que le 
département Diffusion sont directement à votre service. 
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ADALAB 

Système d'interfaçage scientifique pour laboratoires. 
Entrées analogiques/digitales, sorties digitales/ana- 
logiques, E/S digitales, timers temps réel, multi- 
plexeurs, thermocouples, nombreux logiciels scien- 
üfiques spécialisés, chromatographie. 


AD8088 

Coprocesseur 8088. Assembleur. Processeur arith- 
métique rapide Applesoft, CP/M-86, supporte exten- 
sions mémoires et 8087. 

6502 C 

Carte coprocesseur avec processeur 3,56 MHz et 
64 K de mémoire. Divise par 3,5 le temps d'exécu- 
tion de tous programmes en Applesoft, Assembleur 
ou Pascal. 


68000 

Carte coprocesseur avec le micro de l'avenir 8, 12,5 
ou 14 MHz. Interpréteur Applesoft (divise le temps 
d'exécution par 10 à 20), UCSD p-System IV.I avec 
compilateurs Pascal, Fortran et Basic, 128 Ko 
mémoire. 
MICROBUFFER 
Mémoire tampon entre l'ordinateur et l'imprimante, 
permet d'utiliser la machine et d'imprimer simulta- 
nément. Pour tous ordinateurs et toutes imprimantes. 


GRAPHICS MASTER 

Interface graphique pour IBM PC sur écran mono- 
chrome ou graphique couleur. Résolution 720 x 700 
enNetBet640 x 400 16 couleurs ou texte 60 lignes 
x 80 col. 

COLMON 

Module pour utiliser l'interface graphique IBM en 
graphique sur écran monochrome standard IBM. 
CAPTAIN 

Carte multifonctions. Mémoire 64 à 384 K, interface 
imprimante, port série RS232C et horloge. Logiciels 
RamSpooler et SpeeDisk. 






departement 29, bd gambetta - 38000 grenoble 


tél. (76) 43.19.97 
EURS DANS TOUTE LA FRANCE fuamce 
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SYSTEMS diffusion 








ULTRATERM 
Carte video complémentaire avec 9 résolutions 


d'écran-texte différentes, de 24 x 40 à 24 x 132 ou 
48 x 80 ! demi-teintes, inverse video. 


NEPTUNE 

Pour Apple //e, carte video 80 col., majuscules et 
minuscules, extension mémoire 64 K à 192 K, logi- 
ciels inclus pour Visicalc, Ramdisk, Applesoft, 
Pascal et CP/M, et relogement du DOS. 


PRINTERCARD 

Interface parallèle pour imprimante. Hard-copy texte 
sur écran 40 colonnes et 80 colonnes (Apple //e)et 
mise en page automatique marges droite, gauche, 
haute et basse. Formatage des listing Basic. 


GRAPHICARD 

Interface parallèle pour imprimante. Mêmes fonc- 
tonnalités que PRINTECARD plus graphique, hard- 
copy haute résolution. Fonctionne avec carte 80 col. 
Videoterm Apple //e. 






BUBBLE MEMORY (apple et IBM) 
128 Ko (Apple //) ou 512 K (IBM PC) de mémoire à 
bulles non volatile. Emule une diskette sous DOS 3.3 
ou Pascal (Apple). PC-DOS ou p-System (IBM). 





Carte extension mémoire utilisable dans le slot court 
du XT 64 à 256 Ko. 

IEEE 488 

Interface au standard IEEE 488 GPIB. Logiciel dis- 
ponible en Basic et en assembleur. 


8086 (IBM et VICTOR Sl) 
Coprocesseur 8086 pour IBM PC ou Sirius Victor S]1. 
Multiplie la vitesse d'exécution de tous programmes 
dans un rapport de 2 à 4. 

BABY 34 

Logiciel permettant d'exécuter des programmes en 
GAP d'IBM 34 sur IBM PC et inversement. 
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TRÈS NOMBREUX 
LOGICIELS 
PROFESSIONNELS POUR 


+ Professions libérales. 
+ PME PMI. 
+ Administration. 


NOUVEAU: logiciel spécial 
e Souris, Apple II, Apple Il pour cabinets dentaires 
ORDINATEURS e TABLETTE GRAPHIQUE APPLE ETUDES ET DEVIS GRATUITS. 
PROFESSIONNELS e TRACEUR COULEUR APPLE Nous consulter. 


APPLE Il 64 K ble de b FAR ire (3 
: ensemble de base, Rs 11 10 
ensemble couleur, ensemble socié- | IMPRIMANTES LS Macintosh : 
tés : type |, type Il, type | L 
multipostes El PROFESSIONNELLES Le nouveau concept Apple 
APPLE II 256k .... : APPLE IMAGE WRITER : . ..... 4 
GP 700 COULEUR ( EN DÉMONSTRATION 
GOUPIL 3 .. sea ER EPSON RX 80 | DANS NOTRE MAGASIN 
DISQUE DUR MONO te Æ>D  MARGUERITE . : 
MULTIPOSTE (Tous matériels) EPSON FX 80. Prochainement disponible 
Un ensemble transportable 
à un prix très compétitif. 


50, rue Vaneau 75007 Paris - Tél : 549.15.51 Métro Vaneau 
Télex ETRAV 220064/3526 MVI 
Ouvert du Mardi au Samedi de 9 h30 à 20 h. Le Lundi de 14h30 à 20h 


DOMESTIQUE. 
DIVERS 
IMPRIMANTES 4 Papier listing blanc et de qualité, 


SEIKOSHA GP 50 les 1000 feuilles ..1400F 


SEIKOSHA GP 100 À MKII 4 : 10 disquettes doubles densité renforcées 
ORDINATEURS SEIKOSHA GP 250X ; e Boîte carton 190 F 

ZX81 580 F 4 COULEURS tous matériels «Boite plastique 220 F 
ALICE , 1190F STAR GEMINI 10X : e Très haute qualité 260 F 
SPECTRUM 48K 2325F EXTENSION 64KS (pour ZX81).... 770F 
ORIC ATMOS 2 480 F EXTENSION 64KA (pour ZX81).. 860 F 
THOMSON TO7 2500 F EXTENSION 16K (pour TI99-4A) . .. 1 450 F 
COMMODORE 64 2790F MONITEURS EXTENSION 32K (pour TI99-4A) . . . 1 900 F 
LYNX 48K 2 990F LIBRAIRIE SYBEX, PSI, ETSF, etc, 
SPECTRAVIDÉO 318 2 980 F RAP 
LYNX 128 k Compatible CPIM 6690F ZENITH 12° tie 

PHILIPS 12'' vert .... 

PHILIPS 12‘ ambre 
T d { x MONITEUR // 12" vert 

ous ces ordinateurs peuvent être COULEUR TAXAN I 

équipés SECAM (Apple Oric etc...) LOGICIELS 

COULEUR PAL+SON à MOS 7.0 SIMULATEUR DE DRIVE 
(pour 64K ZX81). ; à 120F 
HAUTE RÉSOLUTION 220 x 256 
(ZX81Xne nécessite pas d'extension) 120 F 
+ : . Très nombreux logiciels et extensions 
Tous crédit “Leasing “Carte bleue pour : SINCLAIR, ORIC, COMMODORE, 
*Détaxe à l'exportation “Vente par etc 
correspondance ‘Tout le matériel 
est en démonstration permanente 
dans notre magasin “Choix d'occa- 
sions 


86, rue de Sèvres 75007 PARIS Tél : 734.33.42 Métro Duroc 
ouvert du lundi au samedi de 10h30à 13hetde15haàa20h 


BON A DECOUPER POUR : = mm ms ces cs 
Recevoir une documentation sur > > F 
(Enveloppe rédigée et timbrée SVP) 

Commander 


Nom Prénom 

Adresse Code Postal 
Ville Tél f 

Date SIGNATURE 


à envoyer à M.V I. 50, rue Vaneau 75007 PARIS 
ETES CARRE ARE CERN SET NORD LASNEND POSSUAES Her 


: Produit Quantité Prix 
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( 
Métro: Rambuteau, Hôtel de Ville, RER Châtelet 
, ) 


au 26 Rue du Renard à Paris 4° 













: Le service minimum, auquel chacun est en droit de set renouvela- 
g'attendre dans le cas d'un achat « boutique », c'est-à-dire garan- ble par tranches. Pour une somme modique Vous pourrez ainsi 
tie totale pièces el main d'œuvIe pendant 12 mois et réparations doubler, tripler etc la durée de garantie de vos appareils, ceci 
«flash», SUI place, généralement en quelques dizaines de minu- dans le cadre de la maintenance en nos ateliers 

tes, et Pour tout appareil vendu par nos soins, une révision MPLE DE COUT : ! Apple 48 K, 2 floppys, Une carte Pascal, 
générale complète avant la fin de la période de garantie une imprimante Silentyp® 1 400 F HT pour 24 mois 





























GRATUIT : C'est une extention de tous les services précé- 
dents, elle permet, en ce qui concerne la fourniture de tous 

C'est le service * maintenance SU place», Sanc” consommables, et pour les clients qui disposent d'un compte 
tionné par un contrat, précisant entre autre que notre interven- chez nous, d'être livrés, dans la demi-journée qui suit \eur coup 
tion aura lieu à l'endroit d'installation du matériel au plus tard de téléphone où leur télex, de toute commande de disquettes, 
24 heures après votre coup de téléphone où votre télex Biensur, papiers, rubans encreurs et accessoires. moyennant un forfait 
au delà d'une 






le service « C» est pour linstant géographiquement limité à Paris minime par jivraison, et franco de toute façon 


et la couronne. 1 800 
EXEMPLE DE COUT : Paris intra muros, 12% par an du prix LE DE COUT : Paris, franco au-dessus de 1 500 F, au-des- 


d'achat sous, forfait de 50 F HT par course. Délai d'approvisionnement 
3 heures après accusé de réception de la commande 





























Encore plus qu'avant, internation 
ter sera un lieu de rencontre où ceux qui 
g'équiper en Micro-mformatique pourront trouver 
plus de choix, plus de conseils, plus de services. 

Voici quelques départements ou services 

e vous pourrez trouver rue au Renard: 

_ Un énorme choix de matériels, périphériques et 
extensions: 
- Des logiciels et progiciels français Où anglo- 
saxons, parfois en exclusivité. 
-Un département “consultants” pour vous aider à 
mettre au point votre application: 

- Un département “grands comptes” et adminisira” 
tion. 

- Une salle de formation équipée. 

_ Laliprairie la plus complète possible de la micro- 
informatique 

Un véritable “magasin dans Je magasin 
consacré aux top souvent oubliés consommables 
de la micro-informatique : rubans, papiers: etc. 











es // 


NN 






















INTERNATIONAL 


26, rue du Renard 75004 PARIS 
TéL 272.26.26 + Télex 643197 MARS EILLE 


Du lundi au samedi : 10 h/13h - l4 h30/19h 64, avenue du Prado 13008 MARSEILLE 
Tél. 37.25.03+ 


Du mardi au samedi :9h 30/13h-14h 30/18 h 30 
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Attention 
| les articles 
de plus, leurs décrits sur 
, caractéristiques ces pages 
pr are ee banc 
es paness Nes motos disponibles en 
non contractuelles, sans préavis par le L'Ordinateur Individuel 


n°88 avrili984 101 





mestiques, ÿ 

L'un de ces avantages rabiité 1 est mème P 
connecteurs 
re! Quand à rimantes 
pers plusieur TE nent avec des 
dentrée/sortie. hofo 


ns 
parfaite de trouver Lt 


EÊ ne «e» . l'« Europlus ” 
“térence © 

fait la AP n vrai AZERTY ee 

Javier textes avec 2° t 


BOL, FORTH ete 19° 






lécteur de code barre ... 

soft d'impression de code barre à 
carte videx ultraterm 132 colonnes ... 
carte accelerator (x 3,5). 
carte mémoire statique 18K 
écho Il speech synthezizer 






apple .. 
visicale Apple Il plus 
visifile . 5 
visitrend visiplot .. 
visidex . 


duel 


102 n°88" amitt 
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et ND AND AND D ue mt me et mt D ut pont me Be ED ED 
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64 
1 Apple 1e À Contrôleur 


1 floppy 2 








K 


3-La carte en plus 50 
ension à 128 K 61 SP toutes ces INDES supérieure 
rilise pOur t moindre: fabi 


use ei 
base, peu ten 
ext Gard: d'est là car «PR#S Pet automatiqueme" 
gräce 





Apple Île 64K 
1 floppy aV 
aisque du 


aispensabie de 
Apple. sauf rares €X 


coûte le, 


la e RAM de 
ne nas de texte en 
çals “e”: 
0 es. 
à miple fonction de colonn 
couleur Suï prise périrèlevisi 
une fra 








Prix HT 
carte 80 colonnes videx videoterm 2 500 F 
carte péritélévision « Chat mauve » Fm 1190F 
carte logique/analogique depuis 110 F 
music system mountain hardware 16 voies is 3 600 F 
moniteur professionnel nec 9 vert : ] 680 F 
moniteur professionnel nec 12" vert ou jaune 1 980 F 
carte chat mauve «E» ‘ #2 2 50 F 
processeur arithmétique 2 500 F 
carte 6809 «mill» avec assembleur 6809 3 000 F 
carte 6809 «mill» avec kit pascal 3 000 F 
carte imprimante paralelle avec buffer 16 k 2 000 F 
carte Z 80 microsoft 2450F 
Digitaliseurs d'images en temps réel 
pour Apple Il 3 300 F 
pour Apple Ile (ingluant 80 colonnes et 64K) 8300 F 
Modem intégré Apple 5089 F 


ec contrôleur 


osséder à fond pour 
pions sont fournis SUT 
celui qui vous 












ouvrira les 








Prix TTC 
2 940,00 F 
1 389,44 F 
+293,30 F 
4 269,60 F 
2 200,00 F 
2 640,00 F 
2 965,00 F 
2 965,00 F 
3 528,00 F 
3 528,00 F 
2 352,00 F 
2908,70 F 


3 913,80 F 
6 285,80 F 
6 000,00 F 









leur proposant d'être le premier à essayer tel 0 
ne fait qu'une apparition fugace Sur le 
fiabilité. 










Chez INTERNATIONAL COMPUTER, vous avez le choix. 
rès une étude sévère, voici ques imprimantes que nous machine, mème si ele 
avons choisies en tenant compte d ge leur rs ensuite marché, du fait de sa non adaptation, Où de son manque de 
du service rendu et aussi du rapport ité/prix. Nous couvrons L'impri : 5 
à rs Re à s : primante à toujours été considérée comme le point 
ainsi, avec notre choix d imprimantes, la quasi-totalité des besoins … faible dessystèmes informatiques, faites-en un point fort avec notre 
des utilisateurs de microinformatl sélection 
S'il advient je marché de nouveaux produits, comme É 
pour ceux-ci, nous les évaluerons longuement avant de vous les Vous trouverez également, pour chaque marque d'impri- 
roposeI En effet, nous préférons fois mieux gervir n0S amis  mante, notre appréciation personnelle en ce qui concerne leur 
its sûrs, é TouvÉS, plutôt, co! e malheu- si<ation. Nous ne prétendons pas ètre objectifs, mais simplement 
À obayes en vous faire part de notre expérience propre. 


emière OKI 8%, 
ment fiables et performantes. Nous reCommni 
amme, tout d'abord la Microline 
80, bonne petite impr! guilles, matrice 7x8 et 
ession 80 cp/s en nonodirectionnel. En 
e grandes 





































Cette imprimante permel de faire du courrier 

| qualité comparable à celle d'une machine à écrire de 24 et des aiguill 0,2 mm de 
| grande quali é. Elle acceple papier de 394 mm une entreprise. solution idéale Car ja même impri- Vitesse d'impr 
large et Jusqu'à 6 exemplaires Ainsi le traitement de mante P servir à l'édition de listings PS esé, elle permet. ss 
d'un hobhyiste ou dun arr exemple: la comptabilité mais aussi traitemient de Ÿe 132 colonnes Elle apte aussi bien le Papier 

textes, domaine jusque-là réservé aux lentes machines normal que le papier à bandes caroll 

Le haut de gamme OKI est constitué par la 84, matrice 
200 cp/s et qui peut, avec un logiciel 








g@, vitesse de 
, effectue 


Sa vitesse de 17 caractère seconde est suffisante pour 
| de petites applications où la qualité primera la vitesse: à querite 
Extrèmement silencie! de couleur * beige Apple” Caractères français, proportionnels, soulignés, t out Y 
elle trouvera aisément 58 place dans une petite unité de est, même un introducteur frontal est prévu en option. 
ou sène Elle peut se brancher en série ou en parallèle € doncse 
resque tous les microordinateurs. 


connecter à P 






rraitement de 










page de présenter une 
ti ce 


imprimante spécifique matériel. C'est pourtant! 
prima AS ane pour Ca PP qua 
imprimante tant est favorable son rapport té-prix. 
fonctionner avec YAPPLE IL où 1 elees 












de haut de 
allemande 









de haut de gamme 
les deux emplois Sa vitesse d'imp! 











peut lui 
conditions d'utilisation 
son secret? elle emploie du papier thermique en xou 
ju, e a pu ètre réduite au minimum. 
À ten est pas 









cités ci-dess! 
de traitement d 
d'utilisation est primor 


Une imprimante 
des services poul une utilisation T 
listings, de résultats, etc.) Élle utilise le principe 
rare d'impression pal marteau, les de 
étant formés Paï un cylindre cannellé en rotation 
nère le papier L. t - 
oue si l'on utilise un papier OP Avec 
un papiet léger, l'impression es pratiquernenil aussi 
‘avec une machine à aiguilles 











robuste, d'une esthétique agréable, c'est 
higentes” 


lune des petites imprimantes les plus «inte 



























et la 82 viennent du fait qui 
des images ea mieux respectée € 
contre, pour des utilisations de gestion, en caractères 


la 82 imprime 
e de les rendre moi 



















132, ce qui IE 
entendu, la 100 imprime bien 385 132 colonnes sans 
compression 

graphique Pour APPLE Il 


Prix donnés avec interface 
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1 Apple II 256 K + SOS 
















1 Moniteur III 
1 Disk II 
RE 26 500F HT  31429,00 F Trc 
mprimante silentype 11] 2 
TIM Ù 2000 FHT 2 372,00 F! 
Disk III additionnel à 390 TIC 
Profile disk dur 5Mo 14800 F HT 17 197.00 FTTÉ 
it extension 256K ' 7 282 90 
Carte prototype Apple II] ÿ . F He : Fe < AS 
Interface parallèle Apple III 1200 FHT 23 20F" 
Interface couleur Peritel Apple 11 700 FHT : pre 5 Re 
eg SOPHT SPC 
Apple Writer Ill français 1 rs He SOU 3 TIC 
Visicalc III français 220FHT  280820F TIC 
Visicalc advanced version 8 500 F HT 4 151, _. LL 
Apple Business Graphics III 1080FHT 1 246 : PAS 









1 Apple III 258 K + SOS 















1 Moniteur 11] 
| Profile + Back up II! 37 000 F HT 453 882,00 F Trc 
d'ecss file III 780F HT 889, . TTC 
ccess II] ! 
grip 900 F HT 1 067,40 F TTC 
ou Ps Nero 1000 F HT 1 186,00 F TTC 
rs a AI 0 3 rs $ “4 0 se 
ormatext A Il! 74, l 
SN Rue 400 FHT 474,40 F TTC 
| ä _ Pine 850 F HT 1 008,10 F TTC 
: D Pascal utility lib ‘40 PHT BTE TIC 
Script II 18 
Cu “is 780F HT 889,50 F TTC 
2 900 F HT 3 439,40 F TTC 






Compta II] intégrée 5000 FHT 8 930,00 F TTC 






re TS APPLE III en version de base 
9 © ï ï 





PRIX HT. 
S1 128K, 2x600K. Clavier AZERTY ou QWERTY ÿ 29 900 F 
S1 256 K 2x],2MO. Clavier AZERTY ou QWERTY .. ; 36400 F 
S1 256 K 1x1.2M + 10MO Disque dur interne 49900 F 
Disque dur externe 10MO ; 30 500 F 
Extension de mémoire 128K 49%0F 
Extension de mémoire 384K 11900 F 
Processeur arithmétique 8087 5900F 
Carte Z80 avec CP/M 4900 F 
Kit d'entrée-sortie AUDIO 2500F 
Imprimante Matricielle 1405 k 8150F 
Imprimante QUME TODT 17 500F 
Logiciel Protocole 2780/3780 ! 3900F 
Logiciel Protocole 3270 . 390F 
COBOL de Microsoft 74 Ansi Level 2, 256K mémoire centrale 6000F 
FORTRAN Ansi 77 de Microsoft, 256K mémoire centrale 3500F 
Pascal. Nécessité de 256K de mémoire centrale 3500F 
MULTIPLAN ; 2200F 
SUPERCALC CP/M : 2200 F 
SWRITER II ; 3500F 
TEXTOR Ë 3950F 
COMPILATEUR BASIC 2500 F 
COBOL Niveau 2 de Microfocus 6000F 
D BASE Il ° 4900F 
DMS 4950F 
MS DOS Uulity software 1500 F 
Package graphique Nécessité 256K mémoire centrale 2000 F 
Programmers Toolkit sous MS/DOS 2500F 
Package Asynchrone … ta 1500F 
IEEE 488 SOFT et CORDON 1500 F 
3500F 


PC COMMUNICATION avec IBM PC 


C'est ici un véritable micro-ordinateur portatif, qui a l'avantage par rapport à ses concurrents plus 
petits, d'avoir un vrai clavier AZERTY. D'autre part, tout un tas d'extensions seront disponibles et ne 
feront pas pâle figure devant des micros plus gros Jugez-en : coupleur acoustique, disquettes 
2x320 K, interface vidéo, lecteur de code barre, extensions ROM et RAM. etc 

La microcassette proposée en option se commande entièrement par sof, plus aucune touche sur 
laquelle appuyer, sauf bien entendu pour changer de cassette 

Le BASIC est un gros basic de Microsoft, Basic 86, auquel EPSON a encore ajouté des extensions. 
Tout y est, de Print Using à On Error, en passant par des commandes rares sur des Basics de 
micro-ordinateurs, telle que Swap, merge, renum, date, time, fix, instr, etc: Bref, un basic que l'on a 
du mal à trouver dans des machines cinq fois plus chères. 

Physiquement, c'est une toute pelite machine pouvant se loger dans un porte-document ou un 
attaché-case. Son clavier est très doux et précis, son affichage très lisible. Sa petite imprimante 
intégrée est très pratique si l'on veut des résultats instantanés, mais une imprimante « normale » peut 
facilement lui être reliée grâce à son interface RS 232 C. Il comporte d'origine 16 K RAM, extensible 
à 3K, ce qui est suffisant pour bon nombre d'applications professionnelles, car tout cela est 


disponible, le basic étant logé dans 32 K ROM 


© 
LOGICIELS DISPONIBLES : Word processor-Spread sheet calculator - Friendly terminal - Decision maker - Editor/ 
Assembler - Mail list - Data base - Labeller - Home budget - User definable graphics. Le programme : 690 F TIC. 
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MAT ENIIERLE 


Simplement parce que les micro-ordinateurs décrits dans cette page utilisent tous deuxle micro 32bits 68000 
de Motorola qui est peut-être le plus puissant actuellement sur le marché. Apple Computer Inc. se place ainsi résolument 
dans le créneau le plus moderne actuellement: celui des 16/32 bits, permettant, outre une vitesse d'exécution plus rapide, 
la possibilité sans artifices de travailler en multitâche (le Lisa en est un excellent exemple avec ses différentes fenêtres 
simultanées). 





C'est la fabuleuse machine que chaque cadre rêve d'avoir sur 
son bureau. Désormais, avec son microdisque, l'utilisateur 
peut avoir accès à la déjà énorme bibliothèque de 
Programmes Macintosh. Graphisme haute résolution épous- 
touflant, multifenêtres d'applications simultanées, vitesse 
d'exécution, tout y est, sans parler de la souris, véritable inter- 
face “instinctive” entre l'homme et la machine et qui a déjà fait 
couler beaucoup d'encre. Avec Lisa, vous pouvez en quelques 
minutes modéliser les problèmes les plus complexes, faire 
des simulations, en tirer des graphes, y ajouter vos commen- 
taires.. et les montrer au conseil d'administration cet après- 
midi! 


C'est la machine de base, avec 512 k de mémoire, extensible à 
1 Mo, et une microdisquette intégrée de 400 k 


Le même, avec un disque dur externe de 5 Mo. 


Cette fois, la version “haut de gamme" avec un disque dur 
interne de 10 Mo permettant le stockage et la manipulation de, 
par exemple, 5000 pages dactylographiées 

Toutes ces versions peuvent être étendues à 1 Mo de mémoire 
centrale, et recevoir les logiciels Lisa de base, mais aussi par 
exemple des logiciels d'applications plus spécifiques comme 
Omnis ou la comptabilité Saari. 






DÉCOUVRIR LISA : 


Démonstration sur simple rendez-vous. 






CONNAÎTRE LISA : 
Stage d'évaluation (1 journée) 
avec travaux pratiques: nous consulter. 






















Une phrase des dirigeants d'Apple dit à peu près: “Au lieu 
d'essayer de rendre l'homme intelligent comme une machine, 
apprenons à la machine à raisonner comme un humain”. C'est 
la philosophie de Lisa, appareil haut de gamme, mais égale- 
ment celle du Macintosh. 

On peut faire des merveilles avec Visicalc sur Apple II couplé 
à Visitrend/Plot, mais à condition d'en connaître parfaitement 
les quelques centaines de pages des manuels d'utilisation, 
ce qui représente quelques dizaines d'heures de travail 
assidu 

Mais avec Mac, c'est fini! au lieu de consacrer ce temps à 
l'étude comparée des “ctrl J” et des mystérieux codes 
“escape”, vous pouvez tout de suite mettre en place votre 
application. En effet, la puissance du logiciel du “Mac", 
soutenue par son microprocesseur 32 bits permet, à l'aide de 
la souris et du concept des “fenêtres” d'applications de dé- 
mythifier l'informatique. Une colonne de Müuitiplan est trop 
étroite ? saisissons-la et agrandissons-la! Un passage de votre 
rapport mérite d'être mieux mis en valeur ? mettez-le en gras, 
en italique et aussi soulignez-le. Et tout ceci sans toucher au 
clavier 

Et si vous voulez apprendre malgré tout un langage de 
Programmation, le Pascal ou le Basic dù Mac sont une petite 
révolution: 

Deux fenêtres. À gauche votre programme. A droite le résultat 
de votre programme. Faites “run" : un index se déplace au fur 
et à mesure des instructions, le long de votre listing. Pendant 
le même temps, à droite vous avez le résultat de votre 
programme. Modifiez votre programme, le résultat se modifie 
Enseignants, à vos souris! 

extrait des Caractéristiques techniques: 

MeV 128 k extensible à 512 k. 

Lecteur de microdisquettes intégré de 400 k 

Logiciels prévus ou disponibles: 

MacWrite, MacPaint, MacDraw, MacChart, MacProject, 
MacTerminal, MacWord, Multiplan, dBase II, Friday, Lotus 123, 
PFS, CX Base 200, etc. 
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DEPARTEMENT SOFTWARE 


Nous tenons avant tout à la qualité et à la sécurité des logiciels que nous distribuons, en voici quelques exemples : 










VOLUME : peut traiter jusqu'à 20 sociétés, sur option. 
APPLE IL Ile, ou III 












2 lecteurs 3 lecteurs disque dur 
140 K 140 K 8M 
Comptes 800 1 000 8 000 
Journaux 13 30 99 
Mouvements 1 200 2 000 32 000 
C.S. accepte la saisie de montants jusqu'à 999.999. 999,99 


CARACTERISTIQUES : 

- modèle comptable évolutif (plan comptable et journaux). 

- procédure de saisie assurant la mise à jour simultanée et en temps réel des 
journaux et du grand livre des comptes, accompagnée de l'édition d'un brouil- 
lard de saisie. Possibilité de créer des comptes en cours de saisie 

- clôtures automatiques des périodes comptables, avec possibilité de chevau- 
cher à ou périodes. Clôture d'exercice entièrement automatique 
avec possibilité de chevaucher deux exercices. 

_ fonction « Tableau de bord» indiquant les capacités restant disponibles dans 
le système et les dates des dernières opérations (écriture, clôtures). 

- consultation à l'écran, en temps réel, des cumuls, des soldes et du détail des 
écritures portées sur les comptes et les journaux. Possibilité d'édition, à tout 
moment, des états comptables de votre choix sélectionnés entre bornes de 
comptes et de dates : grand-livre, journaux, balance 

intégrée de sauvegarde permettant des sauvegardes non-des- 
disquettes à disquettes ou de disque dur à disquettes. 















tructives de 








VOLUME : peut traiter 99 rubriques de paie différentes 
APPLE Il, Ile, ou Il 







2 lecteurs disque dur 
140 K 8M 
Fiches de 100 999 
personnel 
CARACTERISTIQUES : 













- modèle de paie évolutif : l'utilisateur crée, modifie et annule les fiches de 
personnel et les rubriques de paie selon ses besoins 

_ trois taux d'heures supplémentaires possibles. 

- possibilité d'abattement professionnel sur le brut (VRP, bâtiment, etc.) 

- gestion complète des cotisations sociales : prise en compte des 
cotisations salariales et patronales, gestion automatique des plafonds de 





texte sul 
vous 18PPe je. Sockez re impr 


miero K7 


106 nésaviries 








SECURITES 
Choix, par l'utilisateur, d'un mot de passe protégeant l'accès aux informations 
comptables. 

ibilité d'enregistrer des écritures sans contrepartie et de supprimer 
des comptes ou des journaux dont les cumuls ne sont pas nuls 
Contrôle de vraisemblance des opérations: existence d'une date, d'un 
compte, d'un fichier, etc 
Nombreux messages d'écran destinés à guider l'utilisateur au cours du traite- 
ment, et à le récupérer en cas de fausse manœuvre 
Sauvegarde des données comptables incluant un contrôle de l'équilibre de la 
balance et des journaux, ainsi que de l'intégrité de tous les enregistrements 


Prix version Apple lle : 


Configuration comptabilité « lourde» Configuration comptabilité 
(32 000 écritures, 5 000 comptes) «légère» 
(C'est avec une configuration identique 1 Apple Ile 


que nous traitons notre propre comptabilité) 1 Floppy avec contrôleur 


1 Apple Ile 1 Floppy sans contrôleur 

1 Floppy avec contrôleur 1 Moniteur 

1 Moniteur 1 Interface parallèle 

1 Disque dur 5 MO 1 Imprimante EPSON Rx80 


1 Interface parallèle ] Comptabilité SAARI 


1 Carte accelerator 

1 Imprimante DRE 8825 
1 Comptabilité SAARI 
1/2 journée de formation 


Sécurité sociale, possibilité de créer des cotisations forfaitaires; le système 
procède automatiquement aux procédures de régularisation des 
cotisations. 

- analyse et gestion de la paie par départements ou services (jusqu'à 20) 
- calcul rapide des bulletins de paie : les rubriques du salarié concerné 
apparaissent à l'écran, et seuls les montants qui diffèrent de ceux de la 
période précédente doivent être changés. 

- larges possibilités de corrections : les bulletins peuvent être recalculés 
et réédités autant de fois que nécessaire. Seule la clôture périodique, 
déclenchée par l'utilisateur, les enregistrera définitivement 

- procédure intégrée de sauvegarde permettant des sauvegardes 
non-destructives de disquettes à disquettes ou de disque dur à disquettes 


ETATS DE SORTIE 
Mensuels et récapitulatifs. 


Prix version Apple Île : 















7 les tiet 


présentation ©8 









dossiers. V 
toutes SOIT 
votre choix: 





TION DE ire 200, toutes 
entintégrée he de texte avec en 
€ rai _ 
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! w . . # - 
le monde de la micro informatique professid 


EXTRAIT DE LA LIBRAIRIE 
INTERNATIONAL COMPUTER 


Programmation du 6502 - Zaks 

Applications du 6502 - Zaks 

6802 Games - Zaks 

L'Apple et ses fichiers 1 - Boisgontier 
Synthèse, reconnaissance parole - ferretti 
Assembly language - Hyde 

L'assembleur facile du 6502 - Monteil 

6502 Assembly language programming - 
Leventhal 

Pratical microcomputer the 8802 - Weller 

Le microprocesseur 6809 - Dardanne 
Z80Programmation en assembleur - Leventhal 
6800 Programmation en assembleur - Leventhal 
Programming the Z8000 - Mateosian 

Les microprocesseurs 16 bits - Dubois 

Au cœur des microprocesseurs - Girod 

Les microprocesseurs 8 bits - Horlait 

6800 Microprocessor Handbook - Kane 

Le guide de l'IBM - Goldsteim 

The mind appliance - Lewis 

Advanced basic - Coan 

Basic with style - Nagin 

Tex and metafont - Knuth 

8080-8065 Progr. en assembleur - Leventhal 
Crash course in microcomputers - Frenzel 
Microprocessors for measurement and control 
Auslander 

Programmation du Z80 - Zaks 

Graphisme 3D - Vuldy 

Logiguide - Marx 

Z80 Programming for logic design - Osborne 
Pasca] manuel de l'utilisateur - Jensen 
Programmation du 6800 - Zaks 

Exercices pour Apple - Levy 

Comprendre les microprocesseurs - Dubois 
Le microprocesseur 68000 - Jaulent 

Du composant au système - Zaks 

Techniques d'interface - Zaks 

Interfaces pour microprocesseurs - Lilen 
Guide mondial des microprocesseurs V2 - Lilen 
La découverte de l'Applesoft V1 - Levy 

La découverte de l'Applesoft V2 - Levy 

La pratique de l'Apple 11 V1 - Breaud 

La pratique de l'Apple II V2 - Breaud 

La pratique de l'Apple Il V3- Breaud 

Manuel de l'utilisateur Apple Il- Poole 

La conduite de l'Apple II V1 - Astier 

La conduite de l'Apple 11 V2 - Astier 

Apple Graphics and arcade game design 
Stanton 

Apple interfacing - Titus 

Programming your Apple II - Bryan 

Intimate instructions in integer basic - Blackwood 
How to write an apple program - Faulk 

32 Basic programs for the Apple Il - Rugg 

La pratique du ZX 81 T - Bellefonds 

La pratique du ZX 8] T2 - Henrot 

Le petit livre du ZX 8] - Tomst 

La conduite du ZX 81 - Nollet 

ZX 81 à la conquête des jeux - Oros 

70 Programmes ZX81 & ZX Spectrum - Sirven 
Langage machine, trucs et astuces sur ZX 8] - 
Nollet 

Le grand livre du ZX spectrum - Hartnell 
Jeux et applications pour ZX spectrum - Harwood 
Pratique du CPM - Lilen 

CP/M et sa famille guide d'utilisation - Dax 


1) Le matériel est expédié en port dû 


2) Pour un paiement comptant, vous joignez à votre bon de commande le r 
3) Pour un paiement à crédit, joignez à votre bon de commande 20 


ATIONAL COMPUTER x 


123F 
sr 
144F 
90 F 
122F 
210F 
65F 


160F 
300 F 
190 F 
1965 F 
195 F 
178 F 
18 F 
159 F 
109 F 
90 F 
120 F 
80F 
75F 
70F 
145 F 
215F 
223F 


loF 
185 F 
70F 
122 F 
100 F 
8iF 
135 F 
90F 
65F 
140 F 
195 F 
155 F 
78F 
100 F 
72F 
Fr 
72F 
72F 
82F 
120 F 
65F 


Guide du CP/M - Zaks 

Visicalc sur Apple - Thiriez 

Visicalc home and office companion - Castlewitz 
CP/M approfondi - Miller 

Multiplan par l'exemple - Bickinq 

Visicalc 1 : Tutorial - Dubos 

Visicalc 2: Lexicum - Dubos 

Magicalc tutotial - Dubos 

Manuel Apple Writer IIE + WPL 

The custom apple & other mysteries - Hofacker 
Pet and the IEEE 488 - Fisher 

La découverte du Goupil - Michel 

La découverte du T1-88/4A - Levy 

La conduite du VIC 20 - Montéil 

Pratique de l'Apple II - Lilen 

Pratiqué de l'ordinateur familial 

Texas Instruments - Lilen 

Pratique de l'ordinateur personnel IBM - Lilen 
La conduite de l'IBM-PC - Plouin 

La pratique du MZ.80K - Lhoir 

Apple basic data file programming - Finkel 
Manuel Apple Writer 2.0 - Lutus 

Modèles pratiques de décision T2 - Blanger 
La réalisation des programmes - Benelfoul 
Micro-ordinateur une solution pour votre 
gestion - Bejar 

Programmer en APL - David 

Programmer en FORTRAN - David 
Apprendre à programmer en FORTRAN - 
Delännoy | 
Programmer en LSE - Noyelle 

CP/M mot par mot - Dargerie 

Introduction à ADA - Le Breux 

ADA avec exemples - Thorin 

Le langage ADA - David 

LISP sur Apple II - Pouliquen N 
Langage d'un autre type : LISP - Queinnec 
Langages de programmation - Berché 
Introduction to word processing - Glatzer 
Introduction a word star - Naiman 

Apple Il word processing - Poling 

An introduction to programming with pascal - 
Schneider 

ADA an introduction - Ledgard 
Computer engineering - Gordon Bell 
Learning with computers - Bork 
Programmation du 6809-Zaks 

Le basic Applesoft Ref - Merry 
Logic basic - Senicourt 

Introduction à la programmation Pascal 
Apple 1! user's guide - Poole 
Programmes en basic pour scientifiques - Minner 
Dictionnaire CEGOS - Nathan 

Dictionnäire informatique - Fisher 
Dictionnaire du basic - Lien 

Le basic par la pratique - Lamoitier 

Au cœur des jeux en basic - Mateosian 
Télécommande avec votre microordinateur 
Saguez 

Votre gestion avec basic - Ladevie 

Le basic pour l'entreprise - Bui 

Le basic et ses fichiers T] - Boisgontier 

Le basic et ses fichiers T2 - Boisgontier 

Les fichiers en basic - Delannoy 

Votre ordinateur et vous - Zaks 

Le basic facile - Hirsch 

Le basic universel - Schomberg 


Kieburtz 


1N7F 
82F 
140F 
198 F 
140 F 
140 F 
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Apprenez à parler à votre ordinateur - Teja 
Basic construction méthodique des 
programmes - Lonchamp 
Exercices de gestion en basic Quäneaux 
Apprentissage rapide du basic - Rossi 
L'Art de bien programmer en basic - Nevison 
Introduction au basic - Le Breux 
Votre premier ordinateur - Zaks 
Initiation aux micro-ordinateurs V1 - Osbome 
Initiation aux micro-ordinateurs V2 - Osborne 
Apprendre à programmer en basic - Delannoy 
L'ordinateur personnel en 15 leçons - Lilen 
Micro-ordinateurs comment Ça 
Schomberg 
L'ordinateur individuel - Leclerc 
Comprendre la micro-informatique - Lilen 
Mon ordinateur - Barbance 
Visa pour l'informatique - Jego 
Initiation au basic - Lilen 
Jeux d'ordinateur en basic - Ahl 
Nouveaux jeux d'ordinateur en basic - Ahl 
Les finances familiales - Barbance 
Méthodes de calculs numériques - Nowakowski 
Bases de données - Gardarin 
70 programmes basic - Poole 
Mathématiques et statistiques - Haut 
La réalisation des logiciels graphiques 
interactifs - Lucas 
Pratical basic programs - Osborne 
Some common basic programs - Osborne 
P-system UCSD - Grant 
Introduction au pascal - Le Breux 
Le guide du pascal - Tiberghien 
Programmes en pascal - Miller 
Le pascal par la pratique - Le Beux 
Jeux en pascal sur apple - Hergert 
Découvrez pascal sur apple II - Colibri 
Guide de l'Apple de Merly. Tome 1 

Tome 2 
Pratique du PL ] - Bonnin . 
Techniques avancées du PL 1 - Bonin 
Apple pascal a hands-on approach - Luehrmann 
Études pour ZX 8] T] - Sehan 
Études pour ZX 81 T2 - Sehan 
Quel microordinateur choisir? - Sibex 
Lexique international microprocesseurs - Sibex 
Choix informatique et sécurité - Planchard 
Introduction à l'informatique - Wegnez 
Problems for computer solution - Rogowski 
Basic programming - Kemeny 
Eléments de programmation - Schmit 
Chess skill in man and machine - Frey 
Engineering intelligent systems - Glorioso 
The Apple connection - Coffron 
Whafs where in the Apple - Luebbert 
Beneäth Apple dos 
Apple II monitor peeled 


BON DE COMMANDE « FLASH » 


crédit que vous nous renverrez rempli et signé. 
4) Pour un leasing, spécifiez-nous votre commande, nous vous enverrons un dossier que vous nous retournerez rempli et signé 


À renvoyer à INTERNATIONAL COMPUTER, 26, Rue du Renard, 75004 PARIS. 


M 





Adresse 


Prénom 





CONDITIONS DE VENTE PAR CORRESPONDANCE 


èglement total du paiement de votre achat. Il vous sera alors adressé votre facture par retour du courrier 
% du montant total de votre achat, plus 30 F pour les frais de dossier de crédit. Nous vous renverrons alors un dossier de 


marche - 















commande les articles suivants : 


Code postal 





Ville 


ER ON 








Pour un colis de moins de 3 kg, participation aux frais d'expédition : + 30F TOTAL TTC. 


Ci-joint la somme de 








Date 





en chèque bancaire [] 


Signature 


‘ * les produits Apple sont vendus exclusivement en magasin, aucune commande n'est acceptée par téléphone ou par correspondance. 





26, Rue du Renard 


INTERNATIONAL COMPUTER 


15004 PARIS. Tél 


272.26.26. Télex 6431 


64, Av. du Prado, 13008 MARSEILLE. Tél 

























































1.C. INFORMATION : 272.26.26 
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INFORMATIQUE 
62, rue Gérard - 75013 Paris - Tél. : (1) 581-51-44 




















ARCHON (ELECTRONIC ARTS). Un échiquier, 
des pièces dotées de pouvoir et de force variés, 
des cases à prendre et un adversaire à battre 
.Un jeu d'aventure et d'arcade unique en 

son genre Diskette 40013 510 F 
PINBALL CONSTRUCTION SET (ELECTRONIC ARTS) 

JEU DE FLIPPER. Sur un flipper “vide”, vous construisez le vôtre. 
Laissez votre imagination créer et devenez non seulement 
un joueur mais un concepteur 

A vous de créer Diskette 40010 510 F 
MLU.L.E. (Multi Use Labor Equipment / équipement de travail 
multi-usage). JEU D'AVENTURE (de 1 à 4 joueurs) 

Vous aurez besoin de MU.LE. pour mettre votre planète 

en valeur... Mais quelle dure expérience, Diskette 4001 510 F 
MUSIC CONSTRUCTION SET (ELECTRONIC ARTS) 





























La ROM du 64 désassemblée Que d'adresses utiles 
voire indispensables ! 31005 190F 
THE WORKING COMMODORE 64 * 

(D LAWRENCE - M. ENGLAND) 

Pour apprendre à bien utiliser le 64, De nombreux 

programmes (qui tournent. } 30010 110F 
COMMODORE 64 MACHINE CODE MASTER * 


6 Un livre pour ceux qui pratiquent déjà 
ceM 2” le langage machine 30011 129F 









Un MUST Musical. De la qualité de pinball construction BURGER CHASE COMMODORE 64 ADVENTURES * 

set Diskotte 40014 510 F Fantastique chasse au Hamburger e0se 85F Comment créer et programmer vos propres Jeux 

W.O.R.M.S. (ELECTRONIC ARTS). Un jeu totalement WILD FIRE. Éteignez le feu! 6102 85F d'aventures (textuels) sur CB M64 30012 110F 

différent. Imaginez un nouveau type de créature animée XERONS... Un régal! USING THE COMMODORE 64,4 

Re a hf sgh des fn: Un jeu d'arcade par À. TROTT le maître de STIX._.6037 75 F Un livre très complet et précis sur le 64 30013 190 F 
vanoite 40012 510 F COMMODORE 64 EXPOSED. Le tour du 64, avec en prime : 

JUMPMANN JUNIOR Cartouche 38002 470 F comment programmer les touches de fonction 20014 131F 

SAMMY LIGHT FOOT. À vous de guider Sammy. Les STIX 6021 99F 64 GAMES BOOK. * 

trampolines vous aideront à sauter Cartouche 35004 450 F Des programmes de jeux... de jeux 145F 

NIGHT MISSION (SUBLOGIC). Un vrai flipper sur votre 64 HALL OF DEATH 6043 99F ; 30018 

Tout est paramétrable... dingue ! Diskette 35003/K7 35013 480 F 3D GLOOPER “XXX MAN" en 3D 6022 99 F DR. WATSON COMPUTER LEARNING SERIES : 

POOYAN. 

Les petits cochons attaqués se défendent «735000 255 F KAKTUS 6012 ....155F Pi ab Ps re rh me rs CM te” ; , ÉSM 84 2308 





REVENGE OF THE MUTANT CAMEL * Ces ouvrages son! en anglais facile à comprendre 






















22 LE MUR Les chaman se robifient. +5Fde port exceptionnel pour Chaque ouvrage 

DE BERLIN JEFF MINTER en grande forme ! 088 155 F 
Splendide jeu d'ac” | jeu de football. Se A  *BUBBLEBUGS ....... 2061 80F 
tion et d'arcade. À | joue à deux (avec me «BANK ROBBER 2062 80F 








(+16 K) + GALAXY JAILBREAK .. 2063 80F 
Roger: GALACTIC TROOPER 2060 80F 
EE OCE :+ SUPER NINE (1 K) 9 jeux 2015 120F 
.……. CENTIPEDE (16 K) 1003 85F 


vous de faire pas- Î # 
joysticks). FANTAS 
ser le MUR aux fu- | TIQUE utilisation 


gitifs en évitant les 
patrouilles... 20001 99 F Fe SERRES 105 F 


<E22 
68 


238 LIGHT PEN srac 


702 avec jeu de démonstration ,, , , + « . 371 F 






% 












LOGICIELS DE GESTION du sérieux 
aie HOME MANAGER Gestion famille RÉPERTOIRE AGENDA DEPENSES/K7 7009  260F LABEL PRINTER - Gestion de fichiers (adresses, étiquettes) 14031 130F ve 
l 









CE RECETTES {et analyse), COMPTES BANCAIRES. EMPRUNTS (ou prets) \oisk 7010  280F FORTH 64 - Un outil complet qui vous permettra de FORTHer Le programme 

WORD WIZARD : Un sacré traitement de textes pour un très petit prix 14030 150F comprend un système d'exploitation sur cassette et un éditeur d'écran 2026 270 F 

STE .… 1K7) 6050:195 F 
ZOOM Moniteur langage machine très puissant. Parmi ses fonctions ‘’trace''rapide, transfer, compare, load, save, verify, assemble et disassemblie. . . 7 disquette 5550: 235 F 


ARROW Cartouche autorisant le 64 à charger et sauvegarder à grande vitesse+fonction Append et Verify + moniteur langage machine et autres fonctions. . . . . . . . . . «6060670 F 
PRINTLINK 64 Câble pour relier le 64 à toute imprimante parallèle (par exemple Epson) + logiciel permettant d'œuvrer comme une imprimante Commodore. Dr pe med 4 
BACKUP - Utilitaire vous permettant de réaliser des copies exactes de vos disquettes avec un seul lecteur 6015 195 F = à ai 
VICTREE module ajoutant plus de 40 commandes y compris des instructions se rapprochant du BASIC 4 et des fonctions d'aide à la programmation, 

{manuel de 1 20 pages en anglais accessible). VIC TRÉE est un véritable outil pour le programmeur. Réf, 6090 975F rét 6065 K7) 195 F 
GRAPHIX Rend facile l'utilisation de la haute résolution sur voire 64 En langage machine, 20 commandes, se charge en RAM au dessus du basic. .,,, .. 7 6565 (Disquette) 235 F 





n La combinaison de toutes ses caractéristiques et fonctions lui confère un rapport Sarl a : 
! 

Bl JSIC Al C Gagnez du temps et de l'argent !.. qualité/prix exceptionnel. Plus l'on s'en sert et plus l'on découvre de nouvelles eme ne m te ec ù4y #4 

UN VRAI « CALC » PROFESSIONNEL applications. 1! n'arrête pas de s'auto-amortir. CEM 8032 ù sal _!! 6004 ... 630F 














SUPERBASE 64 Base de données pour le 64, Ce programme 
permet de gérer des mbies de fichiers. Chaque fiche peut, 
comprendre 1000 caractères qui sont présentés sur quatre 
écrans. Gestion de la base de données facile par menus. Notice 
en français. Disquette A rét.21001 1495F 


fonctions conditionnelles, statistiques, trigonométriques et 3 fonc- 


BUSICALC 2 Simple à utiliser, ultra performant! tions définies par l'utilisateur. 


S BUSICALC 2 possède une fonction “VU” (5 parties de la feuille peu- 

Possesseurs de 64, vous avez maintenant le choix: BUSICALC ou dr " 
BUSICALC 2. Quoique lanouvelle version utilise totalementles possi- ME Ha cena da rh Une fonction Moins (trouver) 
bilités mémoire du 64, ce qui permet de travailler sur une plus grande ultra rapide qui recherche dans la page en moins d'une seconde 
feuille et beaucoup d'autres fonctions, elle conserve la SIMPLICITÉ Chaque “feuille” peut avoir 999 lignes ou 125 colonnes à condition | WIZAWRITE : LE TRAITEMENT DE TEXTE en FRANÇAIS : 
Fr papa pd it cg ss 2 ne possède pas de page que le nombre total de cases ne dépasse pas 2.500. accents, cédilles,trémas affichés à l'écran. Se connecte aux Impri- 
BUSICALC 2 réf. 86ot 1 300 F mantes accentuées (Mannesmann TALLY, EPSON FX 80, etc.) 

" . 


BUSICALC 2 vous propose 25 fonctions intrinsèques (Incluant des eat Notice en français. Disquette . . . réf. 21011 1400 F 
fouveas 


LEP nus ét. 8002 32 K AUDIO COMPUTERS AURA ERA 








pyc publicité 


VIC EPROM CARTRIDGEIvEc ) \esrtouche SAC 32) Le QUICKSHOT 2 
c he de der Le VIC 20 affiche *** 28169 BYTES FREE *** s 
ST à te les 4 donne A système B192 octets A enfin à portée 
charger à partir d'Eprom, Possède utilisables en code machine, ...,.. 849F 1% de votre main. à 
un monimur langage machine 8002 16 K (cartouche SAC 16). 549F 8050 RAM 16K Équipe d'ine option 
sh ral LE uses 8100 CARTE MERE Me Dans un boitier conçu spécialement le QUICKSHOT 2 
connecteurs se . pour supprimer les problèmes de grâce à sa nouvelle 
: fixation au ZX 81, De par sa forme, âchette vous 
© Faites PARLER votre VIC grâce à l'ADMAN SPEECH SYNTHETISER, Has eZ À g 
Vous disposez d'un vocabulaire infini grâce aux il se clipse à la machine . ..325 F facilite la tâche. 
“allophones" (éléments de parole) rét. 20003 798 F k ra 
e us CLAVIER MÉCAMQUE réf. 8052 65 F e tes 
Faites aussi parler votre 64 : {couleur ivoire, légendes rouge et bleu) rét.13002. 195 F 


SPEECH SYNTHETISER. réf 20004 850 F 


f=mmmmmmmmmm—— RONDE === mm mn ne DD 
à découper et à renvoyer à RUN INFORMATIQUE 62, rue Gérard 75013 PARIS 
Em 


D Agresse 


Je passe commande de : LOGICIEL JEUX OU .N°- Où. NS ON ONE) [| 

LOGICIEL GESTION Qté _ N° __ Qté N° Qté _ N° = | 
BUSICALC  Qté__ N° ___ 

| EXTENSION Qté__ N° Î 

! [Matériel] MICROLIBRARY N° ñ 

Ci-oint mon règlement par chèque bancaire [ ou CCPO « 

[| C] de désire recevoir votre documentation Préciser la machine:  __________—— ie Î 

U SIGNATURE: J 











Total 








Tous les prix comprennent la TVA. et les frais de port postaux (France Métropolitaine) Signature des parents pour les moins de 18 ans 
DOS 0 0 0 0 0e 0e Ne en On OÙ EU US OU ON GUN ŒUS US OS OS OS GS SO ON ON ON OS CE © en 
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Pour votre ordinateur, Boîtes à outils MégaO Poche. 


Mine de rien, 
une mine d'idées. 








La collection MégaO Poche met à votre disposition des petits programmes tout prêts qui 
vous permettront de résoudre les nombreux problèmes de la vie quotidienne, de simplifier votre 
comptabilité, votre tableau de bord, la tenue de vos fichiers etc... 





Actuellement 9 titres : 
Boîte à outils pour PC1500 
Boîte à outils pour FX 702 P 
Boîte à outils pour Sinclair 


MegoU Boîte à outils pour PC1251 


Boîte à outils pour PB 100 et FX 802 P, TRS-80 PC-4 


Micro compta pour Sinclair 
Boîte à outils pour TI-99/4A 
Boîte à outils pour ORIC 

Micro gestionnaire pour Sinclair 


La collection MégaO Poche est diffusée par: 
P.S.I. DIFFUSION B.P. 86 77402 Lagny-sur-Marne Cedex 
POCHE Tél : (6) 006.44.35  Télex: PSIDIF 600978F 


Envoyer ce bon accompagné de votre règlement à PS. DIFFUSION ou, 
pour la Belgique et le Luxembourg à PS. BENELUX 
ou pour la Suisse à PSI Suisse. 
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FRANCE 
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5, avenue de la Ferme Rose 
1180 Bruxelles BELGIQUE 
Téléphone (2) 345.08.50 
En SUISSE 
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Commodore 64 pour tous 

par Jacques Boisgontier, Sophie Brébion et Gérard Foucault 

176 pages - 100,00 FF 

‘Commodore 64 pour tous" initie le lecteur au langage Basic du 
Commodore 64. Les auteurs commencent par présenter les notions 
fondamentales de la programmation (variables, tests, boucles...) 
Sont ensuite étudiées les caractéristiques intéressantes du Com 
modore 64 : les graphiques, les sons et les sprites avec de nombreux 
exemples illustrés et des programmes directement commentés 
Le livre une fois terminé, le lecteur pourra aisément écrire ses pro- 
pres programmes 











La facturation et ses annexes - lome | 

par René Belle 

264 pages - 150,00 FF 

Destiné aux pelites entreprises, cet ouvrage traite de la conception 
et de la réalisation d'un ensemble complet de facturation, pro- 
grammé en Basic Applesoft sur ordinateur individuel. Articulés sur 
trois fichiers (articles, clients, commandes), les programmes per- 
mettent de facturer chaque article, d'émettre les documents de 
facturation et de garder trace de l'ensemble des opérations effec- 
tuées. Le lecteur peut également modifier et personnaliser ces 
programmes. 


Physique en poche - tome 1 
30 programmes Basic pour PC 1500 et TI-55 11 
par Yes Dao-Lena 


176 pages - 110,00 FF 


Physique en poche - tome 2 
30 programmes Basic pour PC 1500 et TI-55 Il 
por Yes Dao-Lena 


184 pages - 110,00 FF 


60 programmes Basic, classés par thèmes, abondamment com- 
mentés, permettent d'aborder certains des phénomènes physiques 
qui nous entourent : quelle est la distance parcourue par la lumière 
en un milliardième de seconde ? avec quelle force la Terre attirerait- 
elle un homme de masse 70 kg, situé à un million de kilomètres de sa 
surface 2... Ecrits sur PC 1500 et TI-55 Il, les programmes de ces 
ouvrages pourront aisément être adaptés à toutes les machines 
grâce aux très nombreux commentaires. Chäque tome comprend 
30 programmes 


Le TO 7 à l'école 


par Daniel Nielsen 
192 pages - 120,00 FF 


Pour une utilisation pédagogique de l'ordinateur individuel TO 7, 








voici 20 programmes, écrits en langage Basic, qui permettent 
d'aborder de manière attrayante les mathématiques, le français, 
les activités d'éveil, etc. Ces programmes s'adressent aux ensei- 

nants et aux parents qui pourront aisément les modifier pour les 
Eve évoluer en fonction des progrès des élèves. Les programmes, 
déjà testés à l'école par des enfants, sont destinés aux élèves de 
é6àl2ans 


La découverte de l’Alice et MC/10 

par Dominique Schraen, Maurice Charbit et Frédéric Lévy 

144 pages - 80,00 FF 

Une découverte progressive de l'ordinateur Alice de Matra-Hachette 
et MC/10 de Tandy grâce à cet ouvrage d'initiation au langage 
Basic, vraiment accessible à tout débutant. Les nombreux exercices 
proposés à la fin de chaque chapitre permettent de s'assurer de la 
bonne assimilation des concepts étudiés 











102 programmes pour Alice et MC/10 


par Jacques Deconchat 
240 pages - 110,00 FF 


Voici 102 programmes de jeux pour les ordinateurs Alice et MC/10 
Les jeux sont classés pag niveaux, permettant ainsi.au lecteur 
d'acquérir progressivement une plus grande maitrise du Basic. 
De la bataille navale au jeu de saute-mouton en passant par les 
captures dans l'espace, le lecteur pourra à la fois se perfectionner 
dans l'utilisation de son ordinateur et se distraire 


Le Spectrum à l'affiche 

par Jean-François Sehan 

136 pages - 90,00 FF 

Des jeux d'adresse (grenouille, incendie, slalom...), de réflexion 
(chasse au trésor, tours de Hanoï...), et de hasard (jack-pot, bac- 


cara...) pour apprendre à utiliser les nombreuses possibilités gra- 
phiques et sonores de l'ordinateur ZX Spectrum (ou Timex 2000) de 
Sinclair 


Le PC 1251 à l'écran 

20 programmes en Basic 

par Pierrick Moigneau 

144 pages - 90,00 FF 

Pierrick Moigneau propose ici 20 programmes utiles ou ludiques, 
écrits en langage Basic, illustrant les possibilités de l'ordinateur de 
poche PC 1251 et de son extension CE-125. Des calculs d'horaires 
aux jeux d'astuces et de hasard, chaque programme est décrit, 
commenté el illustré d'organigrammes et d'exemples d'exécution 
Utilisable également sur Tondy TRS-80 PC3 


el 
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Pascal UCSD sur Apple II 


par Jacques Rouault et Patrice Girard 


232 pages - 110,00 FF 


L'ordinateur Apple Il, le langage Pascal et le système d'exploitation 
UCSD forment à eux seuls le plus petit ensemble de micro-informa- 
tique professionnelle. Une première partie de cet ouvrage est 
consacrée à l'étude de ces trois éléments. Sont ensuite abordés les 
programmes de mise en route. Enfin les types et instructions Pascal 
UCSD sont étudiés en détail, ce qui permettra au lecteur de se 
rendre compte de la richesse mais aussi de la facilité d'emploi du 
Pascal. 


COLLECTION METHODES PRATIQUES _ 


Commodore 64 : méthodes pratiques 
50 programmes et exercices 
par Jacques Boisgontier 


176 pages - 100,00 FF 


Cet ouvrage contient 50 exercices et programmes de jeux, d'éduca- 
tion et de gestion, Il s'adresse aux utilisateurs du Commodore 64 
qui, ayant déjà pratiqué le langage Basic, veulent en savoir plus sur 
les possibilités de cet ordinateur, en particulier sur les graphiques 
haute et basse résolution, les sons, les sprites, les fichiers séquentiels 
et relatifs, la redéfinition des caractères, etc. 











ET EN BANDE DESSINEE... 








Le Logotron informatique 

por Jean-Pierre Petit 

80 pages - 80,00 FF 

Le Logotron informatique constitue une initiation au langage Basic 
sous forme de bande dessinée. Le héros, Achille Moneÿback, en- 
traine le lecteur à la manipulation des chaînes de caractères 
L'auteur crée un programme, utilisable sur toute machine, qui 
génère de façon aléatoire un vocabulaire nouveau et loufoque à 
partir de morphèmes connus. 





Mon ordinateur 

par Jean-Claude Barbance 

128 pages - 70,00 FF 

Comme tout objet technique, l'ordinateur, même individuel, ne peut 
être abordé sans une compréhension minimale de son fonctionne- 
ment et une connaissance de ses constituants. ‘Mon ordinateur‘ 
s'adresse aux non-initiés pour leur apporter cette compréhension et 
ces connaissances et les aider à choisir un équipement. Très pra- 
tique, ce livre est complété par un mini-dictionnaire des 140 termes 
et abréviations les plus utilisés en informatique 

Cet ouvrage a fait l’objet d'une complète remise à jour 








DISQUETTES D'ACCOMPAGNEMENT 
Les consignes d'utilisation des programmes enregistrés sur les 
disquettes sont précisées dans les ouvrages de référence. Pour 
chaque disquette, l'achat du livre correspondant est donc indispen- 
sable 


Disquette d'accompagnement du livre 

“Nouvelle comptabilité sur Apple If” - tome 1 

por Serge et Gérard Llilio 

format livre 17 x 25 cm; disquette 5 pouces 1/4; DOS 3.3. pour 
Apple II, Il Plus et //e - version 48 K ou plus 

Prix : 195,00 FF 


Pour utiliser cette disquette, il est nécessaire d'avoir deux lecteurs 
de disquettes 

Le Nouveau Plan Comptable est entré en vigueur le 1° janvier 1984 
Lo disquette, réplique exacte des programmes proposés dans le 
livre apporte une réponse à ce problème en donnant un ensemble 
de comptabilité générale en Basic pour petites ou moyennes entre- 
prises, professions libérales, artisans, commerçants 


Disquette d'accompagnement du livre 

“Modèles d'expression graphique’ 

de Jean-Pierre Blanger 

format livre 17 x 25 cm; disquette 5 pouces 1/4; DOS 33 pour 
Apple Il, 1! plus et //e 

Prix : 195,00 FF 


Cette disquette contient un ensemble de programmes de création 
de dessins en Basic tels qu'ils sont proposés dans l'ouvrage. Elle 
doit être considérée comme une aide au lecteur et non comme un 
progiciel graphique « 
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par Jacques Boisgontier 

Üne initiation au Basic vous permet 
d'assimiler très rapidement les no- 
tions fondamentales de la program- 
mation. L'ouvrage se poursuit par : 
premièrement un dictionnaire des 
mots clefs du Basic Microsoft, TRS- 
80 et CP/M, permettant de retrouver 
bidoment le ant d'une instruc- 
tion, suivi de programmes de syn- 
thèse et de programmes utilitaires 


176 pages - 110,00 FF 


por D. Schraen et M. Charbit 

Cet ouvrage s'adresse aux utilisa- 
teurs du TO7 souhaitant s'initier à 
la programmation en Basic. Conçu 
pour le débutant, son approche est 
progressive, attrayante et agré- 
mentée de nombreux exemples et 
exercices. Après un apprentissage 
des instructions classiques du Basic, 
le lecteur découvre le jeu particu- 
lièrement prenant des instructions 
graphiques ainsi que l’utilisation du 
crayon optique. || peut alors se 
lancer dans la programmation de 
ses propres jeux vidéo. 


176 pages - 90,00 FF 


par Jacques Boisgontier 

Destiné aux utilisateurs d'Oric-1 et 
d'Oric-Atmos, cet ouvrage propose 
aux lecteurs d'approtondir leurs 
connaissances en Basic grâce à des 
exercices, des idées de programmes 
(géographie .}, des exemples (fi- 
chiers d'adresses...) et des nouveaux 
jeux d'animation gropaus Tous 
ces programmes largement com- 
mentés pourront servir de tremplin 


IL TILL 


pour de nouvelles créations aux 
“’Fanas”’ de l'ordinateur individuel 
Oric 1 et Atmos. 

164 pages - 100,00 FF 


par Daniel-Jean David 
Ce livre d'initiation couvre à la fois 
les applications sérieuses mais aussi 
les jeux de l'ordinateur individuel 
Commodore 64. Après une présen- 
tation progressive du langage Basic, 
des nouvelles notions sont intro- 
duites graduellement et vous per- 
mettront de maîtriser rapidement les 
points forts du Commodore : Gra- 
hiques, sons, couleurs, haute réso- 
Ltion et ‘’sprites"” 


176 pages - 90,00 FF 


par Jacques Deconchat 

Apprendre en se distrayant, tel est 
l'objectif de ce livre. Au fil de ces 
102 programmes de jeux, il vous gui- 
dera dans l'exploration du Com- 
modore 64. Les programmes, clossés 
par niveau, font appel à des nou 
velles connaissances et à une plus 
grande maîtrise du Basic. Tous les 
jeux sont décrits et les programmes 
abondamment commentés avec des 
exemples d'exécution 


240 pages - 110,00 FF 


tome 1 

par Jacques Boisgontier 

Cet ouvrage s'intéresse à la pro- 
9 des applications uti- 
isant des fichiers sur disquettes ou 


[A 
CU 


LOL 
1 


sur disques. La version de Basic re- 
tenue est le 5 de Microsoft, fonc- 
tionnant sous CP/M. Les utilisateurs 
de TRS-80 et de P.S.I. à Micropro- 
cesseurs Z 80 et 8080 sont donc 
directement intéressés. 


176 pages - 90,00 FF 


ar Alain Pinaud 

rogrammer en Forth, c'est un peu 
quitter les langages informatiques 
‘terrestres‘’ qui nous sont familiers, 
et partir sur une autre galaxie, Pour 
le comprendre, il faut se mettre à 
sa portée en essayant de faire abs- 
traction le plus possible des notions 
apprises avec les autres langages et 
s'ouvrir à des concepts nouveaux, 
souvent étonnants de simplicité. Le 
but de ce livre est non seulement de 
vous inculquer la philosophie de ce 
langage fascinant, mais aussi de 
vous inviter à la pratiquer. 


160 pages - 90,00 FF 


por Gaston Miclot 

Qui n'a jamais regretté de ne pas 
avoir sous la main les outils néces- 
saires à la réalisation de sa compta- 
bilité ? etbien, MEGAO POCHE met 
ses outils à la disposition des pos- 
sesseurs des ordinateurs Sinclair 
ZX81 et Spectrum des petits pro- 
pepe tout prêts qui simplifieront 
es problèmes de comptabilité ad- 
ministrotive, comptabilité générale 
et comptabilité analytique d'exploi- 
tation. 


128 pages - 35,00 FF 
Port : 15 FF/50 FB/1,50 FS 
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13008 - INTERNATIONAL-COMPUTER 64, avenue du Prado - Marseille 
13008 - MICROMAG 111. rue Jean-Mermoz - Marsentie 
13012 - TTMS INFORMATIQUE 4 rue Pierre Guys 4 - Marseille 
13100 - Gilbert SCHMITT Département Calcul Allovon 
35. cours Mirabeau - Ax-en-Provence 
13231 - POINT- {NG) Cent. CI Bourse - 2 rue Bir Hakim - Marseille 
14300 - C! 12. rue Sant-Pierre - Caen 
14300 - DATA 2000 6 quai Hamehn - Caen 
14300 - Librairie de l'Université 110. rue de Geôle - Caen 
17000 + ARMOIRIES 24 ter. rue Saint Yon - La Rochelle 
20000 - Maison du Livre 7. avenue Bevenn - Ajaccio 
20200 - MICRO-INFORMATIQUE CORSE 7. rue Emule San - Bastia 
21000 - MICRO LEADER 20. rue Michelet - Dyon 
21000 - SETTEM INFORMATIQUE 36 rue Jean - Dion 
22000 - Delta Informatique 27. bd Carnot - St Hneuc 
25000 - J. REBOUL 72. rue de Trepillot - Besançon 
25000 - J. REBOUL 34. rue d Arènes - Besançon 
25000 - Service et Informatique 36 bis. avenue Carnot - Besançon 
25200 - BMIS 53. rue de Belfort - Montbéhard 
2600 - Librairie CAUSSOL 10. bd Général de Gaulle - Valence 
26100 - YVES BONNEFOY ELECTRONIQUE 1. rue Bouvet - Romaris 
26200 - Librairie ARTS ET LETTRES 17. rue Raymond-Daujat - Montéhrnar 
28007 - Librairie LESTER 12 bis. rue du Cygne - Chartres 
29000 - KEMPER intormatique 74. avenue de la Libération - Quimper 
29200 - BREST BOUTIQUE INFORMATIQUE 5 rue George-Sand - Brest 
29200 - Librairie JEAN-JAURES 170 rue Jean Jaures - Brest 
29200 - Librairie JOUANNEAU 75 rue de Siam - Brest 
29200 - Librairie DIALOGUES 37 rue Louis Pasteur - Brest 
29200 - QUEST MICRO 23. rue Louis Pasteur - Brest 
30000 - SOCOMI 134. rue d Avignon - Nimes à 
31000 - CEBEA BUREAUTIQUE 4 promenade des Cagtouls - Toulouse 
31000 - Librairie PRIVAT 14 rue des Arts - Toulouse 
31000 - SOUBIRON 9 rue Kennedy - Toulouse 
31008 - POINT-MICRO (NG) 8 rue Lapérouse - Toulouse 
33000 - SIVEA | à Lroix du Palæs - Bordeaux Meriadeck 
33000 - Espace Micro 33 89 cours Victor Hugo - Borgeaux 
33000 - POINT-MICRO CM: 57 boulevard Godard - Bordeaux 
33080 - Librairie MOLLAT 83-91 rue Porte Dyeaux - Bordeaux Ceciex 
34000 - DETROIS 18 rue Guillaume Pelacer - Montpether 
34000 - MICRO 34 Informatique 7 cours Gambena : Montpellier 
34000 - SOCOMI 30. rue du Faubourg Boutonnet - Montpether 
35000 - COMPUTERLAND BRETAGNE 13 avenue du Mal - Rennes 
35000 - Librairie DIALOGUES 19 rue de la Chalotas + Rennes 
35000 - POINT-MICRO rue de Rohan - Rennes 
35000 - ORDIFACE 3 rue Sart-Métanne - Rennes 
35000 - POINT-MICRO (WG: rue de Rohan - Rennes 
35000 - X-MATIC 161 avenue du Général Patton - Rennes 
35100 - Delta Informatique 4. place de Bretagne - Rennes 
37000 - Librairie HIER ET DEMAIN 4 rue Marceau - Tours 
37000 - SELECTRON 15 rue Jérusalem - Tours 
38000 + ALPHA SYSTEMES 51 rue Tiers - Grenoble 
38000 - Boutique BALAIN POULAT 13 rue Docteur-Mazet - Grenobte 
38000 - DOM ALPES 45 avenue Alsace-Lorrane - Grenoble 
38000 - Librairie HAREL 11 rue Sant Jacques - Grenoble 
38000 - JANAL Grenoble 9 qua Claude Bernard - Grenoble Cedex 
38029 - POINT-MICRO (NG1 Centre CI Grand Piace - Grenoble 
39101 - Ets Germond 12 avenue Ersenhower - Dôle Cedex 
40000 - Sté Basco Landaise 71. bd d Haussez - Mont de Marsan 
40100 - Pyrénées Landes Informatique 9, cours Pasteur - Dax 
41000 - Librairie-Papeterie PILETAN 3 rue du Commerce - Blors 
42000 - DETROIS 36 rue Michelet - Saint-Ehenne 
42000 - DETROIS 23. avenue de la Libération - Saint-Ebenne 
42000 - Librairie DUBOUCHET 2. rue Général Foy - Saint-Ebenne 
42000 - FOREZ Informatique 46 rue Gambetta - Sant-Elienne 
42100 - JANAL Saint-Etienne ! rue Badouillere - Sant-Ehenne 
42300 - ACI 31 rue Charles de Gaulle - Roanne 
44000 - Librairie médicale et scientifique 10 bis. allée Turenne : Nantes 
44000 - MAISON DE LA PRESSE Centre Cial Beauheu Nantes 
44000 - SIVEA 21 boulevard G Gurst hau - Nantes 
44016 - VERIGNEAUX Organisation 52 rue de Coulrrmers - Nantes Cectex 
44024 - POINT-MICRO 1NG: quartier Decre + Nantes 
44AN0 - ESPACE Informatique Electronique C C. autoroute de Pornic - Rèze 
44800 - Micromanie Sdlon de Bretagne - Sant Herblain 
45000 - ELECTRONIC SYSTEM CENTRE { 
45000 - Librairie BLANCHARD 15, rue Banme: - Onieans 
45000 - POINT-MICRO (NG) 6 rue Tiers - Orléans 
45000 - Librairie LODDE Angie rues Jeanne d Arc et Royale - Oriéans 
49000 - INFORMATIQUE Si 30 rue Parchemunene - Angers 
49000 - Librairie RICHER 6 et 8 rue Chaperonmère - Angers 
49300 - Librairie Technique CHOLET 22 rue du Puis de | Aure - Cholet 
51000 - LS. Informatique 26 rue de | Etape, galene de | Etape - Reims 
1058 - GUERLIN-MARTIN & FILS 82. place Drouet- Reims 


ESC) 98. rue du Fg Sant-Jean - Oriéare 


51100 - HBN ELECTRONIC 90. rue Charher - Rewns 

51100 - HBN INFORMATIQUE 13. avenue Jean Jaures - Rens 

51100 - L'ORGANIGRAMME 16. rue Ernie Zola - Rens 

51100 - Hercet Micro-informatique 70. rue du Barbatre - Renns 
51200 - MAGENTA GESTION 7 av À A Thévenet - Magenta - Epernay 
53000 - MICRO-INFORMATIQUE LAVALLOISE 1 rue Sænt-Andre - Laval 
53000 - SLAD Informatique 29. rue Ambroise Pare - Lavai 

54000 - Boutique POINT-MICRO 49. rue des Ponts - Nancy 

54000 - ELEC 23. rue Saint Diner - Nancy 

54000 - HBN Electronic 133 rue Saint Diner - Nancy 

54520 - SEMITEC 69 rue de Mareville - Laxow Nancy 

56100 - COMPUTERLAND BRETAGNE 2 sue Léo le Bourgo  Lonent 
56100 - Librairie D. GUEUGNON rue du Port - Lonent 

56100 - L'ORDINATEUR 11, qua des Indes - Lonent 

57000 - ARGO INFO 2. place Mondon - Meu 

57000 - POINT MICRO ING) 4 place W Churchill - Metz 


157000 - “ECONOMAISON" Micro Boutique 1 rue Paul Bezançon - Metz 


57000 - ‘ ECONOMAISON" 19. rue Fontaine - Met 
57013 - OBBO-INFORMATIQUE 57. rue Saunt-Elor - Metz 
57100 - PROCEM INFORMATIQUE 1 passage du Quarter - Tmonville 
57100 - RAYON PHOTO GERIC - Tmonville 
57300 - PHOTO SELECTION Centre Commercial Radar - Mondelange 
57500 - ARGO INFORMATIQUE 4 ba de Lorraine - Sant-Avold 
57800 - CMI 3. place de la Gare - Freymung - Meriebacn 
59000 - 1.C. Informatique center 5 rue Ovigneur - Lille 
59000 - LE FURET DU NORD 15 place du Genëral de Gaulle - Lille 
59000 - Librairie des Entreprises 197 boulevard de La Liberté - Lille 
59000 - SIVEA 21 us rue de Vahny - Lille 
59100 - La Maison du Livre 9 rue du Vied Abreuvoir - Roubarx 
59300 - Librairie GIARD 51. place d Armes - Valenciennes 
60006 - Librairie DELBECQ 70 rue Gambetta - Beauvæs 
60100 - Hapel S.A. 2 bis. avenue de | Europe - Creil 
60108 - Librairie QUENEUTTE 22 rue de la République - Crest 
60740 - Librairie LOISELIRE Centre Ciai RN 16 - St-Macrmen - Crest 
62200 - Librairie DUMINY 54 rue Victor Hugo - Boulogne-sur-Mer 
63000 - Librairie GIBERT 42. avenué des Etats-Ums - Ciermont-Ferrand 
63000 - Librairie LES VOLCANS 80 boulevard Gergovia - Clermont-Ferrand 
63000 - NEYRIAL INFORMATIQUE 3 cours Sablon - Clewnont-Ferrand 
64000 - Librairie LAFON-GRENIER 3 rue Henn IV - Pau 
64100 - LE CALCUL INTEGRAL 30, ba Alsace-Lorraine - Bayonne 
64600 - Ste Informatique BASCO-LANDAISE Résidence du Centre : Anglet 
66000 - MAB 2 piace de Catalogne - Perpignan 
66000 - PROGETEC INFORMATIQUE 8 4v de Grande-Bretagne - Perpignan 
66000 - Librairie TORCATIS 10 rue Maty - Perpignan 
67000 - CILEC 18 qua Saint-Nicolas - Strasbourg 
67000 - DOM ALSACE 5 rue des 3 Frères - Strasbourg 
67000 - GEMINY INFORMATIQUE 47. Grande Rue - Straspourg 
67000 - POINT-MICRO :MAGMOD: 34, rue du 22 Novembre - Strasbourg 
67000 - MICRO CENTER Centre Commercal La Place des Halles - Strasbourg 
68000 - EIB-CEBEA 4A. rue Golbery - Colmar 
68000 - Librairie HARTMANN 24 Grande Aue - Colmar 
68100 - Librairie G. BISEY 35 place de la Réumon - Mulhouse 
68200 - Librairie FRANKLIN 7. place Franklin - Mulhouse 
69001 - COMPUTER SHOP JANAL ! pièce Chayette - Lyon 
69002 - ALPHA SYSTEMES place d Albon - rue Mercère - Lyon 
69002 - Librairie CAMUGLI 13 rue F Dauphun - Lyon 
69002 - Librairie CAMUGLI & rue de la Chanié - Lyon 
69002 - Librairie DECITRE 6 place Bellecour - Lyon 
69003 - POINT-MICAO 8 ue La Part Dieu + 183, rue Ganbaidi - Lyon 
69003 - DELTA MICRO-INFORMATIQUE 151 avenue de Saxe - Lyon 
69100 - UM Informatique 92. avenue Roger Salengro - Villeurbanne 
69351 - POINT-MICRO (NG) Centre Ciat Bron - 209-221 bd Pme - Lyon 
71000 - Clinique électronique 369. rue de Paris + Macon 
72000 + MICROTIQUE 4. rue de Richebourg - Le Mans 
73000 - DSA MICRO 59 cher des Moubns + Chambery 
73100 - La boutique d'ICS 19 rue du Casmo - Aux-les-Bainrs 
73200 - A.M.LS. 7 avenue Pansot de la Borsse - Albenuile 
74000 - JANAL Savores 12 rue de la Paux - Annecy 
74012 - DSA 15. rue À Lique - Annemasse 
74300 - Boutique d'ICS 72 avenue Georges Clemenceau - Chses 
75001 - POINT-MICAO (BHV) 52 rue de Rivoli - Pans 
75002 - Librairie GIBERT Jeune 15 bis bd Sant-Denms - Paris 
75005 - Librairie GIBERT Jeune 27 qu Saint-Machet - Parrs 
75005 - Librairie de l'enseignement technique EYROLLES 
61. bd Sant-Genmæn- Pans 
75005 - LA REGLE A CALCUL 65-67 bd Sænt-Gennn - Pare 
75006 - Librairie DUNOD 30 rue Sant: Sulpuce - Paris 
75006 - Librairie technique Joseph GIBERT 1 sue Pier Sanrasnr Par, 
75008 - Boutique POINT-MICRO 16 rue de La Boëte - Pans 
75008 - SIVEA 31. boulevard des Batignolles - Pans 
75008 - J.C.S. 25, rue des Mathunns - Pans 
75009 - COMPUTERLAND 8 rue Bleus - Pans 
75009 - INTERNATIONAL-COMPUTER 29 rue de Chchry  Pierrs 
75009 - J.C R. Electronique 58 rue Noue-Dame de Lorette - Paris 
75009 - Librairie WEIL 60 rue Caumarun - Pans 
75010 - 0.0ER. ACER. 42 rue de Chabrol - Pans 
75010 - PIED 42. boulevard Magenta - Pans 
75010 - Centre ILLEL 86. boulevard Magenta - Pans 
75011 - intormatique France 84-86 rue de Montreut - Paris 
75011 - J.C.S. 4 boulevard Voltaire - Pans 
75012 - ELLIX 7. rue Michel Chasie - Pans 
75014 - Librairie LA NACELLE 2 rue Campagne Premure - Pans 
75014 - M.1.C. Computer 15. rue de la Cité Universitaire - Pans 
75015 - IMAGOL 1 à 5 rue Gutenberg - Pans 
75015 - JCS COMPOSANTS 35 rue de la Cron-Miven - Pans 
75015 - Librairie D'AUJOURD'HUI 253 rue Lecourde - Pans 











75915 - SIDEG 170. rue Sant-Charies - Pans 
75015 - ILLEL CENTER INFORMATIQUE 143, av Félix Faure - Paris 
75015 - STIA 7 à 11. rue Paul Barruel - Paris 
75016 - PENTASONIC 5. rue Maunce Bourdet - Pans 
75853 - Le cercle intormatique Palais des Congrès 2 pt de la Porte Maibot 
Pans Cedex 17 
76000 - L'ESPACE TEMPS REEL 9 qua du Havre - Rouen 
76000 - ROUEN COMPUTER SHOP 39. quai du Havre - Rouen 
76000 - Librairie LESTRINGANT 123. rue General-Lecierc - Rouen 
76000 - SCRIPTA-CALCUL 27, rue Jeanne d Arc - Rouen 
76100 - CONSEIL COMPUTER 20 rue Caveler de ta Salle - Rouen 
76600 - L'ORDINATEUR 20. rue Jules Lecesne - Le Havre 
76600 - Librairie VINCENT-DELAHAYE 95. av René Coty - Le Havre 
77000 - Librairie SAINT-JEAN Place Saint-Jean - Melun 
77400 - Librairie CHRISTMANN 17. rue des Marchés - Lagny 
78000 - Librairie AUAT 26 et 29. avenue de Saint-Cloud - Versades 
78100 - ORDI GESTION 13. rue des Louviers - St-Germain-en-Laye 
78140 - PRINTEMPS Vélizy 2. avenue de | Europe - Véley-Villacoubtay 
78200 - MAESTRO 5-7 place du Marché -N ntes 
78330 - INFLUX 20. rue Laennec - Fontenay 2 Fleury 
80004 - Librairie Evrard 6, rue Albert Dauptun - Amiens 
81000 - CENTRAL TELE SERVICE 3 rue des Fossants - Albi 
81000 - Microthèque Informatique 23 rue de la Porte Neuve 
Lepathus Cremat - Albi 
83000 - Librairie GAY 4. place de la Liberté - Toulon 
83100 - SIA Le Pallon. avenue de Brunet - Toulon 
83160 - SIA Boutique Centre commercial Var-Sud - Touton-La-Valette 
84000 - ORDINASUD 2 avenue de la Synagogue - Angnon 
84000 - SYNERGIE INFORMATIQUE 71. &v Monclar - Avignon 
86000 - Librairie 3. GIBERT 9. rue Gambetta - Porhers 
86000 - INFORMATIC Services 14. boulevard Cnasseigne - Poitiers 
87000 - BARADAT Librairies 5. place Fourruer et 8. place Saint-Pierre + Limoges 
88101 - Maison de la Presse “NRJ" 60. rue Twers - Sant Dé 
89000 - COMPTOIR ELECTRONIQUE DE BOURGOGNE 
11. rue du Moubn du Président - Auxerre 
90000 - Librairie KOEL 25 tg de France - Bettort 
91100 - 1BS 50. rue de Pans - Corneu 
91450 - 1BS S.A. 22. bd des Roissy-Haut - Ormoy - Mennecy 
92086 - POINT MICRO Tour Neptune Défense n° 1 - Pans La Detense Cedex 2 
92092 - FUTUR ELECTRO! Centre Commercial Les 4 Temps 
Rotonde des Mirrs. ruveau 1 - La Détense 
92400 - Librairie M. MANIGLIER Centre Commercial Charras - Courbevou 
92800 - STARCOM Centre Commercial des Quatre Temps - Puteaux 
93100 - MONTREUIL PHOTO 72 bis. rue de Pans - Montreua 
94100 - DIXMA 47. boulevard Rabelars - Sænt-Maur 
94130 - Librairie de la Grande Rue 
105. Grande Aue Charles-de-Gaulle - Nogent-sur-Marne 
94370 - BARBEDETTE 34. rue de Mouter - Sucy en Bne 
94703 - USEB 14 avenue du Général Leclerc - Masons-Altort 
95100 - MICRO-HEXA 4. rus AG. Behn - Argenteuil 
97208 - E T.H. MICRO-INFORMATIQUE 80 de là Marne - Corniche 
Fort-de-France - Martinique 
97400 - BUREAU STYLE 82 rue Monthyon - Sænt-Dens - La Aéumon 
97400 - Librairie de la Réunion 13 av de la Victoire - Saint-Denis - La Héuron 
MICROSEM SARL 28 bis. rue Victor-Hugo - Dakar - Sénégal 
Ubrairie Daniel Naudet rue Georges Lagarde - Papeete - Tant 
Librairie KLIMA place Notre-Dame - Papeete - Tahiti 
MICROTEX 2 boulevard Ræmer Il! + Monaco 
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"L'esprit Sinclair" est 


"EXPERIENCE, l'assistance, la tech- 
nique et les prix Sinclair ont déjà 
permis à 2 millions de passionnés dans 
le monde de pratiquer l'informatique. 
C'est cela «l'esprit Sinclair». 

Vous aussi, découvrez le ZX SPEC- 
TRUM et toute sa gamme de logiciels. 
Découvrez «l'esprit Sinclair». C'est 
incomparable. 

Ci-dessous, les 9 programmes les 
plus connus, choisis parmi la vaste biblio- 
thèque de logiciels du ZX SPECTRUMI. 


1 { L'Ordinateur Individuel 
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Jeux 
1. Jumping Jack 
Jack connaît un poème comique, mais 
ilne vous le récitera que si vous l'aidez à 
grimper les 20 niveaux de sa maison 
hostile. Un classique du genre. 
2. Speed duel 
Une course de voitures à 3 dimensions 
avec le choix de 3 circuits et paysage 
défilant. Accrochez-vous! 
3. Androïde 
Vous êtes perdus dans un labyrinthe et 


4 méchants robots veulent vous dé- 
truire. Il va falloir courir. 


Réflexion 


4. Manager 

Ce logiciel vous met au pied de l'échelle : 
il faut faire vivre votre entreprise, coûte 
que coûte. Tableaux, bilans, exercices 
trimestriels : à vous de réussir où de 
déposer le bilan. 

5. Simulateur de vol Cobait 


Pilotez un chasseur Cobalt en direct. 











Avec tous les instruments sous votre 
contrôle, vous êtes le seul maître à 
bord. impressionnant. 


Education 
6. Math 
Apprenez les opérations élémentaires 
sur le terrain : en effectuant les calculs 
de rentrée dans l'atmosphère de votre 
vaisseau spatial. 


Gestion 
7. Directeur Financier 
Un logiciel très performant pour traiter 
vos applications comptables, domes- 
tiques ou professionnelles. Avec 
analyse, virements et prélèvements, 
soldes, consultation de pages, vérifica- 
tion d’écritures, visualisation des en- 
trées.. un programme complet. 
8. Gestion de fichiers 
Permet de mémoriser jusqu'à 500 
noms et leurs adresses. Un outil indis- 
pensable pour la mise à jour d'un 
fichier. 

Utilitaires 
9. Pascal 4T 
Une version quasiment complète du 
Pascal Standard tel qu'ila été conçu.Le 
compilateur produit directement un 
code objet, incorpore un éditeur puis- 
sant et permet la compilation d’un pro- 
gramme «source». 


ités Sinclair 





['exciusi 


3 nouveaux périphériques enfin dispo- 
nibles en France. 

Microdrive ZX 

Chaque microdrive utilise des bandes 
sans fin d'une capacité de 85 K octets 
et 8 microdrives peuvent être connec- 
tés au Spectrum. 

Interface ZX 1 

Elle permet, outre le raccordement des 
microdrives, de connecter un réseau 
de 64 Spectrum et la plupart des impri- 
mantes. 

Interface ZX 2 

Elle lit en direct les cartouches ROM de 
jeux et permet le branchement des 
deux manettes de jeux. 





Fiche technique du ZX SPECTRUM 
Unité centrale 
Microprocesseur Z 80 A, 3,25 MHz. 
RAM 16 K ou 48 K. 
ROM 16 K. 
Clavier 
40 touches avec répétition automatique et 
témoin sonore. Système d'entrée de toutes 
les fonctions par mots-clefs. 
Affichage 
31 x 24 caractères, majuscules ou minus- 
cules. Haute définition graphique 256 x 192 
(49 152 points adressables individuellement). 
Générateur de caractères 
ASCII étendu (matrice 8 x 8). 21 caractères 
programmables. Possibilité de redéfinition 
de l'ensemble des caractères. 
Couleurs et sons 
8 couleurs. Haut-parleur intégré 130 demi- 
tons (10 octaves). Amplification par prise 
micro 
Langages 
Basic intégré, Pascal, Assembleur et Forth 
en option 
Interface magnétophone 
Vitesse de transmission : 1500 bauds. Sau- 
vegarde de pages mémoire et tableaux sé- 
parés. Fonctions VERIFY et MERGE. 
Ecran 
Raccordement sur prise antenne pour 
récepteur PAL ou prise PERITEL pour 
récepteur SECAM. 








Nous sommes à votre disposition pour 
toute information au 359.72.50 

Magasins d'exposition-vente : 

Paris - 11 rue Lincoln 75008 (M° George V) 
Lyon - 10 quai Tilsitt 69002 (M° Bellecour) 
Marseille - 5 rue St-Saëns 13001 (M° Vieux- 
Port). 


Bon de commande 


A retourner à Direco International 
30, avenue de Messine, 75008 PARIS 


le Sinclair ZX SPECTRUM 16 K RAM 
C2 PAL pour 1490 F TTC 


le Sinclair ZX SPECTRUM 48 K RAM 
2] PAL pour 1965 F TTC 


l'imprimante 32 colonnes pour 1190 F TTC 
l'adaptation noir et blanc pour 190 F TTC 


les logiciels que j'aurai cochés d'une croix 


Je paie par CCP ou chèque bancaire établi à l'ordre de 





n'est encaissé avant l'expédition du matériel) 
Nom 
Prénon 


Adresse ___ 4 





Code postal Led or pléler pres 

Signature (pour les moins de 18 ans, 

signature de l'un des parents) 

retourner mon ZX SPECTRUM dans les 15 jours. Vous me 


rembourserez alors entièrement 


la micro-ordination 


L'Ordinateur Individuel 
ro6R avril 1084 


Qui, je désire recevoir par paquet poste : avec le manuel gratuit 
de programmation et le bon de garantie Direco International 


4 CRÉATEURS CONSEILS 


PERITEL pour 1850 F TTC 


] PERITEL pour 2325 F TTC 


Î 7] 95 F TTC : ] 140 F TTC 7.07 125 F TIC 
2 75 F TTC 5.3 95 F TTC 8.0 15 F TTC 
3 }75 F TIC 6.027 54 F TTC 9.022 260 F TIC 


Direco International, joint au présent bon de commande {aucun chèque 
| \ 


O1S5 


Au cas où je ne serai pas entièrement satisfait, Je suis libre de vous 


SIC lairT 


119 





Micropro 

antenne 1616 SEC, &@A°eL 
, A En Ke Enane MAR RE 
5 touches pleine écritu Affichage di 

ouleurs e Editio ro Te écriture, + ch ge direct 

° Toutes optio nef correction plein sa de ei d'entrée, 
ns : extension + 16 —. an e Son a UE Ë 

+ 64 K, r 


à Lo10MontitétY = | 


fa 
ID 2 


jeux. . FAIIE MIOERES 
d HE odem À é a BON COMMAN 3 
es mt retourner à: VIDE TEC OL JE - 19, rue Luisan! 
Isquettes. | A (6901:93-40 - TÉEX SIGMA 180114 
RE Je désire recevoir e 
LASER 200 SEC comprenant D tt. pi où | 
Le LASER avec SON modulateur LAS 200 
= incorporé branchant directem l’antenne Extension émoire 16K 590 F TT C 
8 du téléviseur : Extension oire 64 1190 F TT C 
D + Câble de jiaison fiches jack pour Jecteur de K7 Lecteur églé de cassettes 
& © cable de liaison micro/télé où moniteur type DR 10 ace uv 510 F TTC 
a + Livre techniq ( pages) de BASIC paire de manettes de jeux 
Es + Livret d'exercice avec son interface RER 320 FTTC \ 
8 + Manu de mise en route interface d aa -Centr NE 
Fr + Cassette de démonstration en français parallele” Ne CRE 220 F TTC \ 
= VI + Garantie m te 4 couleurs 
5 DEO TEC RÉPARTIE 1,490 F TTC papier standard Ro ves 2190 F TTC 
5 HNOLOGI Interface disquette :: (en préparation) _.. N-C- \ 
8 FRANCE E Stylo optique »-""" {en préparation) AUS NE 
19 1CIELS LASER 20 | 
Apt rue Luisant Cassettes AVEC programmes 4x ou 16K.- 79 F TTC 
#8 -91310 Mo (Voir liste détaillée constamment augmentée) 
S Tél. (6) ntlhéry LES EEE 
& . (6)901.93.40 toTAL DE MÈ COMMANDE : 
Télex SI : RE PSE SEAT = 
GMA 180114 un 2 je choisis de payer le total de ma commande : 
Prénom Rome 1 Au comptant; par CCP; chèque bancaire» ou mandat, 
120 N° — RER a l'ordre de VIDEO TECHN L OGIE FRANCE 
L'Ordin  — TER Le 2  ntre-remboursemene au transporteur: | 
ne 88 avrif 1984 [vs AN CS EN moy ne taxe de 60 F- 
Code postal Er | 
signature 
sur simple demande 








DES LIVRES QUI ABORDENT DE FAÇON PRATIQUE 
LA MISE EN ŒUVRE DE LA MICRO-INFORMATIQUE 
ET DE LA MICRO-ELECTRONIQUE ===>! 





Le concept FORTH 
langage et système 
Pascal Courtois - 192 p. - 110,00 FF 


Synthèse, 
reconnaissance 


SYNTHESE, 





« , 7 tent PP 
reconnaît-on la voix de son maître ? 


Ces questions trouvent une réponse dans ce 
livre. Vous en saurez même plus puisqu'on vous 
dit qui fait quoi en la matière : tous les circuits 
de parole du marché, les puces parlantes, les 
cartes de reconnaissance de la parole. 








Le système CP/M pour Z 80 
adaptation du BIOS et compléments 
Fabienne et Philippe Gysel 

192 p. - 100 FF 


8 
RECONNAISSANCE same | 
an 
de la pa rol e Forth est portable sur tous FORTH à 
de ka PAROLE Marc Ferretti ét François Cinare - 16 X 24 cm- rene ne nues 
282 pages r 130,00 FF cesseurs avec quelques Ko EI 
par Marc ferrett et Français Cinare de mémoire. Cet ouvrage ; e 
décrit les bases des 
concepts Forth et montre 2 
Qu'est-ce la parole naturelle ? Comment l'imite- quels types d'évolution et 3 
t-on dans les synthétiseurs ? Comment d'utilisation ils: permet: “tests . 


Ce livre donne des exem- ; le système 
ples d'utilisation des fonc- CP/ M pour 1-80 


tions du CP/M80 à partir PATTES 
des instructions du Z80. 1l 
donne des exemples 
concrets de modification 
du BIOS qui rendent l'uti- 
lisation du CP/M 80 plus 
agréable : édition sur 
écran, copie écran, utilisa- 
tion de disques virtuels. 


[ Le système CP/M pour 8080 
utilisation et programmation en 
version 2,2 Jacques Pinto 
192 p. - 110,00 FF 











Les réseaux locaux 
d'entreprises 


marchés et technologies 


Frédéric Hoste - 16 X 24 cm - 208 pages - 
110,00 FF. 


les RESEAUX 











Ce livre analyse les solutions du marché, 
présente et explique les techniques utilisées, 
décrit les choix technologiques dans leur état 




























































A 14 Ce livre décrit la mise en k 
actuel et futur, développe l'état de la eict l'A A système 
normalisation et aide aux choix en fonction des CP/M et de ses utilitaires CP/M pur 8080 
à ; ) ses , L 
besoins de l'environnement et des applications. pre sur les ie PNR e 
Enfin, ce livre ne s'adresse pas qu'aux pre pos zeste Ne mn 
spécialistes des réseaux, mais à tous les lecteurs des disques : la généra- 
qui s'intéressent à l'interconnexion des tion du CP/M et les péri- ? 
ressources informatiques et bureautiques. phériques ; l'utilisation + 
des interruptions et quel- 
ï ques compléments. : ET ane = » 
Le système PASCAL UCSD Le système PASCAL UCSD Le système UNIX 
1 - organisation générale 2 - Structure interne utilisation des commandes 
Thierry Chamoret - 104 p. - 90,00 FF Thierry Chamoret - 168 p. - 100,00 FF Violaine Prince - 128 p. - 100,00 FF 
Ce deuxième tome détaille 
Cet ouvrage aborde l'orga- lesystème || la structure du système lesystème || Ce Den parts er le système 
nisation et le mode de er Pascal UCSD. L'organissa- cipales fonctionnalités du UNIX 
fonctionnement du sys- PASCAL UCSD tion des codes, des seg- PASCAL UCSD système d'exploitation Pr riael 
tème d'exploitation UCSD ments et des procédures UNIX, 1! décrit les 
Les différentes parties de mem || St définie et décrite par la mumomms || Commandes de manipuler LL ao | 
ce système sont décrites et =ssèuss || déclaration des nombreu- $ suit tion des fichiers et des { AR | 
commentées à partir de À ANS || ses tables, listes et diction- processus, soulève les as- | 
leur déclaration en Pascal. ® Ÿ || naires gérés par le sys- pects « communications » fs 
les méthodes d'accès aux tème. La machine P est WT du système, donne un 
informations illustrées par ateets détaillée avec ses jeux ue ||epercu des actions de «tests 
plusieurs programmes nee en ——— || d'instruction __..— maintenance courantes. L”.-paœid 
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P.S.I. DIFFUSION 

BP 86 

77402 Lagny-s/ Marne Cedex 
FRANCE 

Téléphone (6) 006.44.35 
P.S.I. BENELUX 

5, avenue de la Ferme Rose 
1180 Bruxelles 

BELGIQUE 

Téléphone (2) 345.08.50 
P.S.I. SUISSE 

Case postale 

Route neuve 1 

1701 Fribourg 


SUISSE 

Tél. : (037) 23.18.28 
C.C.P. 17.56 84 

au Canada 

SCE Inc. 

65, avenue Hillside 
Montréal (Westmount) 
Québec H 32 1 W1 
Tél. : (514) 935.13.14 


MISE En ŒUVrE 


du BUS IEEE 488 


ÿ 310 


Choisir un système de développement 

pour microprocesseurs 

Michel Blanchard, Jean-Claude Cavarroc et Michel Gay 
14,5 X 21 cm - 80 pages - 80,00 FF 

Choisir un système de développement n'est pas une chose 
facile tant les points à considérer sont complexes et 
imbriqués. Conçu comme un guide et un outil de travail, ce 
livre s'adresse spécialement à l'utilisateur potentiel. Après 
un rappel du rôle, des fonctions et de la constitution d'un 
système de développement, sont rassemblés et commentés 
d'ensemble des éléments à prendre en compte. 


Microprocesseurs 
et circuits associés 
Roland Dubois - 14,5 X 21 cm - 168 pages - 100,00 FF 


Ce livre est une introduction aux microprocesseurs. ll 
explique en détail, mais d'une manière suffisamment 
générale, ce qu'est un microprocesseur, une mémoire 
ROM, une mémoire RAM, un coupleur. || montre comment 
associer ces différents circuits pour former un micro- 
ordinateur. 


Les circuits programmables 
Jean-Michel Bernard et Henri Breteuil - 14,5 X 21 cm - 
192 pages - 110,00 FF 


Le lecteur trouvera dans ce livre une description des 
principaux circuits programmables existant sur le marché. 
Les domaines d'application typiques de ceux-ci sont déga- 
gés : remplacement de logique existante, automates sim- 
ples et automates complexes avec contrainte de temps réel. 
Des exemples illustrent l'emploi des circuits programmables 
pour chacun de ces cas. 









Les systèmes à microprocesseurs 
Daniel-Jean David - 14,5 X 21 cm - 128 pages - 
90,00 FF 

Ce livre vous initiera aux conditions techniques de la 
révolution micro-informatique. Les différents circuits inté- 
grés microprocesseurs, mémoires, boîtiers d'entrées- 
sorties sont décrits et on montre comment les assembler 
pour former un système. Les phases du traitement d'une 
application et du développement d'un système à micropro- 
cesseur sont décrites, notamment du point de vue logiciel 
(programmation en assembleur) et des choix à effectuer. 


Mise en œuvre du BUS IEEE 488 

utilisation et réalisation d'appareils 

Gérard Bastide et Jean-René Vellas - 14,5 X 21 cm - 
152 pages - 90,00 FF 

Après une description complète du bus, ce livre vous 
apprendra comment mettre en œuvre toutes les possibilités 
de votre installation : configurer et interroger un périphéri- 
que ; le déclencher ou le réinitialiser, etc. Vous trouverez la 
description et les syntaxes sur différents calculateurs de 
toutes les commandes unilignes ou multilignes, universelles 
ou adressées et la réponse à toutes sortes de questions 














Nom 


Adresse 


par avion ajouter 8 FF (75 FB) par livre 











Code postal és 0 TE 


O Paiement par chèque joint 


ne Livni lus 11 | 11 | Date d'expiration 


Signature (obligatoire pour paiement par carte de crédit) 


Collection « langage 
de programmation » 


Le langage C 
Jean-Louis Fourtanier et Violaine Prince 
- 14,5 X 21 - 128 pages - 90,00 FF 


Cet ouvrage propose à un lecteur malgré tout averti, une 
initiation à la manipulation du langage C. L'apprentissage 
progressif par l'exemple permet une première approche de 
ce langage réputé ardu. Tous les aspects de C sont expli- 
qués clairement (variables, pointeurs, fonctions...) et illus- 
trés par de nombreux exemples pratiques. 





Le langage ADA 
Daniel-Jean David - 14,5 X 21 cm - 152 pages - 
90,00 FF 


Langage moderne, ADA, créé par une équipe française, 
est promis à une grande diffusion sur toutes machines. Le 
présent ouvrage vous permettra de prendre connaissance 
des caractéristiques de ADA et de le situer vis-à-vis des 
autres langages, notamment par rapport à Pascal avec le- 
quel il a à peu près les mêmes constructions de program- 
mation structurée. 


Le langage APL 

Daniel-Jean David - 145,5 X 21 cm - 128 pages - 
90,00 FF 

Ce livre donne une information complète sur la program- 
mation en langage APL, un des plus séduisants parmi les- 
langages de programmation. La puissance du langage est 
mise en évidence progressivement et de nombreux 
exemples appartenant à divers domaines d'application 
sont traités. De plus, ce livre replace APL parmi les autres 
langages. Enfin, soixante exercices sont proposés et 
résolus. 





Envoyer ce bon accompagné de votre règlement 
à P.S.1. DIFFUSION 


ou pour la Belgique et le Luxembourg à P.S.I. BENELUX 


et pour la Suisse à P.S.I. SUISSE 
(voir table de conversions ci-dessus) 


Ville 


O Paiement en FF par carte bleue VISA 
(à P.S.I. DIFFUSION uniquement) 


Lili] 
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LOGICIELS 


























2 stars du traitement de texte : 
WordPerfect et EasyWriter 


La simplicité au service de la sophistication 





WordPerfect et EasyWriter sont deux logiciels sélectionnés par Axone. 
Comme tous les logiciels que distribue Axone, ils se distinguent par la sim- 
plicité d'utilisation, la puissance, la fiabilité et la convivialité. 





Extraordinairement complet et pourtant 
étonnamment simple, WordPerfect est 
sans aucun doute le logiciel de traitement 
de texte le plus performant que l'on puisse 
trouver actuellement. Outre les fonctions 
habituelles, il comprend notamment : 

e Un écran libre de menu portant seule- 
ment l'indication de la page, de la colonne 
et de la ligne en cours. 

e Une légende de clavier amovible qui 
explique en clair et en français chaque 
touche de fonction. 

e Toutes les explications accessibles par 
une seule touche de fonction. 

e Une entrée de texte illimitée. 

e Un reformatage automatique des tex- 
tes (présentation des textes en colonne, de 


une à cinq colonnes de largeur variable...). 

e L'édition, la numérotation et la pagina- 
tion automatique des notes de bas de page. 

eLe travail sur deux documents issus 
de fichiers différents mais lisibles simulta- 
nément. 

e Une fonction calcul intégrée (tableur). 

eUne fonction macro de texte et de 
commandes. 

e Un dictionnaire permettant de vérifier 
automatiquement l'orthographe de 30.000 
mots. 

e Lalecture à l'écran dutextetel qu'il sera 
imprimé (gras, souligné...) et l'espacement 
automatique des caractères proportionnel- 
lement aux symboles choisis. 

Le prix habituel de WordPerfect chez 
votre revendeur n'est que de 4.950 F HIT. 





= AXOone 


Une sélection des meilleurs logiciels dans chaque domaine 
AXONE - Tour Neptune, Cedex 20 - 92086 Paris La Défense - Tél. : 773.63.64 


EasyWriter 


Easy\Writer, vous permet très simple- 
ment d'écrire un document, de le conser- 
ver et de l'imprimer. 

A tout moment, vous pouvez corriger un 
texte pour aboutir à sa version définitive en 
supprimant ou en ajoutant des caractères, 
des mots, des lignes, en déplaçant, copiant 
ou remplaçant un paragraphe. 

Vous pouvez aussi retrouver un passage 
précis en vous déplaçant de page en page, 
de ligne en ligne, de mot en mot. 

Enfin, et surtout, vous pouvez choisir 
votre mise en page pour l'impression 
(dimensions des marges, interlignes, lon- 
gueur de la page...) en utilisant des symbo- 
les particuliers (soulignés, caractères gras, 
italique...) et la visualiser à l'écran avant de 
la réaliser. EasyWriter peut commander 
n'importe quel type d'imprimante. 

Pour réaliser chaque opération, il vous 
suffit de suivre les instructions qui sont ins- 
crites en clair à l'écran. 

EasyWriter est disponible chez les re- 
vendeurs au prix habituel de 1.855 F HIT. 
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Philippe Gysel 





angage universel des ordina- 
teurs individuels, le Basic a son 
standard de facto : celui créé 
par la société Microsoft. En 
réalité, l'amateur a vite constaté que 
chaque matériel a son Basic. D'où 
les difficultés pour transférer un pro- 
gramme d'un ordinateur individuel à 
un autre. L’OI n° 53 et le numéro 
spécial 50 programmes Basic (dé- 
cembre 1983) vous proposaient un 
tableau des commandes de Basic 
permettant la « traduction » d'une 
machine à l'autre. 
Une étape est franchie avec le 
dossier de ce mois où nous 
comparons les fonctions généra- 
les de 19 matériels. 


Ainsi, /es écrans varient en di- 
mensions, couleurs, rôles et 
codes ; /e son est modulé selon 
que l'OI possède où non un syn- 
thétiseur de son, un bruiteur ; 
l'emplacement des adresses 
stratégiques est souvent spéci- 
fique. 

Ces tableaux permettent, 
d'ores et déjà, de percer le 
mystère des CHR$, PEEK et 
POKE. Nous sommes encore 
loin d'une traduction automa- 
tique mais beaucoup d'élé- 
ments s'y trouvent. : 

Faut-il utiliser les organi- 
grammes pour préparer vos 
programmes ? Voyez donc 
page 144. Et n'oubliez pas 
que la programmation a 
ses lois. L'article page 146 
vous montrera comment, 
bien comprises et bien ap- 
pliquées, elles vous sont 
d'un secours véritable. 
Pour en savoir encore 
plus, plongez-vous dans 
la lecture des livres pré- 
sentés dans la rubrique 
Nous avons lu du Maga- 
zine de l'informatique 
pour tous page 85. 

A bon programmeur, 
salut. 







Le joker : un Plus dans votre jeu 
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CHRS afférant aux codes écran. 

Pour cela, nous avons créé deux 
tableaux. Le premier (n° 1) donne les 
caractères rangés dans l'ordre des ca- 
ractères ASCII (Américan Standard of 
Code for Information Interchange) et le 
code pour chaque OI. Le second 
(n° 3) est créé à partir du premier : il 
liste les codes de 0 à 223 et donne, 


e premier problème que nous 
jes | voulions traiter est celui des 


CULE] 


Apple S'TETAPEEE EEE EEE 
CS ec | LI TITI ITTITETTTTE peltiel#rs) 
CONS CCE + RS IE 


Dai 
Dragon 32 






Hector 
Lynx 
107 


T199/4A 

TRS 80 mod. | ou 3 
ZX 81 

ZX Spectrum 


| Valeurs des CHR$ : |37138139/40/41 42 | 43 |44 45 | 46 |47 | 48 49 | 50 | 51 SODOOONONC 62] 63 | 64 |65 | 66 | 67 | 68 
DST SRAUR LE Si EEE EEE 
ace SAUCE TE ROBOT 
Apple 

BBC 

CBM64 

Dai 

Dragon 32 

Hector 

Lynx 

LE 

LELZETS 

LOT RETE 

ZX 81 

ZX Spectrum 


ee 
['ASCI standard  |J|K|L|MIN|O|P|a|R|SITJU]VIwWIx|Y]Z]1}\11]"]-] Jalolcidle/t/g/nlili}k}i]min 
Ace 

LT-1-10 


LL Le 

Lei LE) 

Dal 

Dragon 32 

Hector 

Lynx La] 

AOL.” see kiuiniorteneponmptz 11e Lifk|il 
MSA EE" Minlolploinis TURN CE UTP lalblelalerrtg tt tEtt ER 
TR6Omod. tous CONSO ENMENDEMEMBSER UE 
NON 7 AR D 1 A EE D RE & 
ZX Spectrum nlofr{afr{s{T{ulvIwIxX[YIZT NI I=T Talolefalef[#[alnlilifk[tImfnl 
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pour chaque OI, le caractère qu'il re- 
présente. L'utilisation est simple. Lors- 
que, dans un programme vous rencon- 
trez un code CHRS$, il suffit de 
consulter le premier tableau, d'y repé- 
rer le caractère correspondant à l'OI 
pour lequel ce programme a été 
conçu. À l'aide du second tableau, 
vous repétez le caractèré trouvé ; en 
correspondance, vous trouvez, pour 
L'OI voulu, le code ad hoc. Pour sim- 
plifier ce tableau, nous n'avons pas fait 
Valeurs des CHR$ 
ASCII standard 
Alice 

Apple 

Bec 

ETTT 

Dal 

CPPPRET 

LOT TS FETE G 
Lynx m 

Lier: 

n LA ZLT 


ASCII standard 
Alice 
"Apple 
LL 1e 
CETTE 
CA 
Dragon 32 


figurer les accents et autres caractères 
français, les correspondances sont fa- 
ciles à faire dans une traduction de 
programme. Par exemple, dans un 
programme destiné à l'Apple, vous 
avez la ligne suivante : 

PRINT CHRS(170). 

Pour l'Apple, le tableau n° 1 indique 
que le caractère est une*. Vous cher- 
chez cette étoile dans le tableau n° 3, 
et trouverez la valeur 42 pour le Dra- 
gon 32, par exemple. 


| pet] 


Sur cette machine, vous traduisez 
donc la ligne précédente par : 

PRINT CHR$(42). 

La situation est un peu différente pour 
les codes de 0 à 31 qui représentent 
en principe, non pas des caractères, 
mais des actions. Celles-ci sont expli- 
citées et présentées dans le tableau 4. 
A titre de référence, nous avons indi- 
qué le véritable code ASCII (défini de O 
à 127), qui ne diffère que très peu de 
celui des ordinateurs présentés. 


Mifnafnatnanenénfnenefiofi21f122/128/124/125/126/127/128/129/130/181/132/139/134/138/136/137/138/139/140[141/142/143/144/145/146/ 147 [148 
olplalrisitlulviwix|y|z|l{|1|} 


Valeurs des CHR$ 187|188 189,190 1911192 19311941195/196/1971198/199/200/201 |202/203/204,205,206/207,208,209/210/211/212/213/214/215/216/217/218,219/220/221,222)223|224 


ZX Spectrum 


ASCII standard 


SASNASANRMARSSNESTNEr ISSUE ERDÉEDERE 
É=cErerecoerenbecrnoreeenonpnr RAÉEATT] 
PHRNESUNMENURNAMENSERRREREREERER 


Dragon 32 

Mots V A 72 
Lynx 

TE 

CUITE 


Tes s0mod ous SENS NNSAENSEREENEUNEBREREEEN 


4 € 1) 
ZX Spectrum 
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machines ayant la particularité 

désagréable d'avoir deux codes 
pour chaque caractère. Le premier est 
le code utilisable avec CHR, le se- 
cond est le nombre que vous « pokez » 
dans la mémoire écran. Le premier 
étant en principe de l'ASCII, nous 
avons choisi de vous présenter le 
deuxième. 
Un exemple : sur le Vic 20, PRINT 
CHRS$(65) affiche la lettre À, mais, 
pour la placer dans la mémoire écran, 
le POKE devra introduire la valeur 1. 


e tableau 2 est un complément 
À du précédent et concerne les 

























Atar! 400 

Atom 

L 74 LZ 

Orie 1 

Pet/CBM C 

Vic 20 @lafsIc{olefr[GfH[i[s{KkfL|m] 


[Codes écran [is[aofaifa2[as[asTasTaslar[aslasTsols1Ts27s5/54 [55/56 /s7/s0/s9/60l61162163[64168[66[67[60/69/70/71/72/73 174176176177; 
CO KL IuINlo[rfofr[s [Tu MEN ETIENNE PETETETIEIEEE 
Atom CHDEELELCT To TRfstalstelr[slol: Ti T<l= PAT TTITITEELEETT 
MZ 80A Pilote RETTEELEIEPPELTEENT PEER 
CTX PHRDEELELCTIoNpTstes ter Isle Tes TEETETIIPEETT 
CU DLL jloli2/s{4/s{e[7/8/0/:[:{<l-f>f?} Tafofelalelt[olnfilifk[iim 
TES ERDEELELTITEBEEETETEEETEEBRPEEEECEEEETETI 
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65] D)| ou 
FEsaes écran ne Lo [es [On [en La [as [ae an La Lo on 2 LL [8 6 Jo [core rapoa 
EC LILI TT Eteteolelifeln 
PRIE 26 BA UE PILE 










[Codes écran _[irfnaqnefiaoqiarqratasliaaltas/rastuarfrasfraslraofranfraatraslraalras|rs6 ar |1aalraslraoltarl1aa ras lraal ras 146 tar 148 1491801 15111521 1531184118 
Atari 400 KOBIRICRE ER EEE EN RE ON NOR VS A LR SN 
CC LL ME CECITIEITLLEE PENEE MELLE EPP 
MZ 80A USE CT TT felpfelaleft{efn[ififk[imnlofplafr[s[tlulviwlxlylel 
Fu) PRE CTP ETAPE EMTEELET EEE RES 
Pet/CBM 






Vic 20 


conan 127 





MIEUX PROGRAMMER 


e tableau est tout simple- 
ment l'inverse des deux pré- 
cédents et donne, pour cha- 


que caractère, le numéro du 

.code ASCII correspondant. Par exem- 

ple, le point d'exclamation sur l'Alice 

s'obtient par : 

PRINT CHRS (33). 

Pour les machines présentées dans le 

tableau n° 2, bien entendu, il s'agit en 

réalité des codes écran. Les lignes 

correspondant à ces six ordinateurs 

apparaissent en blanc dans le tableau 

ci-dessous. 





Ace sister btelriete tee fete ff fat ERESENRENININANININIEEEIENES 
Apple 

Atari 400 

Atom 

LL 1e) 

Le) LL p.27 

Dai 

Dragon 32 

L CT 7 4 

Lynx 

MZ 80A 

Le] 11-21 

LL 17401 |, 

LL°74 

LIRZZLT: 

TRS 80 mod. l ou3 
Vie 20 

ZX 861 

ZX Spectrum 


LL 74e |] 

LL°74 

LUELZL TE: 

TRS 80 mod. 1 ou 3 
Vic 20 

ZX 81 

ZX Spectrum 


ulule le /uts Tel lTuTels] 
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Lynx 
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es tableaux 1 et 3 ne concernent 
que les codes ASCII de 32 à 
223 qui sont, en principe, des 
caractères affichables à l'écran. 
Les codes 0 à 31 font l'objet du ta- 
bleau qui suit; généralement, ils ne 
représentent pas des caractères affi- 
chables, mais des fonctions. Il est à 
remarquer que la plupart des OI res- 
pectent le code ASCII Seul Sharp 
avec le MZ 80A fait bande à part ainsi 
que l'Atari 400 et le ZX 81 de Sinclair. 
L'emploi de ces codes est simple mais 


17 18 


Dc3 


ÉRE 


DC4 


leur traduction n'est pas évidente ; le 
standard ASCII n'est pas très appro- 
prié aux OI modernes, chaque cons- 
tructeur choisissant une voie spécifi- 
que. On y trouve toujours, cependant, 
un certain nombre de fonctions identi- 
ques. Elles n'ont pas pas toujours les 
mêmes valeurs de CHRS$ mais existent 
dans la plupart des OI. Ce sont : le 
retour chariot, les déplacements de 
curseur, l'effacement de l'écran ou 
d'une ligne, et le bip sonore. 

Par exemple, vous trouvez dans un 


20 21 22 23 24 25 


NAK SYN -ETB CAN EM 


programme conçu pour Apple : PRINT 
CHRS (21). 

Le code CHRS$ étant inférieur à 32, 
vous cherchez dans le tableau n° 3 à 
quoi correspond la valeur 21 pour un 
Apple : c'est un déplacement de cur- 
seur vers la droite. Après consultation 
de la colonne correspondante à 
l'Atom, par exemple, vous trouvez le 
déplacement de curseur vers la droite 
en face de la valeur 9. La traduction, 
Fa un Atom, devient : PRINT CHR$ 
(9). 


26 28 29 30 


Atari 400 


Atom 


tepro- 
gramme 
caractere 


pr 


# définit 
he fenêtre Era 
se des fenêtres ne texte 


rit “a 
es Fe : at scin 


ere 
“home » 


Éd 


a Man 
EEE 


ettace 
caractère 


rar ai 


caractere 


PAPER  |FLASH BRIGHT 


Spectrum 


INVERSE 


OVER AT 
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E A D D else) | 1. 
SDS EN HAS RE TR AS RS ES EE DS DE te eu RAR ET 
Lt el. 

ie lel" els 


À | | 
le lei im ls pme rm 
PUTSTE TS TETE EE TEE. 

























N° arbitraire 
des graphiques 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 


D 


Détinissable 












RARES opel SO NS ES CR EC 
9 | 46 [ue [ve Tv L'un [re T'ro T'uo [io [un [ue [06 [17 [ns | 1 | 1 | 
Détinissable ës 
SN AEAS RIRS PRE RS AR RAD PRE SR BONE RSR MIRE A RS SO CE 
Définissable 
FR D PQ CE RS RE DS ET 1 
2 | & | # | we [us] ms Lo Tree [eo Tu [es [un | & [14 | s | 
Définissable 
wwe [mer [en [m[w[m[m[mlm] |+] 
Délinissable 
Définissable 



















PAOES NET D AIS AR RE ARR ON RS OR RS ER NS BAS EM EE 
CC BEL AE PT PEN PS LC A A ER AR NT MT RTC ET ES AC 
ARS ONE DRASS GES RON MURS RARE PR VERS NME CE AR RE SE ET 
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13 A pre VS sé viduel 








mentionne une lettre G suivie | n'ont pas de caractères graphiques | graphiques. 

d'un nombre, il s'agit des ca- | prédéfinis. Nous avons donc sélec- | Nous ne garantissons pas une repro- 

ractères graphiques affichables | tionné les caractères les plus courants | duction fidèle des graphiques : leur dé- 
présentés dans le tableau qui suit. et leur avons affecté arbitrairement | finition est un compromis. 
Les possibilités graphiques varient | des numéros. Pour chaque OI, le ta- | Un certain nombre d'Ol ont des carac- 
énormément entre les Ol. Nous avons | bleau 5 donne en regard de ce nu- | tères définissables, cela signifie qu'au 
essayé de trouver des dénominateurs | méro, la valeur CHR$. Le tableau 6 en | lieu ou qu'en plus de ces caractères 
communs. La tâche n'a pas été facile, | est l'inverse : vous constatez que plu- | prédéfinis, vous avez la possibilité de 
car les matrices des graphiques sont | sieurs machines ne possèdent pas la | créer les vôtres. 


EME 26 | 27 | 30 | s0 | 40 41 42 | 43 | 44 45 46 | 47 | 48 | 49 | 50 | 5] 52 
Be mAh A Cac 


É our certains OI, le tableau 4 | différentes et certains ordinateurs | totalité de nos soixante-dix caractères 





















LU] 

Apple Définissable 

—— DIS RON MS DR RO LS EE IE PA ARC OS NO ES ARTE IA RU LE 
om 

a | [ml [ sw) | [ww fu] es |] |] 1% |] & | © | «| 
NME TARE Cu Que Lom L'uge P Tue Loue [ones [ie Lie | | [10 | 10 [in | | 1. 


Dai Détinissable ; 


DÉSERT OT OT ISImIOT OT I I I lelwlwpule] 
or  Définissable ñ 
2 TO Ta Tm TT OT OL OO | [æ,T [2] x] 
HER Bl Ja [sw se TwmT Ts] n [ww [a [2 [0 | an | x. 
re Définissable 
En 0 [ro [oo Que T° Ter Tin Tue Tu Des TO Ts [iTuw]  [w] 
Définissable 
LULLYZ TN Définissable À : 
ES 6 Pl OO TmTwl TT OT J [T J IJwm[wæm]m,] TJiw 
0 À no | se À L'une | To Tr Que À nos | os | | [re [we [ur | | 
ms TUTO OL | [ file lmls [5 
ZX Spectrum ARR OR MONS PERDRE EST NON ANUS DONS GMAO FES SPORE DURS OS QU APS 7 ME GT 


N° arbitraire 
des graphiques| 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 62 


Be GIOIOIOIMIOI 0 le EE PES Le 


LL ad Définissable 
Atari 


Atom 






































63 | 64 | 65 | 66 | 6 









2 ON RER CN EE MAP AE A APE LOS MON are A Be D de A 


Définissable 


2270 RS MARTIN CAN ME DRE PHARE RON OS RU AREA UN PPS BA EE M a di. 
ments le letTæeTn tn Pal aEs ul me Ta 


Détinissable 


mleLeis lets pete be Let taPrp TT Ta 


Définissable 








COTEEPAEME 

[TES 

ZX 81 

ZX Spectrum SH RE Re AS UD IT NU CT PR Ps CU 





roses ati 193 
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h tan s 
(- eo SN 

Valeur CHR EPA SEINE EME ES EE EE ECO) CON 2 NS SN RE RE A A RE A A D A EE 

“rad Flelnfstopulelefelsfetetats fer CETTE EEPTERELET 


EE olipilelslelr{ololuçqulupuçulul[u[ulu[aluls[uls leu) | 
Aton400  PESENENENEERTA EIRE IEEE EEE EN EN TENNIS EE ENTIER EN 


CE jee lwelus]e]epueinqueluslel T'TITDITIIIIILIIILILLIELE,). 
CO ns so lalelefwfefs fs PETTETEEEEEIIIEII II 


A [ujulwlelels[eleloehuwlnuineueluelslwlel LITIITILILLE 
Se RON EC AC EE EE A EC EE EN EN EN CCE D AS A A AR ES ES EE EE 


LEMMEETTN 32 | 6 L o7 [on [ice on [rez [res Lrou[ioë [ros [rio nur [ua ans uns Lune Lu ao Luz La Las ina uns 126 Lan [rez né L164 | 168 | 166 1, 
COIN [sislolelrfslefu[alafafalalefs{elolsfefs[sfsfufsæ[efulele fus) 
Fos [res [ire Lans Lu Lans Java [ans ane ur Lune Lune Lea Lo Lioa [as [os Lier Luus will TOI LL, 0 
wfule[aelu[a(elels{afsfelelalslafsTefa feel TOCIPITERI 


Valeur RS. JET CEE CE SO D 
Dragon 32 EE ET EN NEO A EE 2 A I EE EE 


Valeur CHR$ PAPE E EEE ET ET CT ESSAI ES D A A A RE ER RE A A A EE EE 
sy ofefstolafufefæfwfmfalefef TITI ITI TITI II 


Cu je luluelelwles[slels]s[s[s[sorleleTesleler[eslrolri [rar [re los lu [or | +2) 

CON ofalulelelalalefulo [el efefufeo tofs fæfsTel fs lsTeTefs[ufstartsr pis] 
[on Lou Los [06 jioe Lros[uz [nus une [uus rue] var L une [re [ao [ras 22 vas [ra ras 26 L 17 160 Las Lino [ans Lan Lara Lau la la | 40 
mlelofelostolnfafefr{sfafalsTofsfe fs Vus TseTe esse fes Tes [ee [as Las Les se 


DM Leslelor[ele[ro[nlralrel7[relus] eee [us [ae [ue Lan Los las Lo [os [oz [es [ou Los | 7 lo Los [100 
DUT sslulsfrlelalslefafafafaf2fofs[ulwfs[ofsfuf[slele[e[sfefatuts te) 
oi LrozLros [ioë [res [ras [ren [ros [uen [no[nni[ua[na[na[us[ne[nr[nelnel ui liaaliasliaelinl | | | | | 
rlelofe[ufe{alelefafele[eToTelsfefs fe fs [alsTeTerefol CELL 


Valeur CHR (PIE EENE EEE ETIENNE EC EC NN D A A A D D A EE 
CEE  Jololwe{s[s{ufe[wlæfmfæfæfefel | TITI TE 


DAME a jeslelerlele[rolnlralrelr [re [0 [uo [ar [as [es [as [ue [ur [as [uv [oo [or [os [os Lo4 Los | o7 [08 Los [10e 
vie20  ENESMIENENEUNNNINIE SEEN EEE EN TIIESENENEIENEUENEIENENERES 
ion Frez Los Lio Los [ao Fuor Fros run [uuo[nni[na[ua[na[us[ue[ur[nelneliæ[ia[is [iles luaelinl LL | | [2 
Crfalolefale{efelelafele[s[ofafelels{sfsTalsfefa[e lo TITI 


CE 0 Lililolals [els [e[elujueuiquelusuaus] T'TITILEILDEILL LL LL 
ph REA AN EN ES EE EE CN CN EE EP EE A RS A A ER A D A A EE EE EE 


ETAT TEL ETS Te halle ET CTET CT TETE TEE Le CSL 
DEC EE EN EC CR EC CA EC EE ES RS ES SE RS RE RE ES ER ES EN 


1 34 L'Ordinateur Individuel 
n° 58 avril 1984 





















































Valeur CHR$ 
KE 

















‘affichage du texte et des gra- 
phismes est un autre élément de 
discorde entre les Ol. Leur taille 
et leur résolution permettent 
déjà un premier tri, le mode d'affi- 














2 . | chage fait le reste. La plupart des ma- 
ne chines de ce dossier accèdent à 
l'écran par des POKE et des PEEK. Le 

14 & (\ tableau 7 qui suit donne les adresses 

& C2 - — lorsqu'elles sont accessibles — des 

À quatre coins de l'écran dans les trois 










Atari 400 
49135 










IBRNE 


cos nas 135 
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possédant que la basse résolution. 


Des dons artistiques certains pallieront 
les défections des machines. 


modes : texte, graphique basse résolu- 
tion et graphique haute résolution. La 
dernière ligne indique le mode de posi- 
tionnement du curseur. Un POKE sur 
cette ligne signifie qu'il n'y a pas d’au- 
tre ressource que d'utiliser les PEEK et 
POKE pour accéder à l'écran. | est 
évident que des compromis devront 
être faits si vous devez transférer un 
programme conçu pour une machine 
à haute résolution sur une machine ne 


Notons que le Lynx présente une parti- 
cularité : sa mémoire vidéo est à une 
page différente de la mémoire cen- 
trale, elle ne peut pas être atteinte par 
des PEEK et des POKE classiques. 
C'est l'instruction PRINT TAB qui ser- 
vira pour accéder à l'écran. 






40,80,160 2448 code écran POSMMON 
80, 160, 25 ou 256 GCOLO, 1; .… MODES : 
55296 55336 56256 56295 


PMODE 1 ou 2 





186 Eragon 














Apple 


CACHE 110 





près l'écran, nous devons lo- 
giquement aborder la cou- 
leur avec ce tableau 8. La 
couleur peut être celle du 
sujet, des caractères ou du fond. Gé- 
néralement, une commande globale 
donne la coloration du fond et une 
autre la couleur du texte où du graphi- 
que. Sur la première ligne se trouve la 
commande qui change la couleur du 
texte ou du graphique. Les chiffres 
sont l'un des paramètres de ces 
commandes. Les couleurs varient 
beaucoup d'un OI à l’autre, le change- 
ment de téléviseur ou de moniteur mo- 
difie également les tonalités. Il ne faut 
donc pas s'attendre à retrouver le 
beau ciel de Space Invader d’un Atari 
sur un Atom, par exemple. Mais ce 
tableau est une bonne approximation. 












T199/4A 


130 | 132 | 134 | 139 | 191 | 135 
(146 | (148 | (180 | (149 | (147 À (151 


cape MAPNer Res 


Abréviations : h : horzontale. v : verticale, € : couleur, nr : numéro, col : colonne, 1 : ligne 
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Commande 
Paramètre 
Machines 


Atari 400 bruitage {0 à 14) 


CL Te tréquence (0 à 255) 
Dai 

Dragon 32 

Hector 


Lynx 


MZ 80A 
Le 11 1-21 
7 


ZX Spectrum 


Commande ENVELOP 
Paramètre 
Machines 


L 1112 7 


Atarl 400 


Dragon 32 
Hector 
Lynx 

LA LI 

Le 1-2 | 


LL} 


ZX Spectrum 
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près l'image, le son. Ce ta- 

bleau n° 9 présente les prin- 

cipales commandes sonores, 

leurs paramètres et, en cor- 
respondance, la fonction pour un Ol 
donné. 


Son utilisation est simple, mais une 
bonne oreille musicale évitera des ca- 
tastrophes. L'idéal aurait été de 
concevoir un tableau supplémentaire 


établissant les correspondances des 
notes et des octaves, et précisant les 
valeurs des paramètres pour les diffé- 
rents effets sonores, mais il aurait lar- 
gement dépassé la taille de ce dos- 
Sier ! 


Nous nous sommes donc limités à 
donner une base sur laquelle le lecteur 
pourra travailler confortablement, et 
cela avec onze machines. 





ENVELOP 
14 


PLAY 
AàG 


Commande 
Paramètre | 


PLAY 


Onze machines seulement car quatre 
des matériels retenus dans notre dos- 
sier ne possèdent aucune sortie so- 
nore : l'Atom, le TI 99/4A, les TRS 80 
modèle 1 et 3, et le ZX 81. 


Pour l'Apple et les trois Commodore 
(64, Pet, Vic 20), en revanche, les 
commandes se font par POKE, aux 
adresses indiquées dans le tableau 10. 





| PLAY 
o L r v 


PLAY AUDIO AUDIO BEEP | 








| SHOOT | PiNG | EXPLODE | 


| 
| 
5 | 





cons nas 130 
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page 2 

basse résolution 

haute resolution 

colonne gauche écran 
largeur fenêtre écran 

hgne du haut écran 
ligne bas écran 

position horizontale curseur 
position verticale curseur 


adresse prochain atfichage en basse resolution 
rangement du prochain caractère à afficher 
rangement du prochain caractere à afficher 
code couleur SET COL 


entrée/sortle 


1ést clavier sur 16 bits incrémenté par KEYIN 


Ses ps Abréviations : écr. : écran. e./s. : entiée/sortie, syst. : système 
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a dernière partie, et non la moin- 
dre, est celle des adresses stra- 
tégiques. Pour lister l'ensemble 
des adresses mémoire des ma- 
tériels, et les fonctions des octets 
qu'ellés contiennent, le tableau 
comporterait 65536 X 256, soit 


16 777 216 lignes, multiplié par dix- 
neuf-machines ! Nous avons limité les 
données aux adresses qui nous semn- 


S æ 

NS A\ 

ÀXC\S 

Se \ LA \ à NZ \ 
ÉD ER nc RON ES COS RE © 


blent intéressantes à connaître, ou qui 
apparaissent souvent dans les pro- 
grammes... dans la mesuré où les dis- 
tributeurs ont bien voulu nous donner 
les renseignements. 

Nous avons réalisé un tableau par ma- 
chine, chacun étant divisé au maxi- 
mum en cinq parties. La première est 
consacrée à l'écran, la deuxième au 
son, la troisième aux entrées/sorties, 








la quatrième au clavier et la cinquième 
au système. La plupart des POKE, 
dans un programme, concernant 
l'écran, la première chose à faire si 
vous en trouvez un d'inconnu, c'est de 
vous reporter au tableau 7 et de véri- 
fier s’il ne s'agit pas d'une position 
écran. Si non vous pouvez chercher 
dans ce tableau n° 10, où la traduction 
devient plus délicate. 


Log ee 141 


entrée/sortle 


H 
ê 


Abréviations : s. : son, e./s. : entrée/sortie, el. : clavier, sy. : système 





142 Haras 


Pet/CBM 


unilée d'entrée/sortie en cours 
PIA N°1 (clavier) 
PIA N°2 (IEEE) 
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ORGANIGRAMMES, 


D’ACCORD, PAS D’ACCORD... 





Xavier de La Tullaye, Luc Croissy 


Pour ou contre les organigrammes ? Le débat, que dis-je, la polémique, s'engage 
sur les traces redoutables de deux très fins limiers de la programmation. L'un est 
pour. L'autre est contre. Question de tempérament. 


Pour les organigrammes 


i les œuvres des programmeurs 

du dimanche ont, dans les pre- 

miers temps, des allures brico- 

lées, ne cherchez pas! L'ab- 
sence de préparation et la négligence 
des étapes préliminaires à la construc- 
tion d'un programme en sont la cause. 
L'établissement de l'organigramme est 
le plus souvent omis. Pourtant, c'est à 
mon sens, une étape bien utile. 


Un programme est la traduction d'un 
algorithme dans un langage informati- 
que. L'algorithme est la méthode de 
résolution d'un problème donné. Si 
l'ordinateur savait comprendre directe- 
ment un algorithme, tout serait simple. 
Malheureusement, malgré les progrès 
récents dans ce domaine, il n'existe 
pas d'ordinateur intelligent. Le pro- 
grammeur doit donc lui expliquer cor- 
rectement le travail à effectuer. Et pour 
que cela se passe bien, il faut que les 
opérations soient claires dans son es- 
prit. Un travail préparatoire soigné est 
donc indispensable. 


La première étape à franchir se 
nomme « recherche de finalité » ou 
« cahier des charges ». En informati- 
|que traditionnelle, c'est une étape qui 
est réalisée par le futur utilisateur, et 
dans laquelle il définit clairement le rôle 
du programme, le but à atteindre. 
Puis, il lui faut établir l'algorithme. 
Enfin, le programme se présente sous 
la forme d'une suite de phrases défi- 
nissant les différents traitements à 
opérer. 

Si le problème posé est simple à ré- 
soudre, il pourra passer directement à 
l'écriture des instructions du pro- 
gramme. Mais si le déroulement des 
opérations est complexe, s'il y a de 
nombreuses voies possibles, si le « flux 
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opératoire » n'est pas limpide, il est 
difficile de garder une vue synthétique 
de l'ensemble. 


C'est ici qu'intervient l'organigramme. 
C'est un dessin représentant les diffé- 
rentes étapes de l'algorithme sous une 
forme normalisée. Grâce aux flèches 
qui relient les différentes boîtes repré- 
sentant les traitements et opérations à 
effectuer, on garde une vue « de haut » 
sur l'algorithme. Cela simplifie la réali- 
sation et la mise au point, puisque le 
programmeur a une vision d'ensemble 
de son œuvre : un remède préventif 
contre les erreurs de logique si difficiles 
à débusquer dans une liste, surtout s’il 
y a eu abus de branchements incondi- 
tionnels (GOTO). 


Faites court 
mais 
faites efficace 


Mais, pour que la vaccination soit effi- 
cace, il y a quelques règles à respec- 
ter. D'abord, l'organigramme doit être 
court, d'autant plus court que le pro- 


gramme est complexe. Vision synthéti-: 


que oblige. Dans la pratique, on se 
fixera pour règle de ne pas dépasser 
une page de format courant. Ensuite, 
l'organigramme doit être lisible et im- 
médiatement compréhensible. Les 
« boîtes » qui le composent seront 
remplies avec des phrases claires et 
concises. Eviter les variables et les for- 
mules mathématiques. Si l'on respecte 
ces deux impératifs, l'organigramme 
sera un outil précieux. || évitera des 
pertes de temps dans la mise au point. 


L'organigramme constitue aussi un 
merveilleux outil de communication. 
Ses symboles étant normalisés, il est 
irremplaçable pour transmettre un al- 
gorithme à des tiers et bien plus expli- 
cite qu'une liste de programme, faite, 
elle, pour être comprise par un ordina- 
teur. En outre, il est plus standard 
qu'une description d'algorithme. 


Faut-il un organigramme pour chaque 
programme ? Réponse : ce n'est pas 
indispensable si l'algorithme est simple 
ou si la structure du programme va de 
soi. En revanche, dans tous les cas de 
constructions complexes, un dessin 
clair sera bien utile. Et si vous devez 
transmettre un programme à d'autres 
amateurs, vous avez là un très bon 
moyen de leur expliquer comment il 
fonctionne. XdLT m 




















nutile de définir le mot organi- 

gramme. Si vous ne le connaissez 

pas, tant mieux! Si vous le 

connaissez, voici quelques raisons 
de l'oublier. 


Premier défaut : l'organigramme doit 
être dessiné sur du papier avant la 
réalisation du programme, alors que 
vous disposez de machines automati- 
ques — les ordinateurs — et d'archives 
magnétiques — les disquettes et autres 
cassettes. Ce n'est pas un plaidoyer 
pour la sauvegarde des forêts, mais 
évitons de gêner le classement électro- 
nique par un classement des papiers 
correspondant aux organigrammes. 


Admettons ce problème de classe- 
ment résolu. En partant de l'organi- 
gramme initial, vous réalisez le premier 
jet et, dans 99 cas sur 100, ce pro- 
gramme ne fonctionne pas. J'ai 
même quelques doutes sur le cen- 
tième cas. Un programme « vit », et 
l'ébauche initiale est toujours modifiée, 
restructurée, améliorée, découpée, re- 
touchée, etc. Moyennant quoi, cette 
ébauche ne correspond plus au pro- 
gramme testé, prêt à fonctionner. 
Après la programmation, l'auteur doit 
donc toujours redessiner l'organi- 


gramme qui devient alors une aide utile 
à la maintenance du programme, mais 
non à sa préparation. 


Foin de tout cela, passons à la finalité 
de l'organigramme. I! me semble né- 
cessaire lorsque le problème à traiter 
est compliqué. Or, si l'organigramme 


Contre les organigrammes 


doit être le reflet dudit problème, il sera 
lui-même compliqué et, partout, illisi- 
ble, difficile à programmer et source 
d'erreurs. Sans abuser du « pourquoi 
faire simple quand on peut faire 
compliqué », il apparaît plus facile de 
simplifier et décomposer le problème 
avec une programmation méthodique. 


Des diverses méthodes de program- 
mation structurée, choisissez-en une et 
utilisez-la systématiquement. Vous 
vous y retrouverez ensuite facilement 
dans n'importe lequel de vos program- 
mes. 


Personnellement, j'utilise une méthode 
dérivée de la programmation structu- 
rée où je crée une suite de poupées 
russes en partant de ce que je veux 
obtenir en fin de traitement et en dé- 
composant le problème du cas général 
au cas particulier. Mon premier souci 
est de faire s'arrêter le programme, ce 
qui donne le squelette immuable sui- 
vant : 


10 À = 0 : VARIABLE BIDON POUR 
TOUT ARRETER 

20 GOSUB 100 : DEBUT 
30 : IF À = 1 THEN 60 
40 : GOSUB 200 : MILIEU 
50 GOTO 30 

60 GOSUB 300 : FIN 

70 END 

99 REMxærssssx 

100 REM: + DEBUT 

190 RETURN 

199 REMx%xsrssx 

200 REM: + MILIEU 








(traitement le plus général que l'on 
décomposera éventuellement en son 
début, son milieu et sa fin; ne pas 
oublier, Un jour ou l’autre, de donner 
dans cette partie, la valeur 1 à la varia- 
ble A pour tout arrêter). 


290 RETURN 
209 REMassssss 
300 REM: + FIN 


(traitement de fin où l’on donne les 
résultats et où l'on dit que c'est fini). 


390 RETURN 
399 REM * « «#4 « 


le problème traité. 


Il faut d'abord remplir la « boîte » de 
FIN de 300 à 399 : « Qu'est-ce que je 
veux obtenir ? », puis celle du début de 
100 à 199 : « Quelles sont les informa- 
tions dont je dispose ? » et enfin celle 
du milieu de 200 à 299 : « Comment 
relier l'une à l’autre ? » 


Les puristes objecteront qu'un tel pro- 
gramme n'est pas optimisé — ce qui 
est vrai — et que l'abondance des 
commentaires peut entraîner des pro- 
blèmes de place. Aucune case mé- 


vous pas assez décomposé le pro- 
blème ? 

L'optimisation va, par ailleurs, à l'en- 
contre de la lisibilité. Elle n'est peut- 
être pas nécessaire : désirez-vous vrai- 
ment un temps de réponse inférieur à 
la Seconde, au dixième de seconde ? 
Dans le pire des cas, pourquoi ne pas 
utiliser Un compilateur Basic après 
avoir préparé votre programme avec 
l'interpréteur ?- (Si cela ne suffit pas, 
utilisez le langage machine, mais les 
mêmes principes de structuration et 
de lisibilité resteront toujours valables.) 


D'organigramme, dans cette démar- 
che, il n'y en a point. Les programmes 
sont structurés. Leur documentation 
est leur liste elle-même. On l'archive 
Sur disquette et on la consulte à 
l'écran lorsque c'est nécessaire. On 
peut profiter pleinement de l’interacti- 
vité avec l'ordinateur pour faire évoluer 
le programme. Las, n'oubliez pas de le 
commenter... LC m 
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NUL N’EST CENSÉ 


IGNORER LA LOI 





André Warusfel 


La programmation a ses lois. Bien comprises et bien appliquées, elles sont d'un 
secours véritable. Comme il est montré ici, exemples à l'appui. 


ême si votre histoire d'infor- 
maticien, amateur où pro- 
fessionnel, est toute fraiche, 
il y a fort à parier que vous 
vous êtes pourtant déjà trouvé devant 
le cruel dilemme qui consiste à choisir 
entre : 
« reconstruire complètement un édi- 
fice d'apparence à peu près aussi ami- 
cale que le texte de la traduction de 
l'Ancien Testament en Ourdou ; 
. dépecer, scalpel en main, ligne après 
ligne, le catalogue ordonné de vos gé- 
niales inventions d'un jour d'ivresse 
particulièrement créative. 


Tout, tout 
vous saurez tout 
sur la modularité 








Pour éviter une situation aussi désa- 
gréable, les informaticiens profession- 
nels, particulièrement les universitaires, 
ont tenté de définir de bonnes habitu- 
des à suivre pour rendre transparente 
toute relecture, voire automatiser la 
portabilité entre « JCN QD et Ba- 
nana Ill ». (NDLR : on peut toujours 
rêver). 


Les dogmatiques de la pensée binaire 
poursuivaient parallèlement un but 
tout aussi noble : imposer aux pro- 
grammeurs une méthode facilitant 
l'examen de la fiabilité de leur travail. 
Parmi les qualités que l’on exige d'un 
bon programme, il est clair que l'effica- 
cité est en première ligne, avec pour 
corollaire l'exactitude de la traduction 
de l'algorithme théorique en comman- 
des informatiques. 


Le concept le plus simple pour évaluer 
un programme tout en favorisant 
clarté, lisibilité et portabilité, est celui 
de modularité. Tout programme doit 
être découpé en parties indépendan- 
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tes et hiérarchisées qui se présentent 
avec un début et une fin (les fameux 
BEGIN et END du langage Pascal, par 
exemple), consacrées chacune à une 
seule tâche. 


A l'intérieur d'un tel module, appelé 
par son nom — ce qui rend inutile tout 
numérotage de lignes, remplacé par 
l'usage d'étiquettes (labels) — l'ordina- 
teur est amené à faire passer les para- 
mètres en jeu, variables numériques ou 
booléennes, chaines de caractères, 
d'un état initial à un état final. La main- 
tenance, c'est-à-dire les corrections ou 
améliorations à apporter au pro- 
gramme en fonction de son utilisation, 
se ramène alors au peaufinement de 
chacun des modules, indépendam- 
ment des autres, tant que l'on ne tou- 
che pas à l'architecture générale. Les 
commentaires (en clair) qui l'accom- 





pagnent impérativement permettent 
d'en évaluer, par simple examen ocu- 
laire, finalité et conditions d'emploi. 
L'auteur n'est plus nécessairement le 
seul à pouvoir se relire ! 


L'un des effets les plus immédiats de 
la modularité consiste en la disparition 
presque complète des GOTO, hérita- 
ges du Fortran en Basic. L'idée de 
branchement à un numéro de ligne ou 
à une instruction donnée est pourtant 
l'une de celles qui semblent les plus 
naturelles aux nouveaux usagers de 
l'informatique au moment de la 
conception du programme, que ce soit 
dans l'écriture de l'organigramme (ou 
algorigramme) ou de l'écriture des ins- 
tructions dans le langage choisi, les 
ordres VATEN, etc., sont parfaitement 
clairs. Malheureusement la relecture 
de ces ordres/contre-ordres est rapi- 





dement impossible sans une reconsti- 
tution presque complète, crayon en 
main, de la liste des « astuces » em- 
ployées. Par contre, l'usage explicite 
d'appels nominaux de la forme « Util- 
ser ici le programme Machin » montre 
clairement la procédure utilisée. 
Prenons un exemple simple (et vécu). 
Dans l'écriture d'une routine graphique 
— le tracé, sur PC 1500, de la courbe 
représentative d'une fonction mathé- 
matique —, je me suis heurté à une 
difficulté épineuse. Le procédé élé- 
mentaire consiste à calculer, pour dif- 
férentes valeurs du paramètre x (la 
variable), le nombre y = f (x) par un 
sous-programme, puis à relier le point 
précédemment tracé au point (x, y) 
que vient de livrer le calcul ; l’instruc- 
tion (en Basic Sharp) est LINE — (X, Y). 
Voici l'aspect du programme primitif : 


INPUT A, B 


FORX=ATOR 
GOSUE 500 
LINE -(xX:Y) 
NEXT X 


CALCULER Y = F(X) 





En fait les choses ne peuvent pas se 
passer aussi simplement. D'abord il 
faut initialiser le crayon au premier 
point de la courbe, puisque l'instruc- 
tion LINE — (X, Y) suppose connue la 
position précédente du stylet. Mais 
surtout il faut tenir compte de ce que le 
calcul de f (x) peut être impossible (si 
X n'appartient pas à l'ensemble de 
ryt de f, ce qui est le cas de 

= Oet f(x) = (1/x), ou donner un 
Lou en dehors du support physique 
du tracé. Cela suspend l'opération jus- 
qu'à ce que les conditions soient meil- 
leures. De plus, la première fois que 
l'on sort de ces difficultés, on doit se 
borner à poser simplement le crayon 
en (X, y), sinon la machine, méchante 
et bête, en rejoignant la nouvelle posi- 
tion tracerait de belles zébrures sans 
rapport avec l'effet souhaité. 


La méthode classique consiste à utili- 
ser des drapeaux, ou pense-bêtes. 
J'avais choisi de les noter Z et W. Voici 
le programme en « franco-Basic », à 
partir d'un texte paru dans L'Ordina- 
teur de Poche (n° 8 d'octobre 1982) : 


LET V= }: INPUT A, B 

FOR X = A TO 8 GOSUB 400 

IF Z= 1 LET W= 1: GOTO 60 

IF W = 1 LET W = 0: ALLER EN (X;Y): GOTO 60 
LINE -0Y) 

NEXT X: END 


SI FO0 N'EST PAS DEFINI POSER Z = 1: GOTO 490 
Z = 0: CALCULER Y = FIX) 

SI ON) EN DEHORS DE LA FEUILLE POSER 7 » 1 
dde | 





Auteur de ce petit chef-d'œuvre, j'ai 
moi-même quelque mal, aujourd'hui, à 
remettre les pieds dans les sabots. 
Mais, bien sûr, c'est tout simple ! Si Z 
et W sont nuls, tout va bien; nous 
dirons que la situation est normale : au 
coup d'avant, la machine a placé le 
crayon en un certain point qu'elle peut 
maintenant relier, par l'instruction de la 
ligne 50, au nouveau point calculé à la 
ligne 410. Si Z = 1, c'est que l'on ne 
pourra rien tracer ce coup-ci ; on pose 
W = 1 pour éviter que l'ordinateur, se 
réveillant brutalement d'un long som- 
meil, ne prenne la fantaisie de relier 
entre eux deux morceaux de courbe 
totalement indépendants. Ainsi, dès 
que l'on retrouvera une situation nor- 
male, se bornera-t-il à ne tracer qu'un 
seul point, grâce à la ligne 40, avant de 
pouvoir reprendre ensuite un graphe 
normal puisque le drapeau W est 
maintenant nul. Notez que W = 1 au 
début du programme, afin d'initialiser 
le tracé. 


Si vous avez suivi l'exposé précédent, 
vous êtes très fort. Sinon, c'est que 
vous refusez, à juste titre, de vous 
mettre martel en tête pour des choses 
aussi simples. La solution « didacti- 
que » consiste à structurer le proces- 
sus en trois modules comme ci-après, 
écrits dans un pseudo-langage « natu- 
rel ». 


PROGRAMME COURBES 


INTRODUIRE A ET B 
POUR X VARIANT ENTRE A ET B 
FAIRE CALCUL 
FAIRE TRACE 





CALCULER FIX) SI POSSIBLE 
TESTER SITUATION ses 
SI SITUATION NORMALE SUCCEDANT À UNE 


SITUATION NORMALE ECRIRE "ETAT N°1". 





On constate que la longueur est in- 
comparablement plus importante, 
mais chacun peut comprendre sans 
effort dès lors qu'est acquis le sens 
donné ici à l'adjectif « normal ». 


On peut écrire ce programme en Pas- 
cal ou en LSE, mais aussi en Basic, 
avec des appels systématiques à des 
sous-programmes, sans GOTO 
même si certains langages sont plus 
structurés que d'autres, l'effort de mo- 
dularisation est possible. 


La théorie de la programmation est un 
domaine immense, mais toute procé- 
dure informatique se ramène toujours 
à l’un des trois types suivants : 

. séquence : suite d'instructions mises 
bout à bout ; 

. alternative : tests du style Si. 
ALORS... SINON ; 
+ répétition : faire jusqu'à ce que, ou 
tant que, ou pour telles valeurs du 
paramètre. 


Pour sortir d'une répétition, il faut tou- 
jours effectuer un test, parfois très sim- 
ple : dans la boucle figurent générale- 
ment des séquences qui peuvent être 
très longues, etc. La simplicité de ces 
concepts est donc estompée, dans la 
pratique, par les enchevêtrements qui 
les relient dans un programme donné. 
Raison de plus pour essayer, devant 
un problème un peu complexe, de 
classer, chaque étape de la construc- 
tion logique. Faute de cette analyse, la 
vie de vos programmes, même (ou 
surtout) les plus intelligents risquerait 
d'être très brève. Cela ne vaut-il pas 
quelques efforts ? 
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MIEUX PROGRAMMER 





Ç——————————— © Pascal contre Basic 


Pour donner une idée suffisamment 
précise de la programmation en lan- 
gage Pascal, incontestablement plus 
délicate que le Basic, j'emprunterai 
l'exemple du calcul de racine carrée 
de l'ouvrage de Jean Arsac : Premié- 
res leçons de programmation (voir sa 
présentation dans la rubrique Nous 
avons lu du Magazine de l'informati- 
que pour tous). 


Son intérêt est de montrer ce qu'est 
un programme structuré par rapport 
aux GOTO traditionnels. Il s'agit donc 
de calculer le plus grand des entiers R 
dont le carré est inférieur ou égal à un 
entier positif ou nul donné N. Le pro- 
cessus mathématique consiste à par- 
tir de R = O, puis d'augmenter R 
d’une unité jusqu'à ce que T, carré de 
(R + 1), dépasse N. 





Calculer 
une racine carrée 
n'est pas toujours long 








Comme le calcul d'un carré est long, 
on le remplace par une astuce classi- 
que : les différences entre carrés suc- 
cessifs n'étant autres que les nombres 
impairs égaux à 1, 3, 5..., il suffit d'utili- 
ser une variable V, augmentant régu- 
lièrement de 2 à chaque étape, et de 
calculer T = (R + 1)? par la formule 
T=T+4V. 





REM RACINE CARFREE ENTIERE PAR DEFAUT 
INPUT "N="3N 

IF N@O THEN END 

Ra0: Tal: Vel 

REM OÙ À ReRN ET T=(R+1 2 ET V=2rR+1 
IF T>N THEN 110; REM FINI 

Vav+2 

T=T+V 

R=R+1 

100 GOTO 60 

110 PRINT "RACINE CN") = "5 


120 GOTO 20 


RE. 


Ce petit (et banal) programme est déjà 
bien documenté, ce qui n'est pas tou- 
jours le cas, tant s'en faut, des œuvres 
en Basic ! 


Examinons la version Pascal : 


PROGRAM RACINE 
(+ RACINE CARREE ENTIÈRE PAR DEFAUT#) 


VARNIR, T  INTEGER 


BEGIN 
VRITEUN=); READIN); 
VHILE N>=0 DO 
BEGIN 
R:20S Tielÿ Vieli 
VHILE T<=N DO 
CON À RAR QN ET Ta(R41)Ÿ2 ET VeiZeR+1 #) 
BEGIN 


VRITELNU'RACINEC SN) = ‘Rh 
VRITECN=") READINY 
ENDi 

ENO. 


Premières différences par rapport au 
Basic : un programme Pascal a néces- 
sairement un nom (ici RACINE) pour 
pouvoir être exécuté à la suite d'un 
appel dans un autre programme. 
D'autre part, les lignes ne sont pas 
numérotées et la disposition spatiale 
des instructions sur la feuille peut évo- 
quer les différentes hiérarchies entre 
les séquences. Enfin, il n'y a pas de 
GOTO, mais des BEGIN et des END. 


D'autres particularités sont apparen- 
tes, mais ont, en fait, peu d'impor- 
tance substituer WHILE (« tant 
que »). DO (« faire ») à IF... THEN 
(bien que Pascal accepte aussi ces 
instructions), utiliser WRITE et WRI- 
TELN (« écrire » et « écrire et aller à la 
ligne ») au lieu de PRINT suivi ou non 
d'un point-virgule. Enfin remplacer 
INPUT par READ. 


Mais ces contraintes formelles ne sont 
rien à côté de ce que l'auteur doit 
déclarer (comme en Fortran), dès le 
départ, à savoir : le matériel logique 
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utilisé ; ici trois variables du « type » 
INTEGER — ce pourrait être REEL, 
TEXT ou BOOLEEN, ou même de tous 
autres « types » définissables à volonté 
par l utilisateur en fonction de ses be- 
soins, puisqu'un professeur peut défi- 
nir le type ELEVE, etc. 


Cette obligation est dure, puisqu'elle 
interdit absolument de se mettre au 
clavier sans avoir d'abord soigneuse- 
ment déterminé l'algorithme à suivre et 
ses formulations précises. Une partie 
de l'efficacité de Pascal vient de là. 





Il y a aussi 
des boîtes noires 
en programmation 


A noter que l'instruction GOTO a dis- 
paru (en fait elle survit quelque peu, 
mais pour des cas spéciaux) ; elle est 
remplacée par l'utilisation de couples 
(BEGIN/END) délimitant chacun des 
« boîtes noires » (fournissant une ré- 
ponse à une question) avec des varia- 
bles dites « locales ». Par exemple, la 
lettre À peut recevoir diverses signifi- 
cations Sans rapport entre elles sui- 
vant l'endroit où l'on se trouve, ce que 
le Basic exclut en général. Le BEGIN, 
point d'entrée unique dans la sé- 
quence, flanqué du END qui en est le 
point de sortie obligé, est absolument 
typique d'une structure modulaire 
dont le respect constitue une excel- 
lente gymnastique intellectuelle anti- 
flou. 


Le Basic et le Pascal ont encore d'au- 
tres différences, immenses, invisibles 
sur notre exemple. Ainsi Pascal est 
toujours compilé, c'est-à-dire traduit 
en langage machine au fur et à me- 
sure de l’entrée du programme, ce qui 
donne un gain de temps au moment 
de l'exécution et facilite la mise au 
point (les Basic compilés sont rares, 
en général, ils sont interprétés). En- 
suite le Pascal est un langage récur- 
sif; un programme peut s'utiliser lui- 
même comme  sous-programme 
(dans les instructions de nom XYZT, 
on peut voir apparaître un ordre du 
type : exécuter XYZT pour certaines 
valeurs des paramètres). Les notions 
de fonction, de procédure, sont PIRE 
nales et puissantes. 





















Des cing firmes qui se 
partagent le marché 
mondial des machines 
électroniques d'échecs, 
Novag est demeurée la 
plus discrète. Pourtant son 
programmeur, David 
Kittinger (voir L'OI n° 25), 
est peut-être celui qui a le 
maximum d'atouts pour 
réaliser les machines les 
plus performantes. 


Constellation, 
une reussite 
aux echecs 









Pierre Nolot 











Les joueurs chevronnés n'ont plus qu'à bien se tenir ! 


éjà excellent joueur d'échecs, 
David  Kittinger dispose, 
depuis qu'il est devenu cali- 


fornien, de tous les moyens 
possibles pour créer le programme ca- 
pable de concurrencer ceux des fa- 
meux Kathe et Dan Spracklen. 


Deux ans après la sortie du Savant 
(voir L'OI n° 31), voici donc le Constel- 
lation qui prend place en haut de 
gamme de la firme de Hong-Kong. 
L'évolution a été de taille : 

ANZ)| - le Savant était vendu, en 1981, 
= 3 900 FF ttc; le Constellation est ac- 
RE c'œ tuellement en vente à moins de 
f ÿ7=52 000 FF ttc ; 

«le Savant avait une force globale 
estimée à 1 600 points ELO ; le Cons- 
tellation a une force d'environ 1 750 
points ELO ; 

. le Savant avait un programme de 
24 Ko de mémoire morte ; le Constel- 
lation n'en a que 16, mais joue pour- 
tant infiniment mieux. 


La lecture de notre nouvelle grille de 
tests (voir diagrammes dans L'O| 






n° 46) montre clairement que cette 
nouvelle machine ne s'impose pas 
seulement par son rapport qualité/prix 
tout à fait exceptionnel, mais aussi par 
des performances comparables à 
celles d'engins beaucoup plus sophis- 
tiqués et coûteux, tels l'Elite Challen- 
ger et le Prestige Challenger (voir L'O/ 
n° 52). Il sort largement vainqueur de 
sa confrontation avec le Sensory 9 de 
Fidelity Electronics (jusqu'ici le meilleur 
sur le marché), obtenant des résultats 
plus rapides que lui dans neuf tests, de 
moins bons résultats dans trois 
tests, et échouant comme lui sur deux 
finales. 


Confrontation directe des deux machi- 
nes à leur niveau de tournoi : 40 coups 
en deux heures donne encore la vic- 
toire au Constellation par 10,5 à 7,5 
sur dix-huit parties. 


En compétition avec Prestige Challen- 
ger qui coûte sept fois plus cher que 
lui, il n'est battu que 7 à 5 sur douze 
parties de tournoi. 

Mais ces machines sont avant tout 
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Constellation à la quatrième ronde du championnat de France contre le doyen de l'épreuve le docteur Voisin : 76 ans. Après sept 
heures de jeu et d'invectives le joueur dut se rendre à l'évidence : « le tas de ferraille » avait réussi à faire nul contre lui ! 


conçues, ne l'oublions pas, pour af- 
fronter des joueurs et non d'autres 
programmes. Or, si de 1978 à 1982, 
on a pu dire que les machines ne 
pouvaient porter une contradiction va- 
lable qu'aux joueurs occasionnels et 
faisaient sourire les joueurs de compé- 
tition, tout a changé aujourd'hui. Cons- 
tellation a participé à l'Open des 
championnats de France du 16 au 28 
août 1983 à Belfort. || a rencontré 
onze joueurs de club habitués à ce 
genre de joute, et il a finalement mar- 
qué six points sur onze, soit un peu 
plus de la moyenne, ce qui lui vaut la 
110 place sur 314 joueurs. 


Un seul ordinateur avait été dans le 
passé inscrit dans cette épreuve de 
masse : Sargon 2.5 qui, en 1980 à 
Puteaux, n'avait marqué que 3,5 
points sur onze, terminant dans les 
derniers du classement. Un sacré che- 
min parcouru en trois ans. Ajoutons 
pour être complet que deux autres 
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ICE 


programmes ont participé à l'Open de 
Belfort : Mephisto L, un prototype qui 
marqua cinq points sur onze et ter- 
mina 184°; Elite A/S, une nouvelle 
machine de la gamme Fidelity Electro- 
nics dotée du programme Prestige, 
mais avec une horloge plus lente : 3 
MHz au lieu de 4. 


Ronde après ronde, 
gains et pertes 
se succèdent 











L'Elite A/S, dont nous reparlerons, 
marqua sept points sur onze et rem- 
porta la 57° place ; un exploit face à 
d'excellents joueurs de compétition. 
Son prix, hélas ! 5 700 FF. 


Voici le détail, ronde par ronde, des 
performances de Constellation avec le 


Problèmes, combinaisons et finales mot, es 
(voir les numéros précédents de L’Ol) ; : 


[m[m[a[o 


[ns | Co[alo/m[mn ne | 
CON OO 0 OO °° 
ans Lo Qevif mn fe ms [om | cer fe] me | man [enr Leon | vo [uen 
Ce Que [re fase fur [s jan] « jrs | ve Pa 
sur [sr |rer [on | wi Pas) | 

SE ET 
Challenger | Challenger | Challenger SystemV | 25 | Chalenger 


pesant s [af w [os] 


[us Enrf s [ui [me 
EL PEITELL Er 
Challenger 2S | Challenger | Challenger | 2 
Cou [En 7 [as F ose [os] vor [ares] 


classement de ses adversaires : 

1" ronde : gain contre un non classé ; 
2e ronde : gain contre un 1 820 ELO ; 
3e ronde : perte contre un 1 830 ELO ; 
4° ronde : nul contre un 1 760 ELO ; 
5e ronde : nul contre un 1 750 ELO ; 
6° ronde : gain contre un 1 760 ELO ; 
7° ronde : perte contre un non classé 
(valant plus de 1 800) ; 

8° ronde : perte contre un 1 760 ELO ; 
9e ronde : perte contre un 1 700 ELO; 
10° ronde : gain contre un 1 620 ELO ; 
11e ronde : gain contre un 1 690 ELO. 


Voici le gain de l'appareil à la 
deuxième ronde contre un joueur 
classé en deuxième catégorie (*) : 
Lerat (1820) — Constellation 

Gambit de la Dame accepté 


1. D2D4 D7D5 2. C2C4 D5CA4 8. 
A2A4 ? en jouant un coup tout à fait 





(*) H n'y a environ que 1000 joueurs de 
deuxième catégorie en France, et 400 de pre- 
mière catégorie. 














inhabituel le joueur a voulu sortir le 
programme de sa connaissance livres- 
que des ouvertures, tactique à double 
tranchant, comme on va le voir. 

3 --B8C6 4. E2F3 E7E5 5. D4D5 

F8B4 + 

6. B1C3 C6A5 7. C1D2 G8F6 8. 
E3E4 ? une faute du joueur, il fallait 
développer le cavalier par G1F3, le 
coup joué perd encore du matériel 
sans compensation. 

8 --A5B3 9. A1A2 (9. F1C4 B3A1 10. 
DiA1 F6E4 était meilleur pour les 
blancs, mais un joueur dominé fait le 
plus souvent faute sur faute). 

9 --B3D2 10. D1D2 F6E4 11. D2C2 
C8F5! le programme joue toujours 
très bien lorsqu'il a l'avantage. 

12. F1C4 (C2C1 était meilleur, mais la 
partie est de toute façon perdue) 12. — 
E4G3 13. C2B3 B4C3 + 

14. B3C3 G3H1 15. C3E5 + ce coup 
regagne un pion, mais provoque un 
échange de dames qui n'est pas avan- 
tageux dans une situation matérielle 
inférieure. 

15. —D8E7.16...E6E7:.+ E8E7 17. 
B2B4? les blancs pourraient aller 
prendre le cavalier coincé en H1; on 
ne voit pas très bien où peu mener 
cette poussée du pion b. 

17 --E7D6 18. G1F3 F5E4 

19.F3D4 A7AG 20.F2F3 E4D5 
21. D4F5 + D6ES et les blancs aban- 
donnent, une décision raisonnable, la 
partie est désormais sans espoir. 


Dans cette partie le joueur a commis 
plusieurs fautes que Constellation a 
immédiatement sanctionnées. Il n'a 
pas toujours été aussi brillant. Dans sa 
septième partie, il joua un coup parfai- 
tement incompréhensible (diagramme 
1) : 12.F8E5 ? ? croyant gagner un 
pion si H5E2 ? 13. E5D7 + D8D7 14. 
E3E2, mais bien sûr le joueur ne s’en 
laisse pas conter et gagne purement et 
simplement une pièce : 12 --D6E5! 
13. E2H5 E5D4 14. E3F4 D4CS5. Une 
faute d'autant plus étrange que lors- 
qu'on programme cette position, 
Constellation ne joue plus jamais le 
catastrophique F3E5. 


Faute du programme beaucoup plus 
compréhensible et qui lui coûta égale- 
ment la partie à la neuvième ronde, 
toujours au douzième coup (dia- 
gramme 2), Constellation joua un 
coup de développement en apparence 
anodin et perdit une pièce : 12. 
C1E3 ? ? D7F6! très bon coup qui 
attaque simultanément la dame et le 
fou blanc. 

13. E4C4 seule case pour protéger le 


#34 radoxalement fu personnes qui 


Diagramme 1 

fou, mais 13 --C6A6 ! et cette fois la 
dame doit quitter la diagonale et le fou 
est pris 14. C4B4 C8E6. 


Il serait injuste de ne pas montrer un 
gain rapide du programme qui dans 
l'ensemble joua fort bien. A la pre- 
mière ronde il fut le premier à gagner 
sa partie sur les 157 tables ! 


Constellation - Joueur non classé 


1. E2E4 E7ES 2. G1F3 B8C6 8. F1B5 
AT7A6G 

4. B5A5 B7B5 5. A4B3 C8B7 6. D2D4 
G8F6 ? 

Une première faute qui perd un pion : 
7. D4E5 F6E4 ? 





A 
Diagramme 2 
Une deuxième faute qui perd une 
pièce : 8. D1D5 ! F7F5 7? ? 
Une troisième faute qui perd la partie : 
9. D5F7 mat, une nouvelle victime du 
mat du berger. 
Constellation a également participé au 
mois d'août 1983 à l'Open américain, 
mais sur une machine dont l'horloge 
tournait plus vite : 3 MHz au lieu de 2. 
Ses résultats furent encore meilleurs 
que dans l'Open français. Et un proto- 
type Super Constellation a fait encore 
mieux dans cet Open. 


Non, décidément, il n'est plus du tout 
possible de traiter ces adversaires 
électroniques aux échecs par le 
mépris. a 
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Si tous les OI 
se donnaient la main 
pour communiquer 








Patrice Wellhoff 
e SRE 





Accéder à de grandes 
banques de données, 
communiquer avec 
d'autres ordinateurs 
individuels, bénéficier des 
services de Télétel, c'est 
possible avec un Apple 
grâce à Visiterm, logiciel 
de télécommunications 
commercialisé par 
Visicorp (1 295 FF ttc). 


Pas du tout 


4 Apple 2 (ou 2e) 
. à lecteur de disquettes 
| e 1 modem 
rix du lo iciel 
e 1295FF UC 


adresse du diffuseur 
ra Visicorp 
\ place Gustave-Eiffel 
Silic 241 
94568 Rungis Cedex 


 tériel nécessaire 
| matériel nécessal 






nentatio 
Certe document 
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a communication entre ordina- 

teurs devient de plus en plus 

courante dans le domaine de 

l'informatique individuelle, et 
particulièrement dans le domaine pro- 
fessionnel. La série des Visi qui a dé- 
buté par le célèbre tableur Visicalc, 
possède aussi un logiciel de télécom- 
munications : Visiterm (VISIble TERMIi- 
nal : terminal visible). 


Celui-là se présente sous la forme d'un 
simple logiciel sur une minidisquette 
accompagnée d'un classique petit 
classeur faisant à la fois office de guide 
pédagogique et de manuel de réfé- 
rence. Les premières pages du manuel 
montrent immédiatement que les 
concepteurs du logiciel ont une cer- 
taine expérience des problèmes que 
leurs clients peuvent avoir : le manuel 
ne se limite pas en effet à une simple 
explication de Visiterm, mais prend le 
temps d'expliquer ce que sont et 
comment se font les communications 
inter-ordinateurs. 


L'accès à un ordinateur éloigné peut 
en effet se faire de deux manières. 


La premiere est l'utilisation de l'ordina- 
teur en tant que terminal à distance : 
votre Apple devient terminal d'un ordi- 
nateur « hôte » auquel il accède grâce 
à une liaison téléphonique ; il utilise 
alors les ressources (unité centrale, 


Définition du jeu 
de caractères 
disponibles en 
mode TERMINAL. 


mémoire, périphériques) de celui-ci, 
qui se contente de recevoir les don- 
nées tapées sur votre clavier et de 
renvoyer les résultats sur votre écran. 
La seconde consiste à échanger des 
données sous forme de fichiers. L'Ap- 
ple travaille alors de son côté, et lors- 
que le besoin s'en fait sentir, il envoie 
ou reçoit des fichiers ou programmes 
de l'ordinateur hôte. 


ame SD EDR De 22 NS EE AE CS 
Tout ce que vous tapez 
est transmis CS 

a l'ordinateur hôte 











Visiterm est un logiciel qui permet de 
travailler distinctement selon ces deux 
modes. Au chargement le logiciel se 
met automatiquement en mode termi- 
nal. L'affichage se fait alors sur l'écran 
graphique, ce qui permet d'obtenir en- 
viron de 60 à 80 caractères par ligne 
(l'espacement des caractères est va- 
riable, tout comme le jeu de caracte- 
res). Dès lors, et si vous êtes connecté 
sur un ordinateur, tout ce que vous 
tapez sera immédiatement transmis à 
l'ordinateur hôte. Vous pouvez choisir 
de vous mettre en mode HALF ou 
FULL DUPLEX, pour obtenir ou non 


x de caracteres disponibles 


HALF OUPFL $ETà 














Le menu, très complet, des options du Visiterm. 


un écho à l'écran de tout ce que vous 
tapez au clavier, l'ordinateur hôte pou- 
vant renvoyer chaque caractère qu'il a 
reçu ce qui permet un « accusé de 
réception » visuel. 


Cinq commandes sont disponibles en 
mode terminal. 


ESC SHIFT 1 permet de quitter le 
mode terminal et d'entrer dans le 
menu des paramètres. 

ESC SHIFT 2 sert à inverser les modes 
HALF et FULL DUPLEX. 

ESC SHIFT 3 déclenche un 
« clic » à chaque touche pressée. 
ESC SHIFT 4 change le jeu de carac- 
tères. En effet, deux jeux sont chargés 
en mémoire, et peuvent être alternati- 
vement choisis par l’utilisation de cette 
commande. 

ESC SHIFT 5 permet de continuer à 
taper, même si votre terminal est en 
attente d'un message. 


En outre, des caractères spéciaux non 
disponibles sur le clavier de l'Apple 
peuvent être obtenus grâce à la tou- 
che ESC. 


Mais l'échange peut ne pas bien se 
passer, notamment si l'ordinateur hôte 
utilise certains protocoles, c'est-à-dire 
une suite de caractères spéciaux qui 
ont une signification particulière 
comme : arrêtez l'envoi, continuez, 
etc., et que Visiterm alors ne compren- 
drait pas. Pour cela, un menu complet 
d'options permet de paramétrer 
complètement les échanges effectués. 
On y accède grâce à ESC SHIFT 1. 


On peut modifier la vitesse de trans- 
mission, si la carte RS 232C le permet, 
le format des données (nombre de bits 
par caractère émis, contrôles de parité 
et bits de fin), la durée d'un BREAK 
(ESC 1 envoie un BREAK à l'ordina- 
teur hôte), l'éventuel caractère de fin 


petit 





TE 
INDIVIDUEL 


FILENAME L'ORDINATEUR 


EOF CHAR 
STATUS 


LE SOMMAIRE 


RECEIUING 


CLIS 


ASD<- OUBLIER DE FAIRE PARUENIR AU 


de bloc, etc. 


Cela est impressionnant. Heureuse- 
ment ces valeurs doivent rarement être 
modifiées et, d'après nos essais, ce 
n'est pas du tout nécessaire en mode 
terminal en connexion entre deux 
Apple ou un Apple et Transpac. (Voir 
l'encadré sur Microdial.) 





Echange de fichiers 
etaccès 
aux macros 











D'autres paramètres permettent aussi 
de modifier l'affichage de l'écran en 
mode terminal : largeur du curseur, 
espacement vertical, défilement, vo- 
lume sonore du « clic », signal de fin de 
ligne, tabulateur et enfin jeu de carac- 
tères. Ces derniers peuvent être choi- 
sis parmi plusieurs, proposés sur dis- 
quette, notamment Un jeu de 
caractères APL, ou peuvent être entiè- 







Ecran de 
définition de 
MACROS. 


rement redéfinis d'une manière simple 
et rapide dans le menu des options, 
puis sauvegardés. 


Ces options sont très clairement expli- 
quées dans le manuel de référence. 


C'est aussi à partir d'un menu que se 
fait l'accès aux autres fonctions de 
Visiterm. 


FILE TRANSFER est la première pro- 
posée, et permet d'échanger des fi- 
Chiers avec l'ordinateur hôte. || suffit de 
donner le nom du fichier à transférer 
ou à récupérer, et c'est parti. Vous 
appuyez sur S(end) pour envoyer ou 
R(eceive) pour récupérer le fichier, et 
le reste se fait tout seul. Tout le fichier 
viendra se charger dans la mémoire 
centrale de l'Apple, et lorsque la ré- 
ception sera terminée celui-ci sera dé- 
chargé sur disquette. 


Mais tout n'est pas toujours aussi sim- 
ple : certains ordinateurs envoient leurs 
fichiers ligne par ligne, où encore ca- 
ractère par caractère. Mais la mémoire 
de l'Apple n'est pas extensible à l'infini 
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POUR COMMUNIQUER 








Microdial est l'exemple 
type de réseau d'amateurs 
existant aujourd'hui. Il est 
ouvert à toute personne en 
possession d'un ordinateur 
individuel avec modem, ou 
d'un Minitel. Nous avons 
donc décidé de nous 
connecter sur ce service 
grâce à notre Apple muni 
du programme Visiterm et 
d'un modem. 


Pour accéder à Microdial, il faut tout 
d'abord accéder à Transpac. Le nu- 
méro d'appel est unique pour toute la 
France pour une vitesse de transmis- 
sion donnée. Ce numéro est taxé 
d'une unité de base (0,60 FF) quelle 
que soit la durée de connexion. 


C'est donc en mode terminal FULL 
DUPLEX que nous faisons notre nu- 
méro d'appel. Dès que la porteuse 
— signal continu attestant la possibi- 
lité de connexion — est obtenue, il 
suffit de brancher le modem (ou de 
poser le combiné sur celui-ci en cas 
de modem acoustique). Immédiate- 
ment apparaît à l'écran la mention 
Transpac suivie d'un numéro. 


Nous sommes maintenant connectés 
sur le réseau Transpac et il suffit de 
faire le numéro à neuf chiffres de 
l'ordinateur Eurodial sur lequel le 
service Microdial est disponible. Il 
faut alors montrer patte blanche, en 
d'autres termes être muni des codes 
d'accès qui sont le numéro d'utilisa- 
teur suivi de son nom, son prénom, et 
enfin d'un second mot de passe mo- 


Début de la connexion à Microdial : le mot de passe est caché. 


EMES-EURODIAL -1- 
1119 ON AT 28:22 17 OCT 83 


USER NUMBER--ECB15259 
BSESBBERS 


EBBHAMPASSHORD 


Cars cou- 1 FULL DUPL 
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Microdial, un réseau 


difiable au gré de l'utilisateur. 


Nous voici donc dans Microdial. Inu- 
tile de dire que les mots de passe ont 
été stockés dans Visiterm grâce à la 
possibilité de définir des macros ! 


Microdial propose ensuite son <ym- 
pathique menu, et nous voici dans le 
premier réseau d'amateurs français ! 


La première possibilité offerte par le 
serveur est la messagerie électroni- 
que. Supposons que vous ayez un 
ami ou un correspondant qui soit à 
Toulouse ou en Bretagne alors que, 
vous-même, vous vous trouvez à 
Paris. Vous désirez rapidement lui 
envoyer un message. La messagerie 
de Microdial est là pour vous aider. 
Vous choisissez donc l'option nu- 
méro un du menu principal et il ne 
vous reste qu'à envoyer votre mes- 
sage. Comment ? Eh bien, il est pos- 
sible à tout moment, dans Microdial, 
d'afficher un point d'interrogation et 
des explications complémentaires 
vous seront données. La commande 
MSG permet l'envoi d'un message. 

ET SRE Te MR 0 MAR PSS ER Tu 

Une boîte aux lettres 
électronique 


Microdial réclame alors le numéro de 
votre correspondant (très facile à ob- 
tenir, une option du menu étant l’an- 
nuaire des abonnés à Microdial), puis 
la date de début d'envoi et de fin de 
validité (il est ainsi possible d'envoyer 
immédiatement ou en différé un 
message à un correspondant). Enfin, 
il ne vous reste qu'à taper votre mes- 
sage. Si vous avez demandé un envoi 
immédiat, dès la fin de la frappe du 
message, celui-ci sera dans la boîte 
aux lettres du correspondant qui 
aura un message disant qu'il a recu 
un courrier. C'est tout. A la seconde 


même où vous avez terminé de taper 
votre message, il est déjà chez votre 
correspondant. Il n'y a plus de pro- 
blèmes de courrier. 


Il vous est aussi possible de faire 
passer une petite annonce selon un 
système comparable. Et la réponse à 
votre annonce peut évidemment être 
envoyée dans votre boîte aux lettres 
électronique. 


Une banque de logiciels et d'informa- 
tions peut aussi être consultée. Le 
système de facturation de Microdial 
est très simple : on paye d'avance. Il 
suffit d'envoyer un chèque de la 
somme que l'on veut à Microdial. 
Votre compte ainsi approvisionné 
sera débité à chaque connexion 
selon la durée (30 FF de l'heure entre 
19het6h et le week-end). 


Certaines revues télématiques sont 
aussi disponibles sur Microdial; 
presque toutes sont gratuites. 


OR PE PE SE RTE ER ET ES RER RE 0 
En tête à tête 
ou à plusieurs 


Un autre point intéressant de Micro- 
dial est la convivialité ou multiconfé- 
rence qui fonctionne un peu selon la 
manière d'un amphithéâtre dans le- 
quel on peut entrer et où chacun 
entend ce qu'une autre personne de 
la salle dit. |! est possible de réunir 
par ce biais plusieurs personnes pour 
discuter d'un thème ou d'un pro- 
blème. Pour cela chacun prend ren- 
dez-vous à une date et heure, et il 
suffit alors de se connecter à ce mo- 
ment-là sur ce service. 


Si vous désirez le secret de la 
conversation, il est possible d'avoir le 
service Communications télépho- 
nées qui permet d'obtenir un corres- 
pondant et un seul afin que personne 


Connexion à Microdial : fin. 


#*## CONNEXION MICRODIAL ##+ 


AUS TIISRELERE RARE: 


### TEMPS NON PRIME #*#* 


UTILISEZ-VOUS UN MINITEL (O/N)? N 


### IDENTIFICATION ##*# 


NOM? HELLHOFF 
PRENOM? PATRICE 
Lois] 8] 21 2 04 4 23 


sETAa 


COL- 14 LATE 0 47 4 SRE à à] 





d'amateurs 


ne puisse lire ce qui est échangé. Ce 
service peut être intéressant pour 
dialoguer avec des personnes éloi- 
gnées car, sinon, il est toujours possi- 
ble de téléphoner en direct ! 


Microdial permet aussi de faire par- 
venir à un correspondant des fi- 
chiers, ou de les stocker sur Micro- 
dial. Ce service vous facture 0,10 FF 
du kilo-octet stocké par jour. Encore 
un moyen d'échanger très rapide- 
ment des fichiers entre deux ordina- 
teurs individuels éloignés et même 
de type différent. 


Microdial s'adresse ainsi à tous les 
amateurs d'informatique individuelle 
qui se sentent quelque peu isolés 
avec leurs ordinateurs, et à tous les 
possesseurs de Minitel. Chose rare : 
le service est extrêmement peu cher 


et accessible à toutes les personnes 
privées et à tous les clubs. Il vous en 
coûtera 100 FF par an d'abonne- 
ment, et 30 FF par heure de connexion 
hors des heures de bureau (sinon, 
c'est le tarif « normal » de 200 FF de 
l'heure). 


Enfin, Microdial est un réel réseau 
d'amateurs, à l'écoute des proposi- 
tions de chacun de ses membres 
pour proposer de nouveaux services. 


Comment s'inscrire à Microdial ? 


Rien de plus simple. La première 
chose à faire est bien évidemment de 
posséder un ordinateur individuel 
avec modem ou un Minitel, puis 
d'écrire à : Microtel-Microdial, 9 rue 
Huysmans, 75006 Paris. 


BIENVENUE À MICRODIAL! 
RERÉEREEREERERÉEREÉEE 


IL Y À QUELQUECHOSE DANS VOTRE BOITE AUX LETT 


RES... 


VOULEZ-VOUS UOTRE COURRIER (OUI OU NON)? QUI 


MESSAGE HUMERO 1 
REEEÉEEREEEEESE 


DE ECB15258; CREE LE 17/19/83 À 19:19:46 


La boîte aux lettres 
électronique contient un 
message. 


VOUS AVEZ LE CHOIX ENTRE: 
8 - LE SOLDE DE VOTRE COMPTE 


1- LA MESSAGERIE 
2 - LES PETITES ANNONCES 


Caps 


3 - LA BANQUE DE LOGICIELS ET D’INFORMATIONS 4 


4- LES JEUX DE MICRODIAL 

3 - COMMUNICATION TEMPS REEL 
6 - EDITION DE TEXTE - FICHIERS 
7 - ANNUAIRE MICRODIAL 

8 - CONUIVIALITE 


POUR SORTIR TAPEZ ‘FIN’ 
ED 20:10 © ci 


coL- 30 


VALIDE OU 17/19/83 AU 17/11/83 
LONGUEUR: 4 LIGNES 
SOUHAITEZ-VOUS LE LISTER? OUI _ 


FULLDUPL SETA 


Consultation de la banque 
de logiciels. 


VOUS AUEZ LE CHOIX ENTRE 


1 - CONSULTATION DE LA BANQUE 
2 - ENVOI D’UN LOGICIEL 


TAPEZ LE NUMERO DE VOTRE CHOIX 
OÙ <FIN>POUR SORTIR DU SERUICE 


VOTRE CHOIX? 1 


CAPS COL- 17 FULLOUPL SETA 


ENTREZ UN <7»> POUR CONNAITRE 


VOS POSSIBILITES DE CHOIX 


Menu des fonctions de 
Microdial. » 


OU <FIN> POUR SORTIR DE LA CONSULTATION 


TYPE DE MICRO? APPLE _ 


CAPS 


coL- 21 FULLOUPL SETA 








| suis 











(en fait Visiterm ne laisse que 18 Ko de 
place libre). Tout cela fait que des 
caracteres envoyés sur la ligne peu- 
vent ne jamais être récupérés. Le pro- 
blème se résume ainsi : il faut que 
l'émetteur sache si le récepteur est 
prêt à recevoir. Les protocoles 
d'échange permettent de le signaler ; 
ils sont standards (XON/XOFF encore 
appelé STOP/START qui signale « Je 
OCCUPÉ » OU « envoyez » et 
EOB/ACK qui envoie les caractères 
par blocs et demande une autorisation 
d'envoi pour le bloc suivant), et peu- 
vent être choisis au gré de l'utilisateur. 


Outre le transfert de fichiers, il est pos- 
sible d'accéder à partir du menu des 
options à la définition des macros. 





De nombreuses 
__ possibilités 
de paramétrage 











Il est aussi possible normalement, 
grâce à Visiterm, d'appeler où de ré- 


| pondre automatiquement à un corres- 


pondant grâce à une carte de télé- 
communications spéciale (la carte DC 
HAYES MICROMODEM aux Etats- 
Unis). Nous n'avons pas pu tester 
cette possibilité en France. 


Enfin une dernière possibilité de Visi- 
term consiste à exécuter un des utilitai- 
res fournis avec la disquette. 


Visiterm ne sait transférer que des fi- 
chiers, et non pas des programmes 
Applesoft, Integer ou binaires. Il s'agit 
donc de transformer ces programmes 
en fichiers ASCII (encore appelés pour 
l'Apple fichiers texte). 


Un autre utilitaire permet d'imprimer 
un fichier envoyé : un menu d'impres- 
sion digne d'un traitement de texte est 
fourni avec Visiterm. Tout est paramé- 
trable : le nombre de lignes par page, 
de caractères par ligne, le titre, la date, 
et surtout les caractères à éliminer. 
Avec ma Silentype, par exemple, je 
demande d'éliminer tous les CTRL Q 
et l'impression est alors correcte. 


Visiterm parait être un excellent pro- 


| gramme de télécommunications qui 


réjouira plus d'un amateur et plus d'un 
professionnel par ses possibilités de 
paramétrage étendues. De tels logi- 
ciels de communication seront de plus 
en plus utilisés avec le développement 
des réseaux. 
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JOUEZ AVEC 
NOUS AUX 
JEUX DE L’OI 


ea 


461 Voici un programme 
concernant les statistiques, que vous 
pourrez réaliser sur une simple 
calculatrice programmable. Vous vous 
souvenez peut-être de ce jeu du barbu 
que vous avez pratiqué dans la voiture 
de vos parents, sur les routes un peu 
encombrées des vacances (on marque 
quinze points si l'on est le premier à voir 
le barbu, par exemple). Vous pourrez 
utiliser votre pocket, et, par la même 
occasion, occuper vos charmants 
bambins, avec un programme qui vous 
permettra de faire des statistiques au 
cours d'un trajet un peu long (par 
exemple, nombre de voitures 
rencontrées par marque, où fréquence 
de tel ou tel numéro d'immatriculation, 
ou de telle ou telle couleur, ou toute 
autre chose, à votre convenance). 









Des jeux, encore des jeux, toujours des jeux. 
Vous nous en demandez, en redemandez, en 
voulez encore et toujours plus. Saurez-vous 
résoudre ceux que nous vous proposons ce 
mois-ci ? Mais n'oubliez pas, si vous avez envie 
de voir votre jeu publié dans ces pages, écrivez- 
nous en précisant sur l'enveloppe « Jeux de 
L'OI ». Les meilleures idées seront présentées 
dans cette rubrique. 

Les degrés de difficulté des jeux sont signalés 
(très subjectivement) par les sigles suivants : 





462 L'Ola publié dernièrement un 
tableau des différentes instructions 
Basic, avec les correspondances d’un 
appareil à l'autre. Votre programme 
devra être capable d'effectuer — et non 
d'exécuter — une traduction formelle de 
son propre Basic vers un autre. 


EEE 


463 Si vous êtres vraiment très fort, 
faites lui faire aussi l'exécution, vous 
pourrez ainsi simuler le fonctionnement 
de l’autre appareil, et tester des 
programmes écrits pour celui-ci. 


EESE> un week-end entier s'impose 
| EEE pour une longue soirée 
ER? en guise de grasse matinée 


@ une simple récréation 








nn 
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EE 

464 Imaginez la tête de votre PDG 
si vous avez réussi à incorporer le 
programme précédent dans son 
Visicalc, ou dans sa comptabilité. 
L'auteur de ces lignes décline toute 
responsabilité en ce qui concerne les 
conséquences d’une utilisation abusive 
de ces suggestions ! 





465 A l'américaine : vous devez 
insérer dans vos programmes de jeu 
des interludes amusants, de type 
publicité à la télévision, ou encore gag 
visuel. Pour cela, vous pouvez utiliser 
l'horloge interne de votre appareil, ou, 
plus simplement, tenir compte des 
points marqués. 

466 Vous avez plusieurs 
ordinateurs individuels dans votre 
maison ! Distrayez-les (et distrayez- 
vous) en les faisant participer entre eux 
à un jeu de cartes connu, bataille, 
belote... ou encore ce vieux jeu connu 
sous le nom de « pouilleux » : chaque 
joueur reçoit deux ou plusieurs cartes 
d'un jeu dont on a retiré le valet de 
pique. Puis, le premier joueur reçoit ce 
valet de pique, le mélange à son jeu, et 
fait tirer une carte à son adversaire. 
Ainsi de suite, en effectuant un nombre 
de tours prévu ou tiré au sort. En fin de 
partie, celui qui a le valet de pique est 
éliminé du jeu, et l'on recommence 
avec les joueurs restants. 


ee 


467 Un jeu de lettre assez simple 
pour être réalisable sur un ordinateur 
de poche : les lettres d’un mot, choisi 
au hasard, sont affichées les unes 
après les autres, dans l’ordre, d'abord 
tres vite, puis de plus en plus 
lentement. Si vous pensez avoir 
découvert le mot, vous appuyez sur 
une touche, et donnez votre réponse. 
Le mot recommence à défiler très vite 
si vous avez perdu. Plus vite vous 
trouverez, meilleur sera le score. 


468 Un gadget pour ordinateur 
surmené : un jeu, où les billes d'acier 
suspendues à des fils se heurtent et 
rebondissent. Son principe repose sur 
la conservation de la quantité de 
mouvement. Votre ordinateur doit être 
capable de simuler complètement cette 
expérience sur l'écran, en donnant le 


nombre de billes, la longueur des fils, la 
position angulaire de départ (æ). 





469 Mieux : la masse est variable, 
la souplesse de votre appareil lui 
permet de prévoir le comportement 
d'un ensemble de billes, dont les 
centres sont supposés alignés, mais 
dont les masses, arbitraires, sont 
introduites en début de jeu. 


470 Votre ordinateur peut créer 
des lutins (sur certains appareils, on les 
appelle des « sprites »). Dessinez deux 
de ces figurines et laissez-les se 
déplacer au hasard sur votre écran. Au 
moindre choc : Boum ! une explosion 
et l'on recommence. 


471 A partir du jeu précédent, et 
Sur un grand nombre d'essais, 
définissez un temps moyen entre deux 
explosions, puis recommencez avec 
trois lutins, avec quatre, avec N... Il 
existe une loi qui donne ce temps en 
fonction du nombre de lutins. Essayez 


de la retrouver. Enfin, faites vérifier les 
calculs par votre ordinateur. 


472 Même sans cérémonie, le 
problème de la répartition des convives 
autour d'une table reste toujours assez 
difficile à résoudre. Avez-vous songé 
que votre ordinateur peut faire cela 
beaucoup mieux que vous si, du moins, 
vous parvenez à lui indiquer clairement 
toutes les contraintes ? Exemple : une 


femme entre deux hommes, aucune 
femme à côté de son mari. 


us 


473 Un jeu facile à programmer, 
pour réfléchir aux gains et aux pertes 
dans les jeux de hasard. On tire n fois 
un numéro compris entre 1 et n. 
Chaque fois que le numéro tiré 
correspond au rang du tirage (par 
exemple, on tire 6 au sixième tirage, ou 
13 au treizième), on marque x points. Si 
ce n'est pas le cas, on perd y points. 
Quelle relation doit-il exister entre x, 

y, et n pour que ce jeu soit équitable 
(autrement dit, pour que l'espérance du 
gain pour le joueur soit de 1 sur 2) ? On 
pourra également envisager de jouer à 
plusieurs, avec l'ordinateur, ou même 
sur une calculatrice programmable. 
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Enfantin, me direz-vous, 
en regardant vos 
enfants s'évertuer 

à gagner, contre vous, 
à Puissance 4. 

Mais essayez donc 
avec un adversaire 
nommé HP 41 C, 

qui est muni de deux 
modules mémoire. 
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Comment prendre 
le mors au pion 
face à une machine 






Stéphane Mallet 











e jeu de position fixe, sur 

votre écran, un rectangle de 

sept colonnes et cinq ran- 

gées. Pour gagner, vous de- 
vrez aligner horizontalement quatre 
pions, et ce, avant la machine. 


Une grille verticale de sept colonnes 
peut contenir trente-cinq pions, soit 
cinq pions par colonne. 


Chaque joueur, à tour de rôle, essaie 
de réaliser un alignement de quatre 
pions, avant que son adversaire n'y 
arrive. Celui qui a réalisé cet aligne- 
ment est déclaré gagnant. 


Si la grille est remplie entièrement, 
sans qu'aucun alignement n'ait été 
réalisé des deux côtés, il y a match nul. 


Les alignements de quatre pions peu- 
vent êtres réalisés en ligne, en colonne 
où dans une diagonale. Le jeu s'arrête 
après le premier alignement réalisé, qui 
est donc toujours gagnant. 


La machine commence à jouer 





(LBLE) : elle affiche le message : JE 
REFLECHIS, détermine dans quelle 
colonne elle joue et l'affiche (le temps 
de réflexion tourne autour de 2 min), 
puis teste si le joueur peut gagner dans 
l'une des sept colonnes (temps maxi- 
mal : 40 s pour le premier coup). En- 
suite elle passe la main et affiche : 
COLONNE : À VOUS DE JOUER ! 


L'algorithme peut se détailler. selon 
quelques procédures simples. 


+ La machine stocke 0 dans une mé- 
moire correspondant à une case vide, 
1 dans une mémoire correspondant à 
une case contenant un pion du joueur 
et 5 dans une mémoire correspondant 
à l'un de ses pions. 

+ Par chaque case passe plusieurs 
quadruplets et la note de chaque case 
est le total des notes de chaque qua- 
druplet. 


+ La case retenue est celle ayant la 
note la plus élevée. 





PRP ‘Ptd° 


BleiBi "pra" 
B24LBL C 

FIX 8 CLRG .8i 
12 910 39,19 
162 S70.6P1 
14ÿ STD 68 1 Ed 
STO 73 CLX XF 
STO 2ñ STOP 


PROMPT 
GTO 8i 7 


{  *COLONNE?" 
STO A6 KV? 
R&Y? GTD GB KT 5 
REL IHD Ÿ #=Y? GTO 81 
"QUI EN * ARCL 88 

AVIEN - RCL 68 *# + 

1 STO IND Y ST+ IND 88 
F5? IND ff GTO 78 


39eLBL € 
156 28 F5? 38 GT 68 
CF 98 CLx STO 28 
1.887 STO 68 
"JE REFLECHIS" AVIEH 
66+LEL 82 
*ES AB RCL 28 RCL 19 
AY? GTO 83 STD 28 
RCL 95 INT STO 58 


7é+iBl 43 

156 48 GTO 42 RCL 58 
ST0 98 TOME 9 

“JE JOUE EN“ ARCL 98 
AVIEU 5 RCL INDE - 
RL 68 * #4 5 

STO IND Ÿ 1 ST+ IND 48 
“SF 84 KES 88 GT 


J8+LEL BE 
CF IND 88 CLX STO 19 
3 RCL IND 88 - 
He8? GTO 43 -1 
RTA 


570 


ilisiBl 43 


Programme Puissance 4 





Lx 


STC 43 


5 x=1? GTD dé 
STO 86 1.864 


jieLBL 84 

REL 49 RCL 68 * 

RCL GS + RCL IRD X 
ST+ 66 ISG 89 GTO 84 
KES 14 


cel 


G+LEL 46 
REL 18 4=Y? GTO 44 
576 68 2.485 


CN CD ve me 


4 F— 
En 
co 

© 


133eLBL 85 

REL 89 RCE 68 x 

REL 69 + RCL IND * 
51+ 88 ISG 83 GTC 85 
RES i4 


1TR4LEL dé 

4 RCL A8 INT x? 
GT 43 RÈL 61 / 1 
STO 18 


1614L6L 86 

CLX STO 88 REL 16 
STO Y. RCE 61 / + 
.983 + STD 89 


INT 


173+L8L 67 

RCL 18 RCL 68 * 

REL 89 + RC IN % 
ST+ 88 [SG 89 GTD 67 
KES 14 ISG 18 GTC 86 
GTG 48 


SreLBL 45 


193+LBL 88 
CLX 570 66 
STO Ÿ ROLL 61 
83 + STO 49 


245+LBL 69 
RCL 18 
RCL 643 
ST+ GE 
XE8 14 


218+L6L 
ROL 68 
STD 38 


BCL 68 + 
RCL IND # 


RCL 18 INT 
"NS 


INT RCL 18 + 
3 LASTX X=? 


GTO 47 € RCI 38 #3? 
ETS 47 


GTO 47 5 #3? 


CLX STO 88 


2.885 


26361BL ji 
RCL 38 RCL 65 
LASTE REL 68 * 


1.88é 


nTA 
IS 


GTS 


CL 


ST 89 


AT 
5 


42 


19 42 





©T+ 8& 
KES 14 


RCL IND & 
156 49 GTO ii 


283eLBL 42 

RCL A8 INT RL 18 - 
STO 38 LASTA 5 X=Y? 
GTO 43 RL 38 48? 
GTO 49 3 %€Y? GTO 45 
CLA STO 68 1.884 

ST0 63 


383+L8L je 

REL 38 RCL 83 INT 
LASTX RCL 68 x + 
REL IND X ST+ 86 
156 45 GT9 12 %E8 


31741BL 45 

j RCE 18 4=Y? RTN -i 
REL 38 X(7? RIN 2 
XY? RTN CLX STD 68 
2.485 ST0 45 


333eLBL 13 

RCL 38 RCL 09 INT + 
LASTX RCL 68 +# + 
RCL IHE % ST+ 68 

156 49 GTO 13 XED 14 
RTH 


348+LEL 68 
TONE 5 "EGALITE" 
PROMPT 


352eLBL 78 
BEEP “ERAVO* PROMPT 
296eLEL 86 

TONE 3 “DESQLE" 
PSE TONE 5 
"JE JQUE EN” 
PROMPT 


AYIER 


ARCL 88 


365+LBL i4 

3 RCL 88 X=1? 

SF IND 48 15 X=Y? 

FS? 68 FS7 38 GTO 88 
RCL 68 38 + REL ID RK 
5T+ 19 EN 


ENS 762 BYTES 
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LE MORS AU PION 


+ La note d'un quadruplet est la 
somme de la valeur des pions du qua- 
druplet à laquelle est affectée une va- 
leur contenue dans un tableau. C'est 
donc sur ces valeurs qu'il faut agir 
pour rendre le jeu plus ou moins agres- 
sif, comme l'indique le tableau ci-des- 
SOUS. 


Nombre de 
pions 
dans le 
quadruplet 
considéré 











Le tableau des notes est construit à 
l'initialisation (LBLC), lignes 5 à 18. 


De l'algorithme à l'organigramme, il 
n'y a qu'un pas, que nous osons fran- 
chir maintenant. 


Le programme occupe cent un regis- 
tres programme et soixante-quatorze 
registres mémoire (00 a 73). Il néces- 
site donc la présence des deux modu- 
les-mémoire de la HP 41C. 


Le jeu débute par une initialisation : se 
mettre en mode USER et appuyer sur 
la touche Vx (LBLC). L'initialisation 
terminée, appuyer sur la touche LOG 
(LBLD) pour commencer le jeu, ou sur 
la touche LN (LBLE) pour que la ma- | 
chine commence. Autre solution 

changer les trois labels alphanuméri- | 
ques. | | 


Vous jouez (LBLD), la machine vous | 
demande alors dans quelle colonne 

vous jouez (1 à 7), controle votre ré- | 
ponse et vérifie également que la co- | 
lonne n'est pas complete (sinon elle 

persiste à vous questionner). Puis la 

machine joue à son tour. 


A noter que l'utilisation (facultative) du 
module X FUNCTIONS permet de rac- 
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Organigramme du programme 








L 812 f£o6) 
le joueur 
Jove an premer 


out 










Le joueur Joue 

affichage de 
CoLowre ? 

demande d mtrodrche 









affichage 
de EGALITE 











la machine 
defermine 51 
le joueur peut 
[gagner dons 
vne celonna 


EL 


L BIC (VX) 
INITIALISATION 
APPUI SUR 








L BLE (LN) 
Ja machine 
Joue en premier 


/a grille 
esf-elle remplie ? 


non 






La machine 
Joue 
affichage de 
je reflachs" 


SP parcouru 7? fors 


Nofotion de la 1° 
case bre de /a 
H'êre colonne 












Colonne es! -elle 
nferieure à la 






Chorx 
ProvIsoire 
de lo N'°re 
colonne 












gagne -F-alle 

en Jovant 

dans la W'°”e 

colonne 
? 





















ele gagne 
affichoge de 
DASCLE 
JE Jov£ EN N 














courcir le programme. (Pour ceux qui 
ne possedent pas le module X FUNC- 
TIONS, il suffit de remplacer les lignes 
19 et 20 par CF 00, CF 01, CF O2, 
CF 03, CF 04, CF 05, CF 06, CF 07). 


Ce programme ne comporte qu'un ni- 
veau de jeu pour diminuer le temps de 
réflexion de la machine, mais on peut 
le rendre plus ou moins agressif en 
changeant quelques constantes. F1] 









Pour tous ceux qui veulent 
écrire sur Spectrum leurs 
propres routines en 
langage machine, les 
logiciels assembleur 

Gens 2 et désassembleur 
Mons 2 seront des aides 
précieuses. Une seule 
cassette, un seul prix : 

160 FF ttc. 





résentés sur une même cas- 

sette, l'un à la suite de l'autre, 

l'assembleur Gens 2 et le dé- 

sassembleur Mons 2 (Hisoft- 
Dervac) sont accompagnés d'une do- 
cumentation de près de soixante-dix 
pages. Ces deux programmes sont 
chargés sous la forme de blocs d'oc- 
tets (8 065 octets pour Gens 2 et 5087 
octets pour Mons 2). 


Particularité très importante, ces deux 
programmes sont entièrement relo- 
geables et peuvent donc être implan- 
tés à l'adresse souhaitée par l'utilisa- 
teur. Lors du premier acces à 
l'assembleur ou au désassembleur, 
une initialisation rendra le programme 
opérant à l'endroit où il aura été 
chargé. Lors d'accès ultérieurs à ces 
programmes, cette phase sera évitée 
par la modification de l'adresse d'ap- 
pel. De plus, Gens 2 peut être appelé 
avec démarrage « à chaud » ou « à 
froid », c'est-à-dire en présentant ou 
non un fichier texte créé antérieure- 
ment. 


L'assemblage se réalise en deux 
phases. La première consiste en une 
recherche des erreurs de syntaxe du 
fichier texte et une compilation de la 
table des symboles. Les déclarations 
d'étiquettes omises sont signalées. La 
seconde, qui n'est réalisée que dans la 
mesure où aucune erreur n'a été trou- 
vée dans la première phase, est une 
génération du code objet, selon l'op- 
tion d'assemblage choisie (la liste 
d'assemblage étant affichée à l'écran 
ou sortie sur l'imprimante). 


Le format de sortie de la liste d'assem- 
blage comprend, de gauche à droite : 

- l'adresse d'implantation du code 
objet, en hexadécimal ou en décimal 
(cela grâce à la commande d'assem- 
blage D+); 

- le code objet, correspondant à l'ins- 
truction en cours, représenté en hexa- 
décimal ; 

un numéro de ligne ; 

. les six premiers caractères d'une 
éventuelle étiquette ; 

. et finalement les mnémoniques Z 80. 


Gens 2 et Mons 2, 
deux compères 
en langage machine 









Benoît Thonnart 


De nombreuses possibilités sont don- 
nées au programme pour l'écriture 
d'expressions utilisées dans des ins- 
tructions. Les constantes peuvent être 
écrites en décimal, en hexadécimal, en 
représentation binaire ou encore sous 
forme d'un caractère. Le compilateur 
peut aussi évaluer une expression 
contenant des opérateurs : les quatre 
opérateurs, les opérateurs logiques 
ET, OÙ inclusif et exclusif, etc. 


On dispose aussi de directives d'as- 
semblage telles que ORG, pour définir 
l'adresse origine du code objet (avec 
protection contre la surcharge du pro- 
gramme Gens 2 par le code objet), 
ENT, pour définir le point d'entrée 
dans une routine assemblée, EQU, 
pour régler une étiquette sur une va- 
leur, ainsi que DEFB, DEFW, DEFS, 
DEFM. L'assemblage conditionnel est 
possible avec les pseudo-mnémoni- 
ques |F, ELSE et END. En revanche, il 
n'est pas encore possible d'écrire des 
macros. 


Ils ont pensé 


__au confort 
de l'utilisateur 














Plusieurs commandes d'assemblage 
sont proposées pour le confort du pro- 
grammeur, notamment la commande 
D vue précédemment, mais surtout la 
commande F, correspondant à IN- 
CLUDE FILENAME, qui permet d'as- 
sembler un fichier texte en provenance 
d'une cassette par blocs (une seule 
partie du fichier texte étant à un mo- 
ment donné présente en mémoire). 
Cela autorise donc l'assemblage de 
longs programmes en assembleur. 


e L’assembleur Gens 2 


Passons à l'aide d'une routine écrite 
en assembleur aux agréments d'utili- 
sation et aux petites imperfections de 
Gens 2. Cette routine (liste A, page 
Suivante) est équivalente dans son ac- 
tion à ce que ferait la ligne Basic : 
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GENS 2, MONS 2 


PAPER 6 : CLS : PRINT FLASH 1; 
INK 2 ; PAPER 5; AT 10, 0 ; « ESSAI 
ASSEMBLEUR POUR  L'ORDINA- 
TEUR INDIVIDUEL » 


qui met la couleur du papier en jaune 
après effacement de l'écran et qui 
écrit un message en lettres « flashan- 
tes » à l'encre rouge sur papier cyan, 
au milieu de l'écran. 


La liste B présentée ci-contre corres- 
pond au programme tel qu'il a été 
entré au moyen de l'éditeur de Gens 2, 
et est obtenue grâce à la commande 
W. La liste À, ci-contre également est 
obtenue au cours de la seconde phase 
de l'assemblage. 


La première ligne, contenant la 
commande H, a servi à produire une 
impression du titre de la routine (HEA- 
DINGS). L'adresse origine et le point 
d'entrée dans la routine sont fixés par 
les lignes 30 et 40. 


Avec les lignes 60 à 90, on détermine 
les valeurs de quatre étiquettes corres- 
pondantes à des points d'entrée de 
routines de la MEM qui seront appe- 
lées par notre propre routine : OUV- 
CAN, qui ouvre le canal du fichier d'af- 
fichage; CLS, qui correspond à la 
routine d'effacement de l'écran, 
PRCHAI ; qui correspond à la routine 
d'impression de chaïne de caractères, 
et PERCOU, qui appelle la routine 
d'adoption des couleurs temporaires 
comme couleurs permanentes. 


Les étoiles de la ligne 110 sont précé- 
dées d'un point-virgule. Elles sont 


essai logiciel 
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_ Liste A 
apres assemblage sur 
Gens 2 


HISOFT GENS2Z ASSEMBLER +* 
Copyright MISOFT 1988 
LA rights reserved 

ss 


Pa 4 errors: @R 


ESSAI OI 
je 
5 8 8 
[°4 
© © + © > "4 
— …— 
DROTSE EE 
E © © à 2 
ER D: 
= 
T © = 
1A +5 
ESSAI OI 
ea 
EAGR 2e 
DRG cerpe 
EnSSa 4@ 
ENT cooer 
se 
1601 Sa OUVCAN 
EQU #1691 
ec6s ?7B ELSs 
EQU “0055 
eraac ae PROC I 
EQU #203C 
1CAD 38 FER 
£au #1CAD 
1aa 
318 #44 
RELAX ÉSE 
12e 
EA6Q SES2 150 DESUT 
Lo A,2 
EA6e CD811S 148 
CALL OUUCAN 
ER6S 2E11 158 
LD RA,#H11 
ER67 D7 15e 
RST #10 
ERGA ER 178 
LD A,6 
EAGA 07 18e 
RST LE] 
EARSB CDOAD1C 130 
CALL PERCOL 
ERGSE CDS8@0 22e 
CALL CS 
21e 
EAa71i 3E02 £22e 
LD A,2 
EA73 CDO116 23m 
CALL GUVCRN 
248 
EA7S 117FER esa 
LD CE ,CHA 
INE 
E879 ailaana 268 
LD BC,FIN 
CHAINE 
EA7C C23c20@ 27e 
JP PRCHAI 
200 
ER7F 16 290 CHAINE 
CEFS #16 
EAGSO 0h00 306 Demi 
san 
EAS2 18 sie 
. DEFB #12 
EA63 01 22e e 
DEFB 1 
EAS4 10 sam 
CDEFS 1m 
EReS e2 24e 
CEF8 2 
ERS& 11 3se 
DEFS #11 
E687 05 see 
DEFS 5 
EHS6 20202020 370 
DEFNM * 
ESSAI ASSE+t 
SLEUR POUR 
EARS 20202020 3e 
DEFH l'E 
ORDINATEUR 
INDIUIDUEL 
399 FIN 


+00 

TIR jonssse 
FIN suce 

Pass 2 errors: @o 


Table use 


s 7 From 
Executes 


d: 3 168 
6au0vs 

Routine en assembleur équivalente à : 

PAPER 6: CLS : PRINT FLASH 1 ; 

INK 2 ; PAPER 5 ; AT 10,0 ; « ESSAI 

ASSEMBLEUR POUR L'ORDINATEUR 

INDIVIDUEL » 

















Liste B 


RUE 
LAVER #4 
NOR: DE 
ne nb 
Sete 


“que es 


Désassemblage par Mons 2 de la 
routine préalablement créée par 
Gens 2. 





Liste C 





ESSAI OI 


ORG E00008 
ENT 


EGU 
£ 






















OUUCAN 
CLS 


79 CL OU  HODES 
66 PACHAI EQU 92030 
99 PERCOU EGQU #1CAD 






S ÉÉRFERFRESFÉEREEE 
DEBUT 
















A,2 
OÛÙVCAN 

250 LD  DE.CHAINE 

260 LO  BC;FIN-CHAINE 

270 JP  PRÔHAL 

2 

290 CHAINE DEFB #16 

560 FU #08 

310 DEFÉ #12 

520 DEFE 1 

33a DÉFE #10 

34@ DEFÉ 2 

358 DEFE #11 

560 DEFS 5 

378 SSEMBLEUR Pour ee 

380 ® *ORDINAT 

EUR  INOIUIDUEL  * 

390 FIN 

ioe 

PR EE PA à. I TU 





Programme tel qu'il a été entré avec 
Gens 2 (listé par la commande W). 











donc considérées comme commentai- 
res et ne seront pas assemblées. De 
même les lignes 100 et 120, qui sont 
vierges, sont ignorées à l'assemblage. 


Trois autres étiquettes sont définies : 
DEBUT, pour le début des instructions, 
CHAINE, pour marquer l'adresse du 
début du message qu'il faudra impri- 
mer, et FIN, pour donner l'adresse du 
dernier caractère à imprimer. Cela 
nous permet d'initialiser aisément à la 
ligne 260 la valeur du compteur BC à 
la longueur de la chaine, en mettant 
simplement l'expression FIN-CHAINE 
comme argument. 





Après l'assemblage 
passez 
à l'impression 








A l'assemblage, le code objet est im- 
primé à la suite du compteur 
d'adresse. Mais vous remarquerez, au 
niveau des lignes 370 et 380, que 
l'intégralité du code objet correspon- 
dant au message n'est pas imprimée, 
et que seuls quatre octets le sont. Cela 
correspond à la longueur maximale 
théorique d'une instruction. Néan- 
moins, l'assemblage a lieu pour l’en- 
semble du message. 


La liste, imprimée au cours de la se- 
conde phase, commence par l'indica- 
tion du nombre d'erreurs détectées 
lors de la première et se termine par 
celle du nombre d'erreurs détectées 
lors de cette deuxième phase, par la 
taille de la table des symboles utilisée 
par rapport à celle initialement affec- 
tée, ainsi que par l'adresse d'entrée 
dans la routine qui sera utilisée si l'on 
se sert de la commande R (RUN de la 
routine). Voilà pour la syntaxe et les 
possibilités de l'assembleur. 


La facilité et l'agrément d'utilisation de | 


l'assembleur reposent sur la qualité de 
l'éditeur. Celui-ci est même plus per- 
formant que l'éditeur intrinsèque du 
Basic Spectrum. 


On dispose d'une fonction AUTO, 
pour la numérotation automatique des 
lignes entrées, d'une fonction RENUM, 
pour la rénumérotation des lignes du 
fichier texte selon le pas désiré, d’une 
commande de déplacement d'une 
ligne à un autre endroit du programme 
et d'une commande de recherche 
d'une chaîne de caractères, avec pas- 
sage en mode édition sitôt cette 
chaine trouvée. 

















Les commandes disponibles lors de 
l'édition d'une ligne sont très complè- 
tes. L'utilisateur peut insérer de nour- 
veaux caractères, en supprimer, re- 
charger la ligne qu'il venait de modifier 
telle qu'elle était avant modifications, 
etc. A l'usage, on en vient à regretter 
l'absence d'un tel éditeur dans la ver- 
sion Basic du Spectrum. 


Quant à l'interfaçage logiciel avec le 
magnétocassette, il est permis par 
trois autres commandes : les comman- 
des P et G sauvegardent ou rechar- 
gent un fichier texte, alors que la 
commande T sauvegarde un bloc de 
texte selon un format adapté à l'utilisa- 
tion ultérieure de la commande F (IN- 
CLUDE FILENAME) vue précédem- 
ment. 


e Le désassembleur Mons 2 


Ce désassembleur offre naturellement 
la possibilité de désassembler un bloc 
de mémoire, et de définir des zones de 
mémoire qui ne sont pas des instruc- 
tions du Z 80 mais des données. 


Eh bien ! 
désassemblez 
maintenant 











Sur la liste C (page précédente) vous 
pouvez voir comment Mons 2 a désas- 
semblé la routine préalablement créée 
par Gens 2. La chaine est imprimée 
sous forme de DEFB, trois caractères 
étant désassemblés par ligne. 


Un fichier texte peut être généré dans 
un format compatible avec Gens 2. Il y 
a donc un passage possible de l’un à 
l'autre des deux programmes. 


Mons 2 peut aussi agir en tant que 
débogueur. Ainsi, il est possible 
d'avancer pas à pas dans une routine 
présente en MEM, tout en visualisant 


Assembler, 
désassembler 
sur ZX Spectrum. 




















matériel nécessaire à 
e Spectrum 48 Ko ou 16 Ko on ne PRE) 
imultanément Gens 2 et Mons 2 “si 
. éventuellement l'imprim 








les registres et les drapeaux du Z 80. 
Une bascule permet de visualiser les 
registres alternés (AF', HC', BC). 
D'autres commandes servent à la re- 
cherche d'une chaîne spécifiée, à la 
conversion d'un nombre hexadécimal 
en décimal, à remplir un bloc mémoire 
avec une même valeur, etc. 


L'utilisation de Mons 2 est un peu 
lourde ; elle nécessite une parfaite mai- 
trise des commandes disponibles et 
des procédures à employer, sans la- 
quelle le « plantage » est relativement 
fréquent. 


En outre, on peut regretter de ne pou- 
voir définir une fenêtre, dans le fichier 
d'affichage, strictement réservée à 
l'utilisateur. Cela lui aurait facilité, no- 
tamment, le déboguage des routines 
se servant du fichier d'affichage. 


Mons 2 et surtout Gens 2 sont donc 
des logiciels performants (si l'on ex- 
cepte quelques imperfections), qui 
rentreront certainement dans « la boite 
à outils » des passionnés de langage 
machine. L'apprentissage de leur ma- 
niement requiert certainement un peu 
de temps, d'autant que la documenta- 
tion n'est pas toujours très claire (quel- 
ques anglicismes et fautes de typogra- 
phie) et surtout, manque d'exemples 
précis sur l'utilisation des nombreu- 
ses commandes de l'un et de l'autre. 


Quant à dire que c'est un logiciel 
professionnel, cela signifie que le 
Spectrum est un produit pouvant 
avoir une utilisation profession- 

nelle. C'est à confirmer, et il se- 
rait intéressant que des utilisateurs, 


s'en servant dans ce but, communi- 
quent à l'ensemble des lecteurs quel- 
ques exemples de leurs réalisations. 
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Voici un programme 

pour votre TI 99/42. 

Il vous permettra 

de disposer 

d'un calendrier perpétuel 
et d'un biorythme 

en couleurs 

que pourraient vous envier 
les agences matrimoniales. 
Le programme 

est enregistré sur 10 Ko. 
Bon courage ! 
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parlant ? 


émotionnel (28 jours), intellectuel 
(33 jours). 


Ces trois cycles démarrent dès le pre- 
mier jour de notre naissance, les va- 
leurs que peuvent prendre ces cycles 
se déterminent à partir d'une fonction 
sinusoïdale, et comportent donc une 
valeur maximale, une valeur minimale 
ainsi que des valeurs intermédiaires qui 
traduisent l'état de nos cycles. 


e biorythme est un ensemble de 
À trois cycles : physique (23 jours), 





Quel jour 
étions-nous 
donc ? 











Ce programme permet de déterminer 
le nombre de jours séparant deux 
dates, le jour de la semaine pour une 
date donnée, le biorythme d'une per- 
sonne pendant trois semaines, la 
compatibilité du biorythme de deux 
personnes pendant trois semaines, le 
degré d'affinité du biorythme de deux 
personnes pour 400 jours, ou le pour- 
centage exact de cette affinité sur un 
cycle complet de 21 252 jours. 


De plus, il est possible d'obtenir, aussi 
bien, la courbe de compatibilité de 





Etes-vous aimé 
informatiquement 












Martin Le Van Suu 





deux individus, basée sur le calcul de 
la moyenne de chaque cycle du bio- 
rythme, que le pourcentage d'affinité 
pour ces derniers. Cela en se basant 
sur le calcul de la différence des va- 
leurs des cycles du biorythme. En ce 
cas, le programme propose le choix 
entre le calcul pour 400 jours ou 
21 252 jours (le calcul sur 21 252 jours 
nécessite une attente de six heures 
environ). 


La justification du terme illustré réside 
dans la représentation des résultats 
des calculs des cycles. En effet, les 
résultats des calculs sont représentés 
sous forme de graphes, ceux-ci per- 
mettant une synthèse concise et claire 
de ces cycles. 


La lecture de la liste du programme 
pourrait soulever des difficultés aux 
lignes : 

+ 660 et 690 : elles permettent des 
ouvertures et des fermetures d'accola- 
des; 

+ 960 et 990 : ce sont des tildes; 

+ 3670 : cette ligne comporte dix-huit 
soulignés. 

L'utilisation de ce programme ne né- 
cessite aucune précision sur la marche 
à suivre, si ce n’est qu'il faut appuyer 
sur une touche quelconque lorsque 
vous aurez noté vos graphes, pour 
permettre au programme de se pour- 
suivre. 


AFFINITES 
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L'affichage des nombres 
par un ordinateur n'est pas 
formaté a priori. Qu'à cela 
ne tienne ! Nous allons 
l'aider un peu. En fait, 
nous lui fournissons 

un sous-programme qui 
réglera ce problème 
automatiquement. Avec 
des sous-programmes 
pour ZX 81 et pour Apple, 
voici la marche à suivre. 
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les chiffres 


n nombre x est proposé sous 
une forme quelconque (don- 
née, ou résultat de calcul) : 


X = 
421 
0.421 
—6.5E-12 
2.3456E+15 
20006 


Que ce soit pour l'affichage sur écran, 
ou pour l'écriture sur imprimante, il est 
nécessaire de formater X. 

Le format choisi ici est adapté aux 
critiques de présentation et de préci- 
sion de tous les problèmes scientifi- 
ques et techniques : 

X = +0. (XDR)E +(XE) 

avec : XDR = partie décimale en XF 
chiffres significatifs, XE = exposant en 
deux chiffres. 


Le résultat sera, après traitement de 
ce programme, 
+0.1235 E+06 
+0.4210 E+03 
+4210 E+00 
—0.6500 E-11 
+0.2346 E+16 
+0.2001 E+05 
avec XF = 4, 
Quelques définitions sont nécessaires 
avant de poursuivre : 
LN X=log X * LN 10 
X=EXP (log X * LN10) 
X = Antilog (log X) 
log X = (caractéristique), (mantisse) 
Par exemple : log 421 = 2,62428.... 
4 est la caractéristique, partie entière 
de log 421 ; 
62428... est la mantisse, partie déci- 
male de log 421. 
En informatique, nous aurons : 
INT (log X) = (caractéristique). 
En Basic sur ZX 81 et sur Apple : 
INT (19.8) = 19 
INT (—12.2)= 13. 
De même, 
FRAC (log X) = (mantisse). 
On calculera en Basic : 


123456 


XX X X XX 
CS || 


En rang par quatre 


s’il vous plaît 






J-P Charles 


FRAC (X)=X— INT (X), 
soit 
FRAC (19.815...)=0.815.... 
FRAC (12.265...) = 0.265... 


Attention aux signes dans le cas d'une 
traduction sur une autre machine ! 





De ce qui précède : 

Antilog (log X)= X. 
Si nous calculons Antilog (FRAC(Iog 
X)}, nous retrouvons le nombre X au 
format : C.CCC.. Pour retrouver le 
nombre X original complet, il faut 
écrire : 


X=[C.CCC..] E 
que]. 
Par exemple, si 
X=654.32E 17 
on trouve 
log X = 19.81579.... 
Calculons : 
Antilog (FRAC(Iog X)) = 
(0.81579...) = 6.5432... 


On retrouve X au complet en y ajou- 
tant l'exposant constitué par la carac- 
téristique de log X : 

X = 6.5432E 19 


[caractéristi- 


Antilog 














“FORMAT * 


















1 REM 
CHIFRES SIGNIFICATIFS : 4 2 REC DAN NE CHARLES 
3.1415027 +0.3142 E+01 $ BEN FOR 
2 
e G.0008 € 00 3 REN L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
-3.1415927 -0.3142 E+01 9 REM 
16,PRINT “CHIPRES SIGNIFICATIF 
0.3 +e.5e06 Es00 || Li 
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Programme Apple 








20000 
20001 


REM 
REM 


ARRONDI DE X À XF CHIF.SIG. 
XS=X8(1)+X8+X8 (3) 










20002 REM X$ => (8+XF) CHIF.S1IG. 

20003 REM PAR J-P.CHARLES 

20004 REM POUR L ORDINATEUR INDIVIDUEL 
20005 REM 

20010 IF X < > Q THEN 20018 

20012 XS = "O." 

20014 FOR I = 1 TO XF:X8 = XS + "O"s: NEXT I 
20016 X$ = " " + XS + " “3 RETURN 







20018 
20020 


XS(1) = "+": IF X < © THEN X8(1) = "-" 
X = ABS (X):XE = INT ( LOG (X) / LOG (10)) + 1:X8(3) = 





STR$ (XE) 












20022 IF (XE < OQ) AND ( LEN (X8(3)) < 3) 


{XE)) 


THEN X$#(3) = "-0" + STRS ( ABS 







20024 IF (XE > = O0) AND ( LEN (X8(3)) < 2) THEN XS(3) = "+0" + X8(3) 
20026 IF (XE > = O) AND { LEN (X8(3)) < 3) THEN XS(3) = "+4" + X# (3) 
20028 X8(3) = " E" + XS8(3) 







20030 X = LOS (X) / 
LOG (10)) / 10 : 
X = X # (10 © XF) + .S:sX = 
20034 X$ = "O" + STRS (X) 

20036 IF LEN (X8) < XF + 2 THEN X$ = XS + “O": GOTO 20036 
20038 XS = XS(1) + XS + XS(3) 

20040 RETURN 


LOG (10) — INT ( LOG (X) / LOG (10)):X = EXP (X # 






20032 INT (X) / (10 * XF) 








Si l'on veut présenter X sous la forme : 
X=0. [partie décimale] E [expo- 
sant] 
=0. [XD] E [XE] 
il nous faut calculer : 


(EXP(FRAC(Iog X)*LN10)) 
XE= 1 + [caractéristique] 
XE= 1 + INT (log X) 
Reprenons l'exemple précédent : 
XD= :1(6.5432..) = 0.65432. 
XE=1 + 19 = 20, 
soit 

X=0.65432...E 20. 


XD= to{ANtilog (FRACH{IogX))) 
(Antilog (FRAC(IogX))) 
XD = 1h (EXP(FRAC{Iog X)*LN10)) 


Cas des exposants négatifs 
Pour X= 54.321 E-14 
log X=—-12.26508... 
INT (log X)=—13 
XE= 1-13 = -12 
FRAC(log X) =—-0.26503.. 
XD=2155.4321 = 0.54321, 
soit X=0.54321 E-12. 
Le problème de la présentation de X 
au format choisi se réduit donc à celui 
de la réduction avec arrondi du nom- 
bre de décimales du nombre XD. 


XD=0.C....C —+ XDR = 0.C...C XF 
[décimales] . 


Ce problème est classique et l'algo- 
rithme correspondant est : 


Le ls 
XDR = 10 xF 
[Partie entière de (X*10*F )]. 
En 95 SE 
Un nombre 
en entier 
ou en fraction 











Pour obtenir l'arrondi du nombre lors 
de la perte des décimales supplémen- 
taires, il est nécessaire de prendre la 
partie entière augmentée de 0.5 : 


1 
XDR = 5x INT 


(X* 107 + 0.5). 


Le nombre X est donné sous une 
forme quelconque : entier, fraction- 
naire ou notation scientifique. XF est le 
nombre de chiffres significatifs de- 
mandé pour la présentation du résul- 
tat. 


Le programme sort une chaîne de ca- 
ractères : 
(ZX 81) X$=F$ + X$ + LS 
(Apple) X$=X$(1) + X$ + X$(3) 
Au second membre : 
F$,X$(1) est le signe + où — : 1 carac- 
tère. £ 
X$ est la partie décimale : 
X$ =""0.” + (XF décimales) 
soit XF + 2 caractères. 
L$,X$(3) est l'exposant : " E +" + (2 
chiffres) soit 5 caractères. 


Le résultat X$ comporte donc (XF+8) 
caractères. 


Les programmes sont présentés sous 
forme de sous-routines pouvant être 
facilement insérées dans n'importe 
quel programme. Ils peuvent être d'un 
grand intérêt pratique dans le cas 
d'utilisation d'une imprimante. ET] 
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Si votre ordinateur ne 
possède pas un langage 
qui vous intéresse, 
pourquoi ne pas en écrire 
un vous-même ? Ainsi, 
voici, pour Oric 1, un 
langage Logo, simplifié 
certes, mais qui vous 
permet d'effectuer vos 
premiers pas, les plus 
importants, dans ce 
langage. 
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Donnez 


un nouveau langage 
a votre ordinateur 


e langage Logo permet de faire 
selon votre imagination des des- 
L sins successifs qui se réalisent 
Sur une page — l'écran — au 
commencement de laquelle on décide 
de faire un dessin « pour » où un dessin 
« direct ». A priori il n'y a pas de 
différence, à part que le dessin 
« pour » est reconnu et mis en « ré- 
serve » (mémorisé) par l'ordinateur. Le 
dessin « direct », c'est tout simplement 
celui que vous réalisez avec un crayon 
et du papier. 
Un dessin est un ensemble d'ordres. 
Un ordre s'applique de façon interac- 
tive à un point ou un ensemble de 
points sur l'écran, c'est-à-dire qu'il se 
passe quelque chose immédiatement. 
Un ordre de base est un ordre simple 
connu à l'avance de l'ordinateur : un 
point se déplace en ligne droite mais 
avec une direction ; pour en changer il 
pivote sur lui-même, se montre en se 
déplaçant, ou se cache, revient à zéro, 
ne se déplace plus suivant la direction 
mais selon les axes de l'écran, etc. 


Tous les dessins 
selon 
votre imagination 


Comme tous les langages de program- 
mation, Logo consiste aussi, et sur- 
tout, « à apprendre et à donner un 
ordre nouveau » à l'ordinateur. 


Une procédure est une liste d'ordres 
de base ou d'autres ordres définis par 
des dessins « pour ». Le programme 
Logo doit assurer la récursivité de la 
fonction procédure, c'est-à-dire qu'un 
ordre procédure suspend la liste des 
ordres dans laquelle il se trouve pour 
réaliser sa propre liste, qui pourra être 
suspendue par une autre, etc; mais 
lorsqu'une liste est terminée, la précé- 
dente reprend jusqu'à sa fin et ainsi de 
suite. 


L'imagination a besoin de modèles car 


Max Hagenburger 


les dessins en Logo se mesurent en 
nombre de points sur une ligne, en 
degrés par rapport à une direction ; 
par ailleurs, un dessin est un ensemble 
qui se décompose en parties que l'on 
peut décrire séparément. 

Logo, comme application de la théorie 
des ensembles, utilise la décomposi- 
tion par affinement (démarche hiérar- 
chique). Dès qu'on découvre qu'un 
élément dans le dessin se répète, on 
commence alors par le dessin de l'élé- 
ment. Le principe peut encore s'appli- 
quer si on découvre que le dessin de 
l'élément, lui aussi, peut avoir des élé- 
ments qui se répètent. 


Par exemple, un dessin avec plusieurs 
carrés — la rosace à carrés — demande 
le dessin « pour » du carré. Le carré est 
un ensemble de quatre traits et il de- 
mande donc le dessin « pour » du trait. 


1REP4TRAIT. |1REP 10CARRE 
2GA3% 2C01 
FIN FIN è 


En Logo, on n'apprend pas ce qu'est 
un carré mais on sait le découvrir par 
un comportement qui utilise la notion 
de procédure systématique acquise 
progressivement. 


Cet aspect permet d'aborder la notion 
de « l'os dans le dessin » — la bogue 
dans le programme — c'est-à-dire 
qu'un dessin n'est pas bon ou mauvais 
du premier coup mais demande des 
rectifications par parties pour corres- 
pondre au modèle imaginé. On modifie 
un ordre « pour » par un où plusieurs 
ordres de sa liste, sans se soucier du 
reste, peut-être bon, du dessin. 


Logo fait de la « géométrie différen- 
tielle » : un point se situe par rapport 
au précédent, la « différence » entre les 
deux est donnée par l'ordre : pour faire 
un rond, on peut dire qu'il suffit 
d'avancer d'un petit pas en pivotant 
d'un petit angle, et si on répète exac- 
tement ce mouvement, on revient au 
L 









point de départ. On peut aussi faire de 
l'animation un mouvement vient 


après l'autre dans le temps; si on 
efface dans chaque mouvement la 
queue, alors on répète et le dessin 
s'anime. 





On pourrait étudier la théorie de la 
musique par les écarts entre les notes : 
on choisit arbitrairement noire = 1, do 
= 1 ou bien noire = 2, do = 5. 


1 MU 2/2 
2 MU 2/2 
3 MU 1/4 
4 MU 2/1 
5 MU 2/1 
6 MU 1/1 
7 MU2/6 
8 MU 2/6 
9 MU 1/7 
10 MU 2/4 


ou bien 1 MU 4/5 

: 2 MU 4/5 
3 MU 2/7 
4 MU 4/4 
5 MU 4/4 
6 MU 2/4 
7 MU 4/9 
8 MU 4/9 
9 MU 2/10 

10 MU 4/7 


Une variable est une place, celle d’une 
donnée par opposition à la valeur de la 
donnée. C'est la différence entre 
contenant et contenu. 


On désigne la place de la variable par 
#. || suffit de faire suivre # de la valeur 
de la variable quand on l'a décidé. 


1 REP 4 TRAIT # 
FIN 


alors Re # 5 est un petit carré de 
côté = 

et CARRE # 100 est un grand carré de 
côté = 100. 


Remarques pratiques. 

On peut mettre une valeur à tout mo- 
ment après # pour voir ce que fait le 
dessin « pour », mais c'est la valeur 
finale de la variable qui sera prise en 
compte ; 











G REM %X# mini Logo #* 
1 HIMEM #3888 

19 GGGOSUB 149 ‘dessins: 

15 REPERT :GOSUB 34 -UNTIL NOT DESSIN 
26 GOSUB 998 ‘fin 

23 REM-----—-s mme 

38 COSUB 264 ‘ordres: 

35 IF POUR THEN GOSUB 399 

48 IF QRDRE THEN GOSUB 35 :GOTO 49 
45 GOSUB 368 : RETURN : 

5Q REM-----— mme 

55 GOSUB 498 ‘Proc où base: 

69 IF POUR THEN GOSUR 706 

63 IF BASE THEN GOSUB 598 

78 IF FROCED THEN GOSUR 600 

75 GOSUB 886: RETURN 

99 REl=smmmszssessesesses 

198 REM  initialisations 

195 INK 7 :PAPER & :CLS 

119 MPROCE = 15 ‘Pour maxi 

115 MINSTS = 39 ‘instr.maxi 

126 DIM ROCHCMP), NINSTCMP) 

125 DIM INSTSCMP,58,3) 

135 PPROCS = 4 

148 SPILES = 19 ‘piles mzxi 

145 DIM PRICC£P), IIIILIINSTÉ SP) 
158 DIM REPCSP ) 

































166 HIRES 

163 MES$ = "ordre Page" 
17 CV = 8 

185 GOSUS 1490 ‘1er ordre 
195 RETURN 

199 REM---—-— mm 







229 REM un nouveau dessin 
218 ECR = 1 :PAS = 9 :ANG = 9 

220 MES$S = "ordre direct" 

249 X = 128 :Y = 190 

239 CURSET X,Y,8 

264 POUR = (LEFT$(A$,4) = "POUR") 

278 GRDRE = (NOT FIN) 

295 RETURH 

299 REM-----——-————mmmme 

398 REM quelle Procedure 7 

305 MES = "ordre pour""""" 

315 M$ = RIGHT#CMOTS, LENCMOTS >-4 » 

324 1F LENCMS) < 1 THEN 385 

325 IF PPROCS = @ THEN NPROC = 1 :GOTO 360 

336 FOR NPROC = 1 TO PPROCS 

35 1F M$ = PROC#CNPR) THEN 380 

349 NEXT 

259 IF NPROC > MPROCS THEN PING :PRINT"'Cplus de place] "; :PQOUR = à 
:GO0T0385 

368 PPROCS = NPROC 

378 PROCSCHPROC) = M$ 

384 NINST(NPROC) = @ 

38S5G0SU8 1989 ’ ler ordre 

334 ORDRE = (NOT FIN) 

395 RETURN 

399 PE 

408 REM identification ordre proced? 

439 PROC ===2=2 Q 

444 IF PPPPROCS = à THEN 489 

445 FOR I = 1 TO PPROCS 

459 IF MOTS = PROC I) THEN 479 

435 NEXT 
469 PROCCCCC = @ :GOTO 484 


































ee 


596 REM realisation une base 
Sas QTE = VALCOTES) 

519 M$ = LLLEFTSCMOTS,2) 
515 IF MS="AV" THEN PAS = +QTE :GOSUB 1200 :COTO 595 
329 IFFFFF M$="RE" THEN PAS = -OTE :GOSUR 1299 :GOTO 95 
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RS 


UN NOUVEAU LANGAGE 


Pour modifier | o1dr2 « pour » il suffit de Programme (suite) 














le recommencer sur une page : 1030 REPS = "1" MOTS = 
POUR... 1935 QTES = "" :QXé = "" 
puis pour modifier un ordre, on le re- 1948 FOR 1=1 TO LENCAS) 
fait, sinon pour ne pas le modifier, on 1045 R$ = MID#CRARS, 1; 12 
Res É 1865 IF B$ =) "AAA" AND B$ <= "2" THEN MOTS = MOTS + 
| 65 
18700909 IF ES => "+" AND PS <= "2" THEN QTES = OTES + 
6 RE AR DE MR D B$ 
1975 IF B$="/" THEN GM#=OTES :QTES="" 
Passons maintenant 1886 1FBS=>"A"ANDLEFTSC MOTS, 3 = "REP" ANDATES< >" " THENREPS=QTES : OTHER 
$:QTES="" 
au programme Logo 1885 NEXT 
EE ————_— 1098 FIN = CR = "FIN") 
pour Oric 1895 RETURN 
1099 REM———————— 
1199 REM impression de l’ordre 
, — ; 1185 E$ = A$ 
C'est un programme écrit en « Basic 1110 CURSET @.CV,3 
structuré » avec une première partie 1129 IF NOT POUR THEN 1148 
sur la structure du programme jusqu'à 1125 BS = STRECNINSTENPROC +1 +" "4pS 
99, puis ce sont les traitements regrou- ne En DES 71? 
pés par chapitre c est-à-dire par cen- | 1156 CHAR RSCCMIDSCRS, I, 1 2,8, 1 
taine : 100 à 199, etc. ; les sous-pro- 1168 CURMOY 6,0,9 
grammes pour raison de lisibilité sont te _ Fe” + 
Se à la fi il = CV + 8 :IF CV = 200 THEN CV = 8 
placés à la fin, aps | 000. | 1195 RETURN 
On utilise la variable logique pour RE RCE EEE D KES 
conditionner les structures et augmen- es RS NS HE ei FR 
+ hole À , a / pi Fes 
ter la lisibilité de celles-ci. 1219 1F ANG < 8 THEN ANG = AHG +268 
La structure du programme Logo | Le ST pis ‘ 188 
montre l'organisation répétitive par 1230 YVVY = Y + PRS % SINCRAD) 
dessin (ligne 15). 1235 REM controle ecran 0-239 x 9-199 
ds 1240 IF XX € D THEN XX = O :VY = Y — KXTANCRAD ) 
Au dernier dessin il faut entrer « FIN » 1245 IF XX D 239 THEN UK = 229 :VY = Y + C229-X XTANCRARRD 
(ligne 970). 1250 IF YY € @ THEN XX = % — VXCOSCRADD/SINCRRRRRAD) :ŸY = 4 


1255 IF VY > 199 THEN XX = X + (199-Y3)XCOSCRADIY/SINCRAD) :YY = 199 


Un dessin peut être « pour » 1S7SUIE Ne I FD Ÿ © NY TIEN 1290 


(ligne 260). On le met alors en réserve 1280 CURSET %,Y,ECR 
(chapitre 300, ligne 35). 1285 DRAU XX-4, YY-Y, ECR 
, ; à 98 | :Ÿ = 

C'est un ensemble d'ordres (ligne 40). ne DRE Vis 

Au dernier ordre d'un dessin, il faut 1299 RE 

entrer « FIN » (ligne 820). 1499 REM liste des ordres 

S : 1495 TEXT 

Un ordre peut être « pour » : il est alors 1415 PRINT'AVance REcule GAuche DRoite CAche MOntre"; 

mis en réserve (chapitre 700, ligne 60). 142G PRINT" Fixe” CErcle Cûuleur 2Ero IMPrime"; 
; | | 1425 PRINT"ERuit et FIN" 

Un ordre est une base (chapitre 500, 1490 PRINT'POUR REPete et FIN" 

ligne 65) ou bien une procédure (cha- 1435 IF PPROCS = & THEN 1495 

pitre 600, ligne 70). 1449 FOR P = 1 TO  PPROCS 


1445 PRINT PROCSS##8CP)" = "; 
1425 FOR I = 1 TO NINSCP) 





Oo 1464 1F INSTSP,1,1) <> "1" THEN PRINT "REP " INSTSCP,T,12" "5 
1465 PRINT INSTSCP,1,2)" ; 
Qu'est-ce qu'une pile ? 1478 1F LENCINST#(P, 1,33) THEN PRINT INST#CP, 1,92" "5 
: U | 1475 PRINT "."; :NEXT 
Le numéro, le nombre de répétition, |} | ;4a9 PRINT :NEXT 
le nombre d'ordres, la valeur de la 1495 GET A$ :HIRES :RETURN 
variable de la procédure. dADOUREML Er 
De 1 000 à 1 099 : on lit et on traduit cp M2 mode et 2 mt 
un ordre. 1829 LINSCPILE) = LINSCPILE> - 1 
1 s US 1838 L = NINSCPD = LINSCPILE) 
re en en on surimprime SUT || | {340 REPS = INSTKP,1,1) 
: | | 195@ MOTS = INSTS(P, 1,2) 
De 1 200 à 1 299 : c'est le tracé sur 1860 QTES = INST&CP,1,3) 
l'écran après le contrôle des limites, eee 
Lots 7À ges pe gps te on tracé 1988 REM sauvedarde dans Pile 
e fois qu'il est nécessaire : 1914 IF PILE => SGPILES THEN PING :PRINT "Cpile Pleine] "; :RETURN 
GA 60 AV 1000. 1920 PILE = PILE + ! 
ae 193 PROCCPILE) = PROC 
moe ue ||| 2e A Rien 
p og perd la 1958 LINSCPILE> = NINSTCPROC ) 
page graphique ! 1395 RETURN 





1993 REM====-=2==22esssszs 
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523 IF M$="CA4" THEN ANG 
330 IF M&="OR" THEN ANG 
535 IF Mé="CA" THEN ECR 
548 IF Mé="MO" THEN ECR 
SA IF M$ <> "FI" THEN 569 

332 KX = X4VALCOKS):YY = Y-VALCOTES) 


394 IF KX > 239 OR XX < G OR YY > 199 OR YY < @ THEN 595 


- 336 IF X = XX AND Ÿ = YY THEN 595 


398 CURSET K;Y,ECR :DRAU HK-X, YY-Y,ECR :X = XX :Y = VY :GOTO 595 


568 IF M$ <> "CE" THEN 578 


362 IF X + QTE > 299 OR X - ATE < @ OR Y + ATE > 199 OR Ÿ - ATE < @ 


THENS35 
964 CURSET X,Y,:@ :CIRCLE ATE,ECR:G0T0S9S 


570 IF M$="CO" AND QTE <= 7 THEN INK QTE :GOTO 595 
Sea IF M$="2E" THEN K = 120 :Y = 100 :ANG = à :GOTO 595 


380 IF Mé="IM" THEN GOSUB1400:G0T05955 
582 IF M$<)>"BR" THEN 595 

394 IF QTE = 1 THEN 2AP 

586 IF ATE = 2 THEN PING 

S88 IF GTE = 3 THEN SHOOT 

395 RETURN 


599 RE 
604 REM instruction Procedire 
ED REN nn 
61GPILE = 9 


629 GOSUB 1998 ‘Pile suiiivante 
625 IF IINSCPILE) = @ THEN 694 
639 : GOSUB 1848 ‘instruction 
644 : GOSUR 499 ‘identification 
659 : IF BASE THEN COSUB Sag 
668 : IF PROCED > G THEN 620 
674 GOTO 625 


608 IF REEEP(PILE)>3 THEN REPCP1) = REPCP1)-1{ : LINRCP1D=NINSC PROCCP1 )) 


:GOTO634 

683 PILE = PILE — 1 ‘precedente 
690 IF PI1ILES > 9 THEN 67@ 

635 RETURN 


790 REM mise ën reserve ordre Proced 
714 IF LEFTRCMOTS,25 = "iM" THEN 795 
728 P = NPROC 


730 IF MINSTCP) =) MINSTS THEN PING : PRINT "Etrop d'ordres "; 


To 735 

742 NINSTÉF) = MINSTEP 2 # 1 
739 1 = HINSTP} 

768 INSTHP,I,1) = REPS$ 
FT INST#P, 1,2) = MOTS 
74 INST#CP, 1,3) = TES 
795 FETURN 

799 REM----ee mme 
862 REM lin un orrrrrdre 
810 GOSUR 1560 ‘ordre suivant 
82% QRORE = CNOT FIN) 

295 RETURN 


918 MES 
Sen POUR 





968 GOSUR 1988 ‘ordre 

970 DESSIN = CHOT FIN) 

383 RETURN 

90999 REM-- mme 
934 REM fin du Programme 
992 INKG :PAPERT 

939$ TEXT:CLS : END 

999 REs=ezse-esesessosne 
1006 REM entree un ordre 
1945 CLS 

1919 PRINT MESS: 

1915 IF POUR THEN PRINT " "NICNP 41; 
182n INPUT A$ 

1825 GOSUB 1148 


ANG - QTE :GOTO 595 
ANG + OTE :GOTO 535 
& :GOTO 535 
1 :GOTO 595 


Dans les initialisations (chapitre 100), 
on réserve quinze procédures de 
trente ordres maximum et dix piles 
pour la récursivité, c'est-à-dire que si 
l'on fait : 

POUR ROND 

1 AV10 

2GA9 

3 ROND 

la procédure ROND ne peut s'appeler 
qu'au plus neuf fois elle-même avant le 
fatidique [pile pleine] et on obtient un 
quart de cercle. Avec quarante piles, 
on bouclait le cercle (10 x GA 9 
GA 90). 


On peut bien sûr changer ces limites à 
son gré. 

Les ordres de base de Logo sont 
réunis au chapitre 500. On peut utiliser 
des particularités de l'Oric 1 comme le 
CERCLE... 


La récursivité de la fonction procédure 
est développée suivant le principe du 
Structuralisme ; 
un ordre : 

si base alors réalisation base 

sinon procédure (1"° liste) 


une procédure : 
faire une pile pour chaque ordre : 
. Si base alors réalisation base 
. Sinon procédure (suivante) 
dépiler 
si encore une pile reprendre à : cha- 
que ordre (ordres suivants de la liste). 


ed 
Une rosace, 
des carrés, des cercles, 
tout est réalisable 








Quelques remarques techniques. 


. HIHEM ? permet de ne pas « man- 
ger » le générateur de caractères. 


. PI est utilisé car IT n'est pas assez 
précis. 
. Il faut supprimer un caractère après 


STR$ (chapitre 1 100) car c’est un 
caractère invisible en trop. 


. On utilise CURSET systématique- 
ment (chapitre 1 200), car DRAW cal- 
cule mal. 


. I n'y a qu'un seul REPEAT/UNTIL 
car l'Oric 1 aurait dü inventer plutôt le 
UNTIL/REPEAT  (répétitive générali- 
sée). 


A vous de jouer maintenant ! [| 
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Une histoire 


d'OI 
à la carte 


Vous qui avez pris tant de peine et de plaisir aux 
jeux parus dans L'Ol, voici la solution de l'un 
d'eux. Ne vous réjouissez pas trop... Nous ne 
résoudrons qu'un seul problème à la fois, et 
ne comptez pas sur nous pour vous annon- 
| cer lequel à l'avance : vous ne cherche- 
riez plus si on vous le disait. Aujourd'hui, 
place à la littérature 
réaliser, comme Raymond Queneau, 
dans l'Oulipo, un Conte à votre façon. 


Jeu 432 
L'Olne 55, janvier 1984 


Avez-vous essayé de réaliser un pro- 
ramme à là manière de Raymond 
ueneau : un texte savamment ar- 

chitecturé est introduit dans l'ordina- 

teur, qui devra chaque soir raconter 

à vos enfants une histoire différente. 

Le programme n'est pas très difficile, 

mais pour l'histoire... 
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Thierry Chamoret 


essayez de 


de ce type. Il est écrit dans un 
Basic assez universel, mais il fau- 
dra probablement, au moment de sa 
saisie, adapter certaines instructions à 


Le programme que nous vous 
Ë présentons raconte une histoire 


la syntaxe de votre ordinateur person- | 
nel favori. Les étiquettes alphanuméri- | 
ques, permettant de rendre plus facile | 
la compréhension du programme, de- | 


vront généralement être supprimées, 
et s'accompagner d'une modification 
des GOTO et GOSUB correspon- 
dants, au profit d'un numéro de ligne. 


Les variables utilisées sont en nombre 
limité. Les deux tableaux T$ et Q$ 
sont chargés de mémoriser les textes 
et les questions de l'histoire. Ils doivent 
pouvoir stocker jusqu'à quatre-vingts 
caractères, et être composés de vingt- 
deux éléments. Les deux autres ta- 
bleaux, appelés OUI et NON, indiquent 
le numéro du texte qui doit suivre, 


| selon que l'on répond oui ou non à la 
| question posée. La variable | indique 
| quel est le numéro du dernier texte 
| affiché. 

| Deux sous-programmes permettent la 


mise en œuvre de l'histoire. Le pre- 
mier, en ligne 1190, appelé INITIALI- 
SER, effectue la mémorisation du texte 
et des questions de l’histoire, ainsi que 
des positions auxquelles il faut aller 





dans l'histoire, selon que l’on répond 
oui où non à la question. Le second 
sous-programme, REPONDRE, situé 
en ligne 1700, est chargé de lire la 
réponse indiquée par l'utilisateur. 


Le programme principal débute en af- 
fichant le texte, puis la question nu- 
méro un. Selon la réponse qui sera 
faite, la variable | prend la valeur mé- 
morisée dans l'élément du tableau OUI 
ou NON correspondant à la question. 
Le texte et la question qui suivent sont 
alors affichés, jusqu'à ce que l'histoire 
soit terminée, ce qui est détecté par 
une valeur de | en dehors de l'intervalle 
de 1 à 100. 


L'écriture d'une telle histoire est assez 
difficile à réaliser. Il est, en effet, néces- 
saire de tracer une sorte de dja- 
gramme d'état indiquant, pour chaque 
situation, d'où l'on peut venir, et où 
l'on peut aller. Cela permet d'éviter les 
impossibilités. 

Afin que vous ne passiez pas trop de 
temps en face de votre écran, sachez 
tout de même que cette histoire peut 
être récursive. Evitez donc de deman- 
der pourquoi l'acteur principal de cette 
histoire, Daniel, est fatigué : il vous 
racontera à nouveau ce qui lui est 
arrivé dans la journée. 


Toute une bibliothèque 
au service 
d'une seule histoire 


L'histoire proposée est assez courte. 
Elle montre qu'il est possible avec un 
texte à scénario variable, de réaliser 
une véritable bibliothèque de paragra- 
phes, permettant de raconter de lon- 
gues histoires. Pour chacun des para- 
graphes, devraient être mémorisés : 
.le contexte d'appel, qui indique 
quels sont les impératifs à respecter 
pour pouvoir appeler le paragraphe 
(scène en intérieur ou en extérieur, jour 
et heure, situation dramatique ou 
drôle, noms des acteurs, etc.) ; 

. le texte du paragraphe ; 

. le contexte de retour, indiquant les 
conditions que doit remplir le paragra- 
phe suivant : nombre de personnes, 
heure du jour, situation tendue, enne- 
mis ou amis en présence, etc. 


A l'aide d'une telle bibliothèque, l'ordi- 
nateur pourrait choisir aléatoirement 
les paragraphes, en tenant toutefois 
compte du contexte de l’histoire. Mais 
cela est une autre histoire. 














Programme 


UNE HISTOIRE À LA CARTE 


3000 REM = 

1010 REM 

1030 REM 

1040 DIM T$(12)1£803 

1050 DIM Q$(12)180% 

1060 DIM Oui(12),Non(12) 

1070 REM 

1080 GOSUB Initialiser 

1090 Suite: PRINT T$(1) 

1100 PRINT Q$(1) 

1110 GOSUB Repondre 

1120 IF Rep$="OUI" THEN I=Oui(l) 

1130 IF Rep$="NON" THEN I=Non(1) 

1140 IF (1>0) AND (1«100) THEN GOTO Suite 

1150 PRINT "L'histoire est maintenant terminee." 

1160 STOP 

1170 END 

1180 REM 

1190 Initialiser:1=1 

1200 T$(1)="11 etait pres de 22 heures. Daniel entendit sonner à la porte" 
1210 Q$(1)="Allait-il ouvrir ou pas ? Voulez-vous qu'il ouvre" 

1220 Oui(l)}=2 

1230 Non(l)=6 

1240 T$(2)="Ce doit etre important, se dit-il. 11 alla donc ouvrir." 

1250 Q$(2)="C'etait Valerie. Preferez-vous que se soit une autre personne" 
1260 Oui(2)=7 

1270 Non(2)=3 

1280 T$(3)="Je suis contente de te voir, dit elle sans meme un bonjour" 
1290 Q$(3)="Nous avons un probleme a regler. Voulez-vous savoir lequel" 
1300 Oui(3)=4 

1310 Non(3)=10 

1320 T$(4)="Daniel la fit entrer rapidement, afin que personne ne puisse" 
1330 Q$(4)="les voir sur le palier. Voulez-vous savoir pourquoi" 

1340 Oui(4)=5 

1350 + Non(4)=12 

1360 T$(5)="Daniel avait trempe, il y a trois ans, dans une affaire louche" 
1370 Q$(5)="Vous desirez vraiment connaitre la suite de l'histoire" 

1380 Oui(5)=10 

1390 Non(5)=12 

1400 T$(6)="Encore un geneur, se dit-il sans aller ouvrir. Puis il repris" 
1410 0$(6)="la conversation avec son amie. Voulez-vous savoir qui-est-elle" 
1420 Oui(6)=7 

1430 Non(6)=8 

1440 T$(7)="C'etait Nicole, sa femme. Bien que souriante, comme d'habitude," 
1450 Q$(7)="elle s'affala sur le divan. Vous voulez savoir a quoi pense Daniel" 
1460 Oui(7)=8 

1470 Non(7)=8 

1480 T$(8)="Surprenant Daniel dans ses pensees, la sonnette de la porte sonna" 
1490 Q$(8)="a nouveau. C'est un importun, soupira-t-il. Voulez-vous qu'il ouvre" 
1500 Oui(8)=9 

1510 Non(8)=10 

1520 T$(9)="I1 ouvrit. C'etait une inspecteur de police. Tiens, se dit-il," 
1530 0$(9)="une femme ! Voulez-vous connaitre l'objet de cette visite" 

1540 Oui(9)=5 

1550 Non(9)=11 

1560 T$(10)="Daniel ne pensait qu'a aller se coucher, tellement il avait ete ennuye" 
1570 Q$(10)="pendant cette journee. Voulez-vous savoir pourquoi il est fatigue" 
1580 Oui(10)=1 

1590 Non(10)=11 

1600 T$(11)="Ayant ouvert la porte, il la referma brutalement au nez de’sa" 
1610 Q$(11)="visiteuse. Connaissait-il les consequences de ce geste." 

1620 Oui(11)=0 

1630 Non(11)=0 

1640 T$(12)="Dans ce cas, puisque vous ne desirez rien savoir de plus,” 
1650 O$(12)="" 

1660 Oui(12)=0 

1670 Non(12)=0 

1680 RETURN 

1690 REM 

1700 Reponäre:INPUT Rep$ 

1710 IF Rep$="O" THEN Rep$="OUl" 

1720 IF Rep$="N" THEN Rep$="NON" 

1730 1F (Rep$<>"OUI") AND (Rep$<>"NON") THEN GOTO Repondre 

1740 PRINT 

1750 RETURN 
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VOS PREMIERS PAS EN BASIC 


Rien ne vaut 
un vrai programme 


Alain Mariatte 





Dans L'OI n° 57, nous 
avons réalisé que sans 
variables, notre ordinateur 
est amnésique : il oublie ce 
qu'il affiche. L'affectation 
de ces variables a fait 
heureusement rentrer les 
choses en ordre. Maïs la fin 
de l'article nous a amené à 
une inquiétante 
constatation : certaines 
instructions ne 

« marchent » pas en mode 
direct et, bien entendu, à 
l'extinction de la machine, 
« pfuitt », tout est perdu ! 
Le remède à ces calamités 
s'appelle programme. 
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n programme est une suite 

d'instructions, écrites Sur une 

ou plusieurs lignes, qui ne 

s'exécutent pas à chaque 
[CR] de fin de ligne mais que l'ordi- 
nateur range soigneusement dans sa 
mémoire, au fur et à mesure de « l'é- 
criture » par le programmeur. 


Cinq commandes fondamentales ma- 
nipulent un programme. 


+ RUN (= lancer) : c'est un ordre; il 


commande l/l'exécution d'un  pro- 
gramme. 
« SAVE (1) (= sauvegarder). Quand 


vous entrez un programme, il est pré- 
férable de le sauver au fur et à mesure 
de son élaboration, pour pallier aux 
pannes éventuelles de courant, puis 
lorsqu'il est terminé, sur une mémoire 
de masse (cassette ou disquette), car 
éteindre l'ordinateur lui fait tout « ou- 
blier », alors que la mémoire de masse 
est permanente. Attention cependant 
aux champs magnétiques : poser une 
disquette sur un téléviseur en fonction- 
nement constitue un excellent moyen 
d'endommager les informations qu'elle 
contient ! 


+ LOAD (2) (= charger). C'est l'opéra- 
tion inverse de SAVE. Elle sert à copier 
dans la mémoire vive de l'ordinateur le 
programme, sauvé sur la mémoire de 
masse, qui est aussi prêt à être lancé 
par RUN. 


Très souvent, LOAD et SAVE accep- 
tent d'être suivis d'un nom de pro- 
gramme (entre guillemets, la plupart 
du temps). Cela autorise le repérage 
au sein de la mémoire de masse, et 
c'est même obligatoire pour une sau- 
vegarde sur disquette. Ainsi, 


LOAD « TITI» [CR] 


commande de chercher et charger (si 
trouvé !) le programme nommé TITI. 


(1) Avec differentes variantes : CSAVE (cas- 
sette), DSAVE (disquette). 
2) Ou CLOAD. DLOAD. mais l'on doit bien 


trouver encore d'autres exotismes ! 


« LIST (= lister) demande à l'ordina- 
teur, non pas d'exécuter, mais de 
montrer le programme. La sortie se fait 
sur écran, sur imprimante, ou sur les 
deux simultanément (3). 


. NEW (= nouveau programme). Cet 
ordre efface le programme courant en 
mémoire. 


ELEC 


ï Mode 
programme 
en Basic 











Comment l'ordinateur peut-il savoir 
que vous souhaitez le voir exécuter 
une commande ou stocker quelque 
chose en programme ? C'est très sim- 
ple : une ligne-programme commence 
obligatoirement par un numéro. C'est 
le seul moyen de reconnaissance pour 
l'ordinateur, et c'est l'originalité du 
Basic (que LSE a repris, d’ailleurs). 


Toutes les lignes sont numérotées en 
ordre croissant, mais avec un intervalle 
laissé au choix du programmeur. Gé- 
néralement, pour des raisons techni- 
ques, les numéros valides vont de 1 à 
65535. Quelquefois O est accepté, 
d'autres fois la limite supérieure est 
atteinte vers 32000. Il vaut mieux nu- 
méroter les lignes de 10 en 10, ou de 
100 en 100 : cela permet d'en ajouter 
lors d'une mise au point ou d'une amé- 
lioration ultérieure. Supprimer une 
ligne-programme est immédiat : il suffit 
de taper son numéro, suivi de [CR]. 
Pour la modifier, il faut la retaper avec 
les changements prévus. Après un 
[CR], cette nouvelle ligne remplace et 
annule la version précédente. Si vous 
doutez, essayez, puis faites LIST, vous 
verrez le résultat (4). 


(3) Certains Basic ont une commande spécifi- 
que à l'imprimante LLIST = liste Sur papier, 
LPRINT = affichage sur papier. En principe, 
sortie uniquement sur papier. 

(4) Heureusement, la plupart des ordinateurs 
ont un éditeur (de lignes ou plein écran) facilitant 
la modification des programmes. 


RD 
Programmons 


(enfin !} 
en Basic 








Les commentaires 

Il faut documenter un programme. La 
lecture (ou la relecture) s'en trouve 
facilitée. Quelques mots introduits par 
l'instruction REM (= remarque) suffi- 
sent souvent à éclairer son fonctionne- 
ment (programme 1). 


REM se place soit en début de ligne, 
soit en dernière instruction à droite. 
Tout ce qui est écrit à droite de REM 
est considéré comme commentaire et 
ignoré à l'exécution. Quelques Basic 
admettent l'abréviation «” » (apostro- 
phe) pour REM (5). 


La ligne 60 contient l'instruction END. 
Cet ordre peut souvent s'omettre, sauf 
pour certains Basic et dans tous les 
cas où des fichiers sont ouverts sur 
disquette (6). 

L'interactivité 

Pour être interactif (7), le programme 
doit pouvoir arrêter son déroulement, 
attendre, par exemple, l'entrée d'une 
valeur par l'utilisateur, éventuellement 
afficher quelque chose, puis poursui- 
vre l'exécution en traitant cette valeur. 
L'instruction INPUT autorise cette in- 
teractivité (programme 2). 


CARE RASE ee RS DR D RE 
Préoccupons-nous 


» _de la 
structuration 











A l'exécution, le programme affiche un 
message en ligne 30, puis un autre en 
ligne 80, attend (ligne 90) que l'utilisa- 
teur ait tapé une valeur numérique et 
[CR], recommence la même sé- 
quence (lignes 100,110) pour la valeur 
B et enfin calcule et affiche le résultat 
(ligne 130). j 


La structuration des programmes 

Les programmes présentés jusqu'alors 
sont courts et s'exécutent linéairement 
de la première à la dernière instruction. 
Ce n'est pas une raison pour prendre 


(5) Basic Microsoft de Micral, par exemple. 

(6) I serait grave de quitter un programme, 
fichiers ouverts ; leur contenu pourrait être en- 
dommage. END les ferme automatiquement. 

(7) Poser des questions à l'ordinateur, c'est 
bien, mais quand c'est lui qui les pose («x souf- 
flées », il est vrai par le programmeur), c'est 
mieux ! 


REM HHXAENREÉEANAAIMMAMAAK 
KAHAYX 


REM #### CALCUL 


REM HXHERAKANNEAMANENANY 


Rxr2:Sa20:REM voici les deux varizhles 


PRINT "LA SOMME DE 


END 





"3 AXI "ET 


"iB%i" EST :":A%4+8% 


REM --- CALCIL D'UN POURCENTAGE --- 


REM 


PRINT'CALCUL DE LA FORME :199/AXC=,,.0our cent" 


REM 


REM remarQuez la Priorité des oPérateurs. 


REM c'est le auotient 190/A aui est multinlié Sar C. 


REM MRNIFESTEMENT,LA LIGNE 52 A £TE RAUOUTEE @PRES COUP 


REM 
FRINT "ENTREZ 
INPUT A 


PRINT "ENTREZ 


LA VALEUR DE R:": 


Le VALEUR DE B:": 


INPUT PB:PRINT:REM sauter une lione 20rbs 1’INEUT 


R=199/AXxC:REM 


calcul,réeultat dans R 


PRINT'LE RESULTAT EST:"5R:"pour cent" 


END 





de mauvaises habitudes, dès le début. 
L'utilisateur a intérêt à structurer son 
« œuvre » de façon rigoureuse : le 
début de son logiciel (8) doit être ré- 
servé au programme principal (en 
quelque sorte, l'architecture de sa dé- 
marche intellectuelle) et se terminer 
par END. Les différentes sous-parties 
viennent à /a suite. Elles effectuent le 
travail proprement dit : ce sont les 
SOUs-programmes, encore appelés 
routines. Le niveau principal du pro- 
gramme est, en quelque sorte, un en- 





(8) Logiciel, software, progiciel, didacticiel. ludi- 


ciel (Ciel !), etc. En un mot : programme ! 


semble  d'aiguillages (les fameux 
« branchements ») qui appelle succes- 
sivement les tâches à effectuer (les 
Sous-programmes). Si l'une d'entre 
elles doit se répéter, il suffit de l'appe- 
ler autant de fois que cela s'avère 
nécessaire. Les mots « magiques » des 
branchements Basic sont : 


GOTO xx (= va-t-en continuer l'exécu- 
tion au début de la ligne xx) ; 
GOSUB yy (= GO to SUBroutine : va 


te brancher à la ligne yy.… mais re- 
viens, ton travail accompli !). 


Prenons le cas d'un calcul de 
moyenne pour lequel nous désirons 
visualiser, à chaque ajout, les valeurs 
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de somme des éléments et de la 
moyenne résultante (programme 3). 


Plusieurs remarques : 

. Le corps du programme principal 
doit être bien documenté à l'aide de 
REM. 

« Le END en ligne 92 est en fait inutile, 
car le programme ne passera jamais 
dessus : le GOTO de la ligne 90 re- 
branche constamment sur la ligne 50. 
Pour « sortir » d’un tel programme, il 
faut appuyer sur une touche spéciale 
du clavier (habituellement nommée 
[BREAK] ), ou... éteindre la machine. 





GOTO et GOSUB 
n’ont plus 
de secrets pour vous 











. Les ordres GOTO et GOSUB bran- 
chent obligatoirement au début d'une 
ligne donnée. 

+ RETURN fait revenir à l'instruction 
qui suit immédiatement le GOSUB ap- 
pelant (celle qui est à sa droite, s'il y en 
a plusieurs sur la ligne, sinon au début 
de la ligne suivante). Ne pas confondre 
l'instruction RETURN et la touche 
[CR] du clavier. 

. La structure GOSUB/RETURN est, 
par excellence, la structure de sous- 
programme, car il n'est pas nécessaire 
de préciser où le retour doit se faire : le 
Basic le sait; alors que GOTO doit 
toujours être explicite. Ainsi, notre pre- 
mier branchement (initialisation) n'est 
(volontairement !) pas très élégant. On 
ne peut pas l'appeler de n'importe où, 
car il retourne obligatoirement en 50. 
Employer GOSUB/RETURN aurait été 
préférable. Cela le rendait réutilisable 
de façon très souple, comme les 
autres. 


A 


Si l'informatique est, pour vous, un 


monde nouveau, lisez l'article de la 
page 192. 


ne 2 RS D 7 PMR 


Les itérations (ou boucles) 

L'instruction PRINT CHRS(X) affiche 
un symbole. Pour les connaître tous, il 
faudrait écrire 256 fois cet ordre (le 
premier caractere a le numéro 0)... ou 
réaliser un programme Basic d'une 
seule ligne. Je suis sûr que vous préfé- 
rez la seconde solution. Pour cela, 
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208: RIM 


COMMATION 





3a8: RE" 


"IR 400: REM © 





SO 'REM 





AFFICHAGE 





REM..... 





N=Q0:REM 





S=Q:REM 








GOTO 58: 





env. SOMMATION. ... 


S=S4V:REM 





NæN41 : REM 





RETURN 


M=S/NIREN COL 


RETURN 


EM ones. e AFFICHAGE. ...,.. 





PRINT: REM 








PRINT "Nombre d'entrées", 





PRINT N,S,M 


PRINT RETURN 


nous allons utiliser une structure qui 
opère la répétition d'instructions, un 
nombre de fois défini par le program- 
meur. C'est la structure FOR...NEXT. 


Passons aux actes. 


10 FOR 1%=0 TO 255 
CHR$(1%) ; : NEXT 1% 


PRINT 


EN PROGRAMME PRINCIPAL 
GOTO {00:REM INITIOLISATION DES VORIABLES 


ENTREZ DES VALEURS 


GOTO S2:REM ON RECOMMENCE. . .ETERNELLEMENT ! 
END:REM POUR FRIRE JOLI...MAIS NE SERT A RIEN DANS CE CAS 


.. INITIALISATION... 
COMPTELIR NOMERE VALEURS ENTREES 
VRRIARLE POUR LA SOMMATION 
REM ON SE RESRANCHE AU PROGRAMME PRINCIPAL 
REM. 0... SAISIE D'UNE VALEUR... 
INPUT "Tabez 2 wvaleur,buis appuyez eur CCRIJ":Y 
RETURN:REM ORDRE DE RETOLR 
C_MUL DANS LA VARISBLE $ 


INCREMENTATION DU COMPTEUR 


SAUTER UNE LIGNE 


“Sonme"."Movenne" 


REM NOTER LA TABULATION HORIZONTALE AYEC LES VIRGULES 



























mm 


C'est tout! RUN fait s'afficher les 
256 caractères ou symboles à la suite 
les uns des autres, car derrière l'ordre 
PRINT CHR$(1%) nous avons placé 
un point-virgule sans lequel les signes 
auraient défilé verticalement, sur l'em- 
placement de la première colonne de 
chaque ligne de l'écran. Sans instruc- 


tion particulière, PRINT s'achève par 
un saut à la ligne. 


Qu'avons-nous fait ? Nous avons in- 
timé l'ordre à une variable entière (9), 
nommée ici 1%, de prendre successi- 
vement, toutes les valeurs (bornes in- 
cluses) allant ici de O0 à 255, avec un 
PAS de 1 (10). Ensuite, la structure 
d'itération fait que toutes les instruc- 
tions ou fonctions (il peut y en avoir 
plusieurs) comprises entre la fin de 
cette déclaration (11) et le repère de 
fin de boucle (NEXT) sont exécutées 
tant que la variable (qui s'incrémente à 
chaque tour de boucle) n'a pas dé- 
passé la valeur limite. C'est la boucle 
qui calcule les valeurs de la variable 
(ici, 1%) et non pas le programme. 


EE 
Pas de clerc 
pour 


débutant 











Dans la plupart des machines, placer 
1%=1%+1 au sein de la boucle ne 
donnera pas le résultat légitimement 
prévisible. En outre, au sortir de l'itéra- 
tion, 1 % vaut : valeur de fin + 1 pas 
(ici : 256). C'est utile à savoir si l'on 
veut réutiliser cette variable, sans la 
réaffecter. 


Voulez-vous visualiser uniquement les 
Symboles de numéro pair du généra- 
teur de caractères ? Faites : 


10 FOR K%=0 TO 255 STEP 2 
20 PRINT CHRS(K%) 
30 NEXT K% 


L'instruction STEP (= pas) indique le 
pas de comptage. K% comptera ici de 
2 en 2 : 0,2,4,6,8....,254. Si vous esti- 
mez que O0 n'est pas pair, faites FOR 
K%=2 TO 255, etc. La boucle doit 
s'arrêter (en principe !) à la dernière 
valeur paire : 254. 

Enfin, les boucles FOR/NEXT servent 
souvent à positionner le pointeur de 
DATA (12). Exemple : nous voulons 
utiliser le DATA « VENDREDI » d'une 
liste des jours de la semaine (pro- 
gramme À). 





(9) En principe, Basic manipule plus rapidement 
les INTEGER que les FTP. 

(10) Valeur par défaut, mais nous verrons plus 
loin que l'on peut Spécifier un pas différent, voire 
négatif ou décimal. 

(11) Déclaration d'une itération : partie qui spe- 
cifie les valeurs que doit prendre la variable de 
boucle. 

(12) Voir le chapitre consacré aux constantes 
dans l'article Les identificateurs de valeur. 





ppre 
2 
22 REM 
3e 
48 
sa 
6e 


DATR 

FOR PX=1 TO 4 
RERD JHINEXT 

RERD J$:PRINT J# 


PX'REM 


REM 


1e 
24 FOR 1Y%=0 TO 25 
30 
49 SRINT CHREC 1%): 


S9 NEXT:END 


Ultime remarque : omettre de nommer 
la variable de boucle après NEXT est 
souvent licite. Le Basic va alors plus 
vite, mais la lisibilité du programme ne 
s'améliore pas ! 

Les structures conditionnelles 
Souvent, le programme doit « prendre 
une décision », au retour d'une entrée 
où d'un calcul. Sile résultat prend telle 
valeur, alors faire ceci (calcul, affi- 


| chage, branchement, etc.). La struc- 


ture Basic correspondante est : IF 


«condition » THEN « action ». 





DUMP 
IF, THEN 
votre OI comprend 











Reprenons l'exemple du DUMP (13) 
du générateur de caractères. Après 
l'exécution du programme, seule une 
partie des lettres figurait à l'écran ; à 
un moment donné, il y a eu effacement 
(vers le début). Explication : l'un des 
numéros de code correspond au signe 
signifiant effacement de l'écran. C'est 
généralement le code ASCII 12 (14), 


(13) DUMP. Littéralement vidage (copie d'une 
portion de memoire sur un périphérique, écran 
par exemple). 

(14) ASCI : American standard code for infor- 
mation interchange. Ces codes sont en principe 
normalisés : le 12 (FORM FEED) signifie « nou- 
velle page pour l'imprimante », donc, écran net- 
toyé. 


LUNDI, MARDI , MERCRENT , JEUDI, 


RESTORE'REM être certain que 


coce 





VENDREDI ; SAMEDI , DIMONCHE 


le Pointeur soit sur le 1er 


on "saute" les 4 Premiers 


valide Pour FORM FEED 626 :2 


IF T%e1Z THEN PRINT "FORM FECD":COTO 8 


mais les constructeurs peuvent en 
choisir un autre. De toute façon, vous 
le saurez en faisant le DUMP. Si vous 
désirez éviter cet effacement, procé- 
dez ainsi : (programme 5) : 


Ligne 30 : si 1 % vient à valoir 12, alors 
exécution de toutes les instructions qui 
suivent THEN (15). lci, affichage d'un 
message, puis branchement en 50 
(pour Un nouveau tour de boucle). 
Tant que la condition ne se vérifie pas, 
ce qui est après THEN est ignoré (non 
exécuté). La condition est examinée à 
chaque tour de boucle. Donc, placer 
de nombreuses structures condition- 
nelles dans une boucle peut la ralentir 
sérieusement, mais elles peuvent s'im- 
briquer de la façon suivante : 


IF<condition 1>THEN 

IF<cond.2> THEN IF<cond.3>.. 
THEN<action> 

qui se lit si la condition 1 et si la 
condition 2 et si la condition 3 sont 
vérifiées, alors faire quelque chose. 
Tant que la première est fausse, les 
autres ne sont même pas examinées. 
C'est inutile. L'expression de la condi- 
tion utilise les opérateurs de relation 
habituels : 

IF A=B... égalité 

IF A>B... si À est plus grand que B 

IF A<B... si À est plus petit. 

IF A<=B... si À est plus petit ou égal 


(15) Quelques rares Basic tiennent compte de 

la condition seulement pour la première instruc- 

tion qui suit le THEN. Les suivantes seraient 
| exécutées de toute façon ! 
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VOS PREMIERS PAS EN BASIC 


IF A>=B... si A est plus grand ou égal 
IF A<>B... si À est différent de B 


Les opérateurs « marchent » aussi 
avec les chaines de caractères. 


10 A$=« PAUL » : B%=« FRED » : 
C$=« FREDO » : Z=100 

20 IF A$>B$ THEN PRINT « PAUL 
VIENT APRES FRED » : END 
alphabétiquement, « PAUL » est « plus 
grand » que « FRED ». De même, 
l'expression B$<CS$ est « vraie » : 
« FRED » est classé avant « FREDO ». 


En revanche, si l'expression. 


10 IF Z<>AS$ THEN PRINT « C'EST 
SUR !» 


vous semble logiquement valide, elle 
n'a pas de sens pour l'ordinateur, qui 
ne peut comparer que des variables 
de même type. 


Les tableaux de variables dimen- 
sionnés 

Pour le programmeur, le Basic repré- 
sente les tableaux comme vous le fe- 
riez sur une feuille quadrillée ou un 
tableau noir. L lignes de C colonnes 
(une matrice de 10 lignes de 10 colon- 
nes contiendrait donc 10 x 10 = 100 
cases). Seulement, si une série de 
DATA peut se placer n'importe où 
dans le programme, l’utilisation de ta- 
bleaux est plus rigide en Basic. 


ll faut d'abord créer en mémoire l'es- 
pace nécessaire au tableau souhaité. 
Cette création est réalisée par l'ins- 
truction DIM (16). Cette déclaration 
doit se faire en tête de programme (en 
tout cas, avant de prétendre y lire ou y 
écrire quelque chose !). 

Cela étant fait, le nom de chaque case 
devient un identificateur (nom du ta- 
bleau, numéro de ligne, numéro de 
colonne) accueillant les même types 
de valeurs que les variables habituel- 
les : valeurs entières, valeurs FTP, va- 
leurs alphanumériques (donc chaines 
de caractères). Seulement, le mélange 
n'est pas admis (17). Un tableau est 
composé soit d'entiers, soit de réels, 
soit de chaines de caractères. Qu'on 
se le dise! Nous allons créer deux 
tableaux, un ayant une seule colonne, 
mais plusieurs lignes (18), un autre 
multiligne et multicolonne. 


10 DIM T% (10), A$ (5,1) 


(16) DIMensionnement de l'espace requis, en 
spécifiant, dans l'ordre le nom, le nombre de 
lignes, le nombre de colonnes. 

(17) ll est possible, cependant, mais sort du 
cadre de cette initiation. 

(18) C'est le maximum, hélas, qu'acceptent cer- 
tains Basic. 
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Inutile ici de répéter l'instruction DIM : 
le séparateur «, » (virgule) suffit. 


Le Basic compte à partir de zéro (19). 
Nous avons créé un tableau d’'entiers 
(suffixe %) de onze lignes — la première 
porte le numéro 0 — et de une seule 
colonne. Dans ce cas, le nombre de 
colonnes est omis. Le tableau de chaï- 
nes A$, lui, a 6 lignes de 2 colon- 
nes (20). 


QE A SN oo 
De cases 
en tableaux 
organisez-vous 


Pour accéder à une case quelconque 
de ces tableaux, il faut gérer des poin- 
teurs, sous forme de valeur explicite, 
ou sous forme de variable. Ainsi, l'ex- 
pression 

T%(3) = 100 

affecte, à la quatrième case du tableau 
d'entiers, la valeur 100. 

Mais 

A% = 100:1% = 3: TX (1%) = AX 
réalise la même opération. 


Pour effectuer l'opération 
(« lire » une case), il faut faire 
A% = T (3) 

Cette fois, on transfère la valeur conte- 
nue dans le quatrième casier dans la 
variable A% (on lui affecte cette va- 
leur). Pour afficher cette valeur, il suffit 
alors de : 


PRINT A% 

Mais cela peut s'exprimer encore plus 
simplement : 

PRINT T% (3) 

ou 

1% = 3: PRINT TX (1%) 

donnent le même résultat. 

Un raisonnement identique s'applique 
aux tableaux à plusieurs colonnes 
(exemple : A$(5,1)). La différence ré- 
side seulement dans le nombre de 
pointeurs. 


Comment stocker la valeur « BRI- 
GITTE BARDOT » dans la première 


inverse 


(19) On peut, dans certains Basic, choisir le 
début du comptage par l'instruction OPTION 
BASE x, où x est le numéro souhaîité (1, par 
exemple). 

(20) Très souvent, un tableau de moins de 
11 lignes et une seule colonne n'a même pas 
besoin d'être dimensionné. Mais, il vaut mieux le 
faire (les bonnes habitudes !). 


ligne, seconde colonne ? En faisant 
(par exemple). 


100 V$ = « BRIGITTE BARDOT » 

105 REM les guillemets sont indispen- 
sables pour des raisons 

106 REM informatiques et parce que 
c'est une personne privée 

110 T$ (0,1) = V$ : REM attention aux 

pointeurs qui comptent à partir de 0. 

115 REM 


Si vous aviez déclaré, par exemple, en 
ligne 102 


102L% =0:C%=1 

puis une ligne 110 

110 T$(L%, CH) = V$ 

vous obtiendrez un résultat similaire. 
Bon. Supposez que vous tapiez en- 
suite : 

300 L% = 0:C% = 0: PRINT TS (L%, 
C%) 

et qu'à l'exécution, vous obteniez à 
l'écran : 

BEBES PHOQUES 


Ne suspectez pas la machine, mais 
plutôt le programmeur qui a probable- 
ment écrit (par exemple en ligne 200) : 


200 T$ (0, 0) = « BEBES PHOQUES » 


Rien ne vous force à utiliser des entiers 
(%) comme pointeurs. Simplement, 
c'est logique (existerait-il une ligne 
1,354 ?), économique en place mé- 
moire et plus rapide. Sachez enfin qu'il 
est possible, avec un « bon » Basic, de 
donner trois dimensions à un tableau. 


Imaginez un Rubik's cube constitué, 
même dans son intérieur, de petits 
cubes de couleur. Pour localiser l'un 
d'entre eux, il faudrait indiquer le nu- 
méro de ligne, puis le numéro de co- 
lonne, mais aussi le numéro de rangée 
en profondeur. Le Basic décrirait un tel 
cube de la façon suivante : 

DIM C% (4, 4, 4) : REM cas d'un cube 
à cinq petits cubes par arête ! 

L'accès au cube central se ferait de la 
manière suivante : 

1X% = 0: C% (2, 2, 2) = XX : REM 
placer valeur 0 dans ce petit cube. 
Votre Rubik's cube favori n'a que qua- 
tre casiers par arête ? Alors, dimen- 
sionnez : 

DIM C% (3, 3, 3) 

mais ne comptez pas sur moi pour y 
trouver un petit cube central ! 

Vous avez dorénavant les réponses à 


bon nombre de questions sur ces 
« drôles de machines » parlant Basic. 







ous les symptômes soft là. Plus 
aucun doute n'est permis, Julio 
vient d'entrer dans l'âge bête, 
l’âge ingrat. Ma fille en sort à 
peine et avec quelles difficultés. et 
voici que Julio, mon ordinateur, prend 
une relève dont je me serais bien 
passé. Le diagnostic est pourtant for- 
mel et sans appel ; une acné tenace a 
fait apparaître sur son clavier soixante- 
douze pustules d'un noir. funèbre. 
L'Azertiologue appelé en consultation 
a été clair : // n'y a, mon pauvre mon- 
sieur, aucun remède contre une telle 
| attaque. 


Et, lentement, sournoisemënt, l'état 
F général s'est dégradé. Des circuits im- 
primés déprimés, un mal de Dos per- 
sistant, une imprimante tachycardia- 
,, que à deux cents pulsations seconde. 
La santé de mon pauvre Julio n'est 
| vraiment pas en double brillance et me 
| donne les plus vives inquiétudes. Vais- 
| je donc devoir le mettre $ous moniteur 
| et pratiquer l'acharnement thérapeuti- 
- que ? 
Quand je vois son granëi œil vert qui 
me regarde, désespérément vide, je ne 
peux m'empêcher de me remémorer 
avec émotion son arrivée, son intrusion 
dans le foyer. 


C'était il y a un an; tel Moïse dans son 
panier d'osier, il nous arriva dans son 
berceau de carton, délicatement 
bordé de polystyrène. Mon accueil 
chaleureux fut nuancé par celui de ma 
femme,  méfiante envers cette 
« chose » qui ne parlait même pas 
notre langue, mais un dialecte in- 
connu, le Basic. D'autant plus que le 
vocabulaire de la « chose » semblait 
être encore plus pauvre que celui de 
notre chien qui n'avait pourtant rien 
d'un prix Nobel. 


Je lui expliquais qu'il nous serait plus 
facile de calculer le résultat d'une 
équation avec notre ordinateur 
| qu'avec le chien. Elle me répondit que 
la maison serait mieux gardée avec un 
d chien qu'avec un monstre qui vous 
crache en une seconde le cosinus de 
'arc-tangente de l'exponentielle X2. 
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Michel Nasplezes 




















Bref, au premier abord, si nos avis 
étaient partagés, il n’en allait pas de 
même de ma passion informatique. 
Mais, si ce n’était pas léna, ce n'était 
pas non plus Waterloo, et je décidai 
donc de monter à l'assaut de cette 
forteresse hostile. 


| 


de gestion de budget familial. Dix mi- 
nutes pour trouver l'enregistrement, 
dix minutes pour charger, dix minutes 
pour saisir et dix minutes pour sauve- 
garder. Total : quarante minutes pour 
inscrire deux chèques. Ah, si mon 
banquier était  proportionnellement 
aussi lent à débiter mon compte ! 


L'essai ne fut pas transformé, et ma 
femme (ainsi que moi, soyons honné- 
tes) préféra le temps nécessaire à dé- 
capuchonner un stylo à celui de la 
mise en route de mon système. 








































Je fis ainsi une quarantaine de tentati- 
ves qui allèrent du suivi scolaire de 
notre fille au strip-poker (difficile et peu 
émoustillant de déshabiller un ordina- 
teur) en passant par un programme de 
courses ménagères gaillardement inti- 
tulé : La main au panier. 


Rien n'y fit, et ma compagne resta 
aussi insensible à mes assauts infor- 
matiques que l’est un ballon de laine 
de verre au froid d'un petit matin hiver- 


FRAPAR | Mal. 


Tout d'abord, il fallait trouver un nom à 
la « chose », la baptiser. Pas de nom 
féminin, car cela pouvait être assimilé 
à l'arrivée d'une concurrente à l'inté- 
rieur du couple. Un jour, j'avais dit à 
ma femme : Si c'est un 8 bits, nous 
l'appellerons Julio. 


C'était un 8 bits, et il fut donc baptisé 
Julio en hommage à cette Joconde 
des temps modernes dont le sourire 
Monsieur Propre aurait fait rougir d'un 
plaisir béat une brassée de haricots 
verts. J'avais donc mis toutes les 
chances de mon côté. 


Et FOR 20 H TO 3 H du matin IF ma 
femme le permettait, combien de nuits 
ai-je passées avec Julio ! 


Ma première œuvre fut un programme 


Quand je lui disais DIM, elle me rétor- 
quait que j'étais collant. A LEN, elle 
me répondait « 12 pelotes et 2 aiguil- 
les ». Bref, lorsque je lui disais GOSUB, 
elle me répondait RETURN. 


Avec le temps, je me demande si la 
raison n'était pas de son côté. L'infor- 
matique a-t-elle, à ce jour, les moyens 
d'être domestique au même titre que 
l'électricité ? Quels  soulagements 
peut-elle apporter dans la vie quoti- 
dienne ? Julio répond à beaucoup de 
questions, mais pas à celles-ci. 


J'ai toujours la même passion pour 
l'informatique mais, comme on ne 
coupe pas sa viande avec une tron- 
çonneuse, je réserve mes deux ordina- 
teurs à mon travail, là où ils s'épa- 
nouissent (loin du radiateur). 
Aujourd'hui, Julio est muet. S'il pouvait 
parler, il me crierait sans doute : Ma 
cassette, ma cassette ! 

Cela prouverait au moins que, à défaut 
de caractère, il a des lettres, 26 exac- 
tement. Tout un programme... æ@ 


dé 
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Il est petit et portatif. Mais 


ses caractéristiques lui 
donnent des allures de 


professionnel (afficheur à 
cristaux liquides de 4 lignes 
de 20 caractères, horloge 


et calendrier incorporés, 


Basic d'origine Microsoft) 


et des périphériques 
astucieux en font un 
système complet et bien 


pensé. Prix de base de cet 


ordinateur nommé X 07 : 
2 850 FF ttc. 


es emballages sont sédui- 

sants. Des pochettes rigi- 

des argentées contiennent 

l'ordinateur, l'imprimante 
quatre couleurs, une carte d'ex- 
tension mémoire et un coupleur 
optique. Même dominante pour 
ces éléments lorsqu'ils sont sortis 
de leur boîte. Le plastique métal- 
lisé donne belle allure. L'ordina- 
teur lui-même mesure 20 x 13 x 
2,7 cm, la taille d'un bon manuel 
scolaire, pour un poids de 560 g. 
Aucun problème pour le faire 
tenir dans un attaché-case, s’il 
est transporté seul. Avec les péri- 
phériques, ça se gâte un peu, car 
l'imprimante occupe un volume 
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équivalent. Un étui en plastique, 
lui aussi argenté, est prévu pour 
le transport conjoint de ces deux 
éléments. 


En faisant le tour de l'ordinateur, 
on est surpris par le nombre 
inaccoutumé de prises disponi- 
bles. C'est là que viendront se 
placer les divers périphériques. 
Cela commence avec un magné- 
tophone à cassettes, dont le cor- 
don se connecte sur le côté 
droit; un adaptateur secteur 
peut être branché juste à côté. 
Après une molette de réglage du 
contraste d'affichage, on trouve 
la sortie parallèle. Elle reçoit n'im- 
porte quelle imprimante au stan- 
dard Centronics, à condition de 
se procurer le bon câble de liai- 
son. 


Sur la face arrière, on remarque 
un large connecteur d'extension 
de bus de quarante broches. Il 
n'est pour l'instant utilisé que par 
un bloc d'extension contenant 
un modulateur télévision au stan- 
dard NTSC. Seuls nos amis amé- 
ricains en profiteront tant qu'il n'y 
aura pas d'adaptation aux autres 
standards. Celle-ci ne semblant 
pas envisagée une sortie moni- 
teur aurait été préférable. 


Toujours sur le flanc arrière, un 
deuxième potentiomètre règle le 
volume sonore émis par un petit 
haut-parleur placé à côté de l'af- 
ficheur. Sur le côté gauche, une 
dernière prise reçoit des acces- 
soires pour la transmission série. 
Parmi ceux-ci, le plus original est 
un modulateur infrarouge qui as- 
sure une liaison, jusqu'à une dis- 
tance de cinq mètres, avec un 
autre X 07, ou avec des périphé- 
riques aux normes RS 232C. 
Ceux-ci peuvent être également 
raccordés au X 07 par l'intermé- 
diaire d'un convertisseur de ni- 
veaux. 


Un système doté de beaucoup 
de moyens d'extension, ce 
Canon. Mais ce n'est pas fini. Si 
l'on regarde au dos du boitier, on 
remarque deux couvercles fer- 


mant des compartiments desti- 
nés à des extensions de mémoire 
morte ou vive. Le plus petit 
donne accès à un support de 
circuit intégré sur lequel on peut 
installer une puce contenant 


-8 Ko de mémoire vive. |l est pro- 


bable que, par la suite, ce circuit 
sera remplacé par un autre de 
plus grande capacité. 


L'autre compartiment est ver- 
rouillé par un interrupteur et 
cache la plus grande originalité 
du X 07 : des petits boîtiers au 
format d'une carte de crédit 
contenant soit des logiciels en 
mémoire morte, soit de la mé- 
moire vive. Dans ce dernier cas, 
une pile au lithium alimente un 
dispositif de rafraîchissement qui 
maintient les données, même 
lorsque la carte est enlevée de la 
machine. Grâce à cela, il n'est 
plus indispensable de transporter 
avec: soi un magnétocassette 
pour pouvoir charger les pro- 
grammes en mémoire. Il suffit de 
remplacer les cartes. Ce système 
de mémoire de masse est très 
souple et commode. On peut ce- 
pendant regretter quelques in- 
convénients : d'abord le prix de 
ces éléments, 420 FF ttc, qui 
rend l'octet de « conserve » 
assez cher ; ensuite, la capacité 
de stockage limitée : 4 Ko seule- 
ment. 


La platine de X 07 est recouverte 
sur le tiers supérieur par une pla- 
que de plexiglass qui protège 
l'écran à cristaux liquides. Sur 
une surface de 8,5 x 2,7 cm la 
matrice d'affichage présente 
120 x 7 points ; une belle amé- 
lioration par rapport aux écrans 
monolignes qui équipaient jus- 
qu'ici la plupart des machines de 
ce type. Mais comme on devient 
vite gourmand, on regrette de 
ne pouvoir lire quarante caractè- 
res par ligne, ce qui donnerait un 
vrai confort pour des applica- 
tions professionnelles : traite- 
ment de texte, tableaux de cal- 
cul, fichiers, etc. 


L'afficheur est exploitable point 





par point en mode graphique. Il 
peut ainsi présenter des figures 
géométriques ou des courbes, 
presque aussi bien qu'un écran 
de télévision. 


Le clavier compte 68 touches 
dont l'appui est confirmé par un 
bip sonore. Il est disposé en 
mode Qwerty et affiche des let- 
tres majuscules. Les minuscules 
sont obtenues avec SHIFT. Il n'y 
a malheureusement pas de ver- 
rouillage de mode, ce qui posera 
des problèmes pour des applica- 
tions de traitement de texte. 
L'absence d'une deuxième tou- 
che SHIFT sur la droite du clavier 
est assez génante pour la frappe 
à deux mains, bien que celle-ci 
soit, par ailleurs, facilitée par la 
disposition espacée des touches 
et par la largeur du clavier. 


Entre SHIFT et la barre d'espa- 
cement, NUM et GRPH redéfinis- 
sent le clavier. La première crée 
un pavé numérique en chan- 
geant le rôle de |, O, P, K, L,+ 
et. 

Ce dispositif est courant sur des 
terminaux d'ordinateur. Il n'ap- 
porte pas grand-chose ici. Plus 


intéressante est la touche 
GRPH : elle donne accès à des 
minuscules accentuées, des ca- 
ractères de l'alphabet grec et 
les symboles des cartes à jouer. 
Les nouvelles définitions des 
touches apparaissent sur un 
cache-clavier qui n'est pas fixe 
et tombe souvent. 


D'autres symboles existent 
dans le jeu de caractères et sont 
accessibles depuis le Basic par 
des CHRS : les caractères Kata- 
kan a. Pour des usages plus 
particuliers, il reste la possibilité 


de programmer des caractères 
originaux grâce à l'instruction 
FONT$. Ils remplacent alors les 
signes appelés par GRPH. 


Cinq touches de fonction sont 
placées sur la ligne supérieure 
du clavier. Elles sont program- 
mables, au gré de l'utilisateur, 
pour écrire des instructions 
Basic, ou pour appeler des 
zones de programmes, comme 
des touches utilisateurs de cal- 
culatrice. Une définition leur est 
affectée d'origine. En appuyant 
sur SHIFT, on accède à cinq 








Petit donc 
portatif, 
complet 
donc 
astucieux. 


Quatre 
lignes 
affichables, 
de vingt 
signes 
chacune : 
un bon 
point. 
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Les 
touches du 
clavier sont 
abondam- 
ment 
redéfinis- 
sables. Six 
touches de 
fonction 
sont 
reprogram- 
mables. 


mm 



















Configuration de l'essai 


+ Carte de mémoire vive 4 Ko. 
Présentation 
+ Clavier Qwerty de 68 touches. 


20 caractères, 120 x 32 





Prix 
+ X07:2850FF ttc. 
+ Imprimante X 710 : 1 850 FF ttc. 


fonctions supplémentaires. 
Deux autres sont encore dispo- 
nibles avec la touche située au 
centre du trèfle placé à droite de 
l'afficheur. Ce trèfle est 
composé de quatre flèches qui, 
avec INS et DEL, réalisent un 
très bon éditeur, déplaçant le 
curseur sur les quatre lignes 
d'affichage. Malheureusement, 
il n'a pas d'action en dehors de 
la fenêtre d'écran, comme c'est 
souvent le cas sur des ordina- 
teurs de poche. 


L'affichage défile par quatre 
lignes. Mais il existe un moyen 
de créer une ligne fixe, tout en 
conservant le défilement des 
autres. La dernière ligne peut 
être réquisitionnée pour rappe- 
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CARTE D’IDENTITE DU MATERIEL 


+ Canon X 07 numéro de série : 201196. 
+ Imprimante table-traçante quatre couleurs, de 114 mm de large. 
+ Transducteur de liaison infrarouge. 


+ Afficheur à cristaux po à matrice de points : 4 lignes de 


| + Mémoire vive interne 6 Ko, à 14 Ko. 
| + Basic résident Microsoft, 20 Ko en MEM. 
+ Processeur NSC 800 (version C/Mos du Z 80). 


t 
+ Quatre notices et une carte de référence, en français. 


+ Carte mémoire vive 4 Ko : 420 FF ttc. 


ler la définition des touches de 
fonction. 


PREMIER CONTACT 


e Clavier de dimensions 
contorta 


mais 
de Verrouillage des minuscu- 
ras fonc- 
ésence de touches de 
2 nes reprogrammables. 
e Jeu de caractères complet. 
de 4 lignes de 


e Afficheur 
exploitable 
20 cetee point pour les gra- 
phismes. 
este facile. Le 
Le NUS des un attaché- 
case. 


Basic et logiciels, 
une orientation 
professionnelle 


e Canon X 07 ne propose pas 

de facilités particulières pour 
l'exécution de calculs non pro- 
grammés. Il faut, comme sur les 
autres ordinateurs, passer par 
l'instruction PRINT ou son abré- 
viation ?. Celle-ci s'obtient 
curieusement par deux touches 
différentes, l'une nécessitant 
l'appui de SHIFT, l'autre non, ce 
qui est loin du confort donné par 
la plupart des ordinateurs de 
poche. Il n'y a pas de méthode 
d'édition d’un calcul direct. Le 
X 07 est un ordinateur à part 
entière et s'éloigne de ses cou- 
sins de poche. Sa faiblesse en 
calcul sera prochainement 
compensée par un programme 
spécialisé, un tableur de type Vi- 
sicalc. Ce logiciel sera présenté 
sous la forme d'une carte de mé- 
moire morte ou d'une cassette. 


En attendant, il faudra program- 
mer en Basic, de conception Mi- 
crosoft. Les lignes de présenta- 
tion annoncent 6 748 octets de 
mémoire vive pour travailler. 
Avec une extension mémoire, ce 
nombre passe à 14 953 octets. 
Le Basic occupe 20 Ko de mé- 
moire morte. 


L'interpréteur est très proche de 
celui des ordinateurs individuels. 
Les calculs au clavier nous en 
ont donné une première démons- 
tration. Les fonctions mathémati- 
ques le confirment. Rien de plus 
que sur les ordinateurs indivi- 
duels classiques : pas d'autres 
modes que les radians, pour les 
calculs trigonométriques, pas de 
logarithmes décimaux, ni de 
fonctions sophistiquées. Il faudra 
les créer avec DEF FN. Seuls 
ajouts peu courants : MOD (Mo- 
dulo) et y (Yen) pour la division 
entière. Et aussi la possibilité de 
calculer en octal et en hexadéci- 
mal. 


Encore un point de rapproche- 
ment avec les gros ordinateurs 
individuels : les trois types de 
variables existent — entières (spé- 
cificateur %), simple précision (!) 
et double précision (#})- Le 
mode de calcul normal est en 
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La X 710, impri- 
mante, table traçante 
4 couleurs ; une largeur de 
papier confortable : 114 mm. 


double précision, ce qui 
consomme pas mal de mémoire 
et incite à utiliser les autres types. 
Pour faciliter les choses, on se 
servira de DEFINT où SNG, qui 
sont disponibles. || est dommage 
que les noms de variables ne 
soient significatifs que sur deux 
caractères. La capacité mémoire 
aurait permis des identificateurs 
de longueur indéfinie. 


Du côté des instructions, on se 
trouve en présence d'un jeu 
complet et classique. IF... THEN 
peut être suivi de ELSE. C'est 
rare Sur Un ordinateur de cette 
taille. Les traitements de condi- 
tions d'erreurs sont possibles, 
avec ON ERROR, ERL, ERR et 
RESUME. 


La gestion de l'affichage graphi- 
que n'a pas été oubliée. PSET, 
suivi de coordonnées cartésien- 
nes, allume un point que PRE- 
SET sait éteindre. LINE et CIR- 
CLE s'occupent respectivement 
du tracé des lignes et des cer- 
cles. 


Pour le traitement des chaines de 
caractères, le jeu étendu est dis- 
ponible, de ASC, CHR$ à 
RIGHT$. 


D'autres fonctions au suffixe $ 
ont des rôles bien intéressants. 
TIMES et DATES gèrent respecti- 
vement une horloge et un calen- 
drier, tandis que ALMS$ déter- 
mine la date et l'heure de mise en 
service d'une sonnerie. Sa pro- 
grammation est assez compli- 
quée, mais les effets obtenus 
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sont très variés. Il est possible de 
la faire sonner à une heure don- 
née, ou toutes les heures, 
comme un carillon.… Une autre 
fonction en $, START$, réalise le 
lancement d'un programme en 
mémoire, à la mise en marche de 
l'ordinateur. SLEEP ne sert pas à 
jouer une mélodie endormante, 
mais à éteindre la machine sans 
qu'il y ait perte du contenu de 
l'affichage ou des variables en 
mémoire. 


La programmation en langage 
machine n'est pas oubliée, PEEK 
et POKE opèrent depuis Basic. 
EXEC exécute un programme en 
langage machine. Il n'y aura pas 
trop de difficultés à utiliser le lan- 
gage machine sur le X 07. Le 
processeur est en effet une ver- 
sion C/Mos (faible consomma- 
tion de courant) du très classique 
Z 80. Même jeu d'instructions, et 
donc même puissance et rien de 
nouveau à apprendre pour les 
initiés. 














Périphériques, 
un système complet 
et bien pensé 


N°: avons vu, en faisant le 
tour de la machine, qu'elle 
était pourvue de nombreux 
connecteurs. Les périphériques 
qui. viennent s'y brancher étaient 
déjà nombreux dès la sortie du 
X 07. L'interface cassette est in- 
corporée à l'ordinateur. || suffit 
donc d’un cordon (non standard) 
pour desservir un magnétocas- 
sette. Les instructions du Basic 
sont de classiques CSAVE et 
CLOAD. 


Deux imprimantes existent. Une 
petite, à papier thermique de 
57 mm de largeur d'impression, 
baptisée X 711, et un plus gros 
modèle, X 710, qui est en fait la 
minitable traçante 4 couleurs que 
l'on trouve sur de nombreux ordi- 
nateurs. Cette dernière utilise du 
papier de 114 mm de large. Ses 
dimensions sont voisines de 
celles du X 07 : 200 x 120 x 
35,5 cm, pour un poids de 570 g. 
Elle dispose de seize formats 
d'impression, dont le plus petit 
autorise 80 caractères par ligne 
qu'elle écrit à une vitesse de dix 
caractères par seconde. Le 


Basic du X 07 n'est pas doté 
d'instructions vraiment spécifi- 
ques pour gérer cette impri- 
mante. || n'est donc pas très fa- 
cile de tracer des graphismes, 
puisque cela se joue avec des 





Un 
coupleur 
optique à 
infrarouge 
et une 
carte de 
mémoire 
vive : deux 
originalités 
du X 07. 
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LE CANON X 07 
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diverses 
connexions, 
dont celle 
de 
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l'impri- 
mante. 


AC ADAPTER 






instructions LPRINT convenable- 
ment paramétrées. De plus, la 
police de caractères accessible à 
l'imprimante est beaucoup moins 
étendue que celle de l'ordinateur. 


Nous avons déjà cité les périphé- 
riques qui viennent se brancher 
dans le connecteur du côté gau- 
che de la machine : convertisseur 
RS 232 C (et coupleur optique). 


L'exploitation par l'ordinateur 
des cartes de mémoire vive est 
assez originale. Une carte enfi- 
chée est, comme une partie va- 
riable de la mémoire interne, utili- 
sée en disque virtuel. On peut y 
effectuer des sauvegardes, en 
demander le catalogue par DIR. 
Un programme peut être exécuté 
dans cette zone, sans la rappeler 
au préalable dans la partie 
« texte » de la mémoire centrale. 
Si le fonctionnement est proche, 
par certains côtés, de celui d'une 
unité de disquettes, le système 
est encore plus souple. Il est de 
plus très rapide et agréable 
d'emploi. 

Dans le logement d'extension 
mémoire pourront venir se loger 
des cartes de mémoire morte. 
Nous avons cité le programme 
tableur qui sera disponible sous 
cette forme. D'autres progiciels 
existeront : gestion de fichiers, 
création de graphiques sur la 
table traçante, etc. 
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Un intérieur 
classique 
mais touffu 


L° dévissage de quelques vis 
suffit pour ouvrir en deux le 
boîtier du X 07, mais cela se 
complique ensuite. Deux circuits 
imprimés sont plaqués sur les 
corps avant et arrière. Ils sont 
reliés par plusieurs connecteurs 
et fils volants qui empêchent l'ou- 
verture complète. Beaucoup de 
puces sur ces deux circuits ; des 
circuits intégrés de forme classi- 
que et d’autres à haute intégra- 
tion, bordés de pattes sur leurs 
quatre côtés. On reconnaît le 
processeur NSC 800, la MEM, 
quatre circuits de MEV de 2 Ko 
chacun. 1 792 octets de cette 
mémoire vive sont réservés pour 
le système : touches de fonction, 
générateur de caractères et tam- 
pon de clavier. 


Le logement des piles occupe un 
volume important dans le boîtier. 
La place est prise par quatre 
piles bâton de 1,5 V. 





Une documentation 
en français, 
très complète 


Qi". manuels et une carte 
de référence du Basic ac- 
compagnent le X 07. Le Guide 
de l'utilisateur donne toutes les 
informations utiles pour la mise 
en œuvre de l'ordinateur et de 
ses périphériques. Il est en fran- 
çais, comme le reste de la docu- 
mentation. Il est clair, progressif 
et facile d'accès. Les débutants 
qui le trouveraient encore trop 
compliqué se rapporteront au 
Manuel de programmation, qui 
constitue une bonne initiation au 
Basic. Le langage est expliqué 
en détail et de façon plus techni- 
que dans le Manuel de référence 
Basic, qui donne des renseigne- 
ments complets sur chaque ins- 
truction ou commande. Le der- 
nier livre, nommé Jeux et 
programmes, contient des exem- 
ples variés de programmes réali- 
sables sur le Ganon X 07. 


Ces quatre notices constituent 
un ensemble complet, capable 
de satisfaire aussi bien le débu- 
tant que le programmeur expéri- 
menté. Il ne manque même pas 
les indications sur le brochage 
des connecteurs ni les cartes 
mémoire. Une très bonne note à 
Canon pour la qualité de ces no- 
tices et de leur traduction. 









Au dos du 
boîtier, des 
emplace- 
ments pour 
les cartes 
de 
mémoire 
morte ou 
vive. 














L. Canon X 07 se présente, dès sa 
commercialisation sur le marché français, 
comme un ensemble complet. Il est doté. 
de nombreux périphériques qui sont doués 
d'une certaine originalité. 


Les cartes de mémoire vive auto-alimen- 
tées réalisent un dispositif de mémoire de 
masse particulièrement bien adapté à un 
ordinateur portatif. 


Les quatre lignes d'affichage donnent un 
bon confort d'utilisation. Le clavier est bien 
proportionné et agréable. Nous ne lui re- 
prochons que l'absence d'une deuxième 
touche SHIFT et d'un dispositif de verrouil- 
lage des minuscules. 


La présence de l'horloge et du calendrier, 
ainsi que la disponibilité prochaine de logi- 
ciels professionnels font du X 07 un bon 
ordinateur de terrain. || se montre facile- 
ment transportable, vite mis en œuvre, et 
suffisamment puissant pour la plupart des 
applications courantes. 


Grâce à ses excellentes notices, le Canon 
sera aussi un bon instrument d'initiation. 
Même les jeux graphiques lui sont accessi- 
bles. Et, surtout, le système de gestion de 
mémoire vive constitue une bonne solution 
pour un portatif à la mémoire constante en 
simulant une — minuscule — disquette inté- 
grée. 
Jean-Luc Goudet 
Xavier de La Tullaye 


tifs, avec lesquels il doit être comparé, en particu- 

lier sur la quantité de mémoire vive. Malgré son 
autonomie et sa compacité, il offre des possibilités impor- 
tantes. Son système de gestion de la mémoire par cartes 
amovibles est original et autorise toute utilisation en 
déplacement, au bureau ou à la maison. La bibliothèque 
de logiciels présentée en carte mémoire est actuellement 
en train de se développer. Revenons sur quelques points 
du banc d'essai. Le clavier est muni d’une mémoire 
tampon de 256 caractères. Cela produit effectivement un 


FE: € Canon X 07 appartient à la catégorie des porta- 


















le point de vue de l'importateur 






UTILISATION PERSONNELLE 


CONTRE 




















POUR 


D Portatif avec écran et cla- [] Pas de facilités pour les 


vier agréables. calculs au clavier. 


[] Nombreux périphériques.  [] Absence d'adaptation au 
FO tance standard de télévision 


français. 
© Excellentes notices. 
O1 Prix raisonnable. 


UTILISATION DANS L'ENSEIGNEMENT 


POUR CONTRE 


[ Basic standard. O Pas de branchement 
D) Boites ndtléee: télévision au standard 


français. 
D Système complet. O1 Clavier Qwerty. 


[] Transport trop facile 
(risque de vol). 


UTILISATION PROFESSIONNELLE 


POUR CONTRE 


[] Réellement portatif. D Pas étudié pour le traite- 







D Périphériques formant un bonne cree 

ensemble complet. O Capacité mémoire 
O Disponibilité prochaine de ""°Yenne. 

progiciels en MEM. 






[ Clavier et écran corrects 








déroulement en fin de programme mais autorise, du 
même coup, la frappe rapide. D'autre part, rappelons que 
ce défilement peut être arrêté par les touches CTRL S. La 
résolution graphique est de 3 840 points, et la mémoire 
vive est extensible jusqu'à 24 Ko. Enfin, le coupleur 
optique permet la connexion à toute imprimante de type 
série RS 232C, et non à l'imprimante X 710. 
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Grominagrobis, méchant 
petit ordinateur individuel, 
va-t-il dévorer Terpsichore, 
muse de la danse ? 

La technologie 

d’« esprit de géométrie » 
(cf. papa Pascal) placera- 
t-elle l'uppercut qui 
balancera au tapis, pour un 
K.0. ad aeternam, 

« esprit de finesse » ? 
Découvrons les mœurs, 
pas forcément contre 
nature, que d’entrechats en 
jetés battus, consomment 
un chorégraphe et son 
Atari 800 dans la bonne 
ville de Toulouse. 
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974, dans sa poche le di- 
plôme d'électronique et d'in- 
formatique industrielle  dé- 
cerné par l'Institut National 

des Sciences Appliquées de Toulouse, 

Jean-Marc Matos quitte la « ville 

rose ». L'absence doit durer deux ans, 

temps de sa coopération au Vene- 
zuela. || ne rentrera que neuf ans plus 
tard, passant du 7aller de danza 
contemporanea (atelier de danse 
contemporaine) de Caracas au cours 
de Merce Cunningham, la grande 
école de danse contemporaine de 





























A Toulouse 
l’ordinateur ne 
mène pas la danse... 








Pierre Bernard Soulier 


New York. Parti électronicien, il revient 
danseur et directeur de la troupe de 
danse avec laquelle il s’installe à Tou- 
louse en 1983. 


Fleuron de la « Post Modern Danse » 
en France, lauréat du dernier concours 
international de danse de Bagnolet, 
Jean-Marc Matos n'a pas oublié pour 
autant ses premières amours : l'infor- 
matique. Bien au contraire, il s'en sert ! 
Dans les bagages de la troupe qui 
arrive à Toulouse, un Atari 800 avec 
lequel il écrit les épures de la mise en 
scène du ballet qu'il crée au dernier 
festival de La Rochelle. Le titre — Plaisir 
synthétique — est une autre manière de 
dire comment l'inspiration passée au 
crible de l'analyse grâce à l'ordinateur 
a pu prendre forme. Comme toute 
nouveauté, cet emploi de système lo- 
gique n'est pas très bien reçu. 


Danse froide... L'ordinateur est encore 
Mal vu. Et une partie de la critique 
\ y va de ses gros poncifs et 
autres clichés... Pas 

de « Big », ou de « Little 
Big Brother » dans la 
salle de répétitions du 
quartier Saint-Cyprien 
dont, une fois la Ga- 
ronne franchie, nous 
venons de pousser 
la porte. Et préci- 
sons, aucune 
électrode ne 

« pendouille » 
branchée aux 
corps 








des danseurs qui répètent. « Corps- 
humains-on-ne-peut-plus », si l'on en 
juge à l'odeur de transpiration qui vient 
palpiter aux narines. Exercices d'as- 
souplissements à la barre, enchaîne- 
ments de gestes, équilibre, maitrise, 
tempo du mouvement, le travail avec 
les corps se poursuivra toute la jour- 
née, seulement interrompu vingt minu- 
tes pour un sandwich, à midi. 


— Moins heurté, moins staccato, plus 
legato, plus lié. Intériorise une plus 
grande fluidité. Tu te laisses porter par 
elle. Tu accélères ton geste. I| gagne 
en vitesse, mais sans que ton corps 
dépense pour autant plus d'énergie. 


Les conseils de Jean-Marc Matos 
semblent loin des fonctions booléen- 
nes. 


Bien au-delà d'une syntaxe de 
« et/ou », le langage de la danse est 
celui d'un système tridimensionnel 
dont la grammaire de base tourne au- 
tour des notions de qualité de l'exécu- 
tion, de la quantité d'énergie néces- 













Avant que 
les corps ne 
composent 
leur ballet, 
l'étude des 
données 
générées 

à partir 
d'un OI. 


Saire à sa réalisation, et de la vitesse 
du temps qu'elle prendra. 

Seul l'exercice qui suit commencera 
d'apporter quelque lumière sur l’em- 
ploi de l'ordinateur. Groupé autour du 
maître de ballet, chacun dessine sur 
une feuille de papier une grille de 
carrés numérotés. 


Des itinéraires 
composés 
de chiffres et de pas 








— Cette grille, explique-t-il, est /a ville 
inconnue où nous allons débarquer. 
Pour la découvrir nous nous rendrons 
d'un carré à l'autre. Pas question de 
freiner notre appétit de découverte ; 
de revenir à un point déjà « visité ». 
Dans le même espace, chacun selon 
un itinéraire qui lui est propre, parcourt 
tous les lieux de la scène — de la ville. 


Les déplacements correspondent à 
des chemins hamiltoniens. Des points 
adhésifs fixés au soi simulent le car- 
royage de la grille. Chaque danseur 
apprend ensuite par cœur ses dépla- 
cements. 


Etrange moment lorsque avant même 
que la danse ne reprenne, s'élève de la 
troupe, chuchotée, une mélopée de 
chiffres. Le danseur lit le numéro du 
carré où il doit se rendre, mémorise 
ceux qui ont précédé. Arrêt, regard sur 
la feuille de papier, puis départ ensuite 
vers un autre carré... Une trentaine de 
chiffres à retenir pour cette courte 
séquence. 


Les trajectoires déchiffrées, on en 
vient à expérimenter les déplacements 
simultanés des quatre danseurs. 


Pas de surprise pour le chorégraphe. 


Certes, le détail des rencontres — mo- 
ments où les danseurs se croisent en 
un même point — reste à régler. Mais 
déjà le maître de ballet précise des 
mouvements d'ensemble du ballet, les 
ayant déjà mis à l'épreuve sur l'écran 
de son ordinateur individuel. 





Sur le sol, 
d'impercep- 
tibles 
marques... 
Le danseur 
passe de 
l'une à 
l'autre, 
suivant les 
déplace- 
ments mis 
au point à 
l’aide de 
l'ordinateur. 
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Ecriture symbolique, et bien abstraite 
de l'espace, mais qui l'aura obligé à 
une analyse fondamentale de sa cho- 
régraphie. Comment procéder en ma- 
tière de danse ? Le projet, en Occi- 
dent, remonte au XVIIIe siècle quand 
Charles-Louis Beauchamp arrête sur 
le papier les cinq positions de la danse 
dite « classique ». Epure du travail 
titanesque qu'entreprend en ce siècle 
l'Allemand Rudolf von Laban. Son lan- 
gage comprend des milliers de signes. 
Le lire nécessite un minimum de deux 
ans d'études. Complexité d'autant 
plus rebutante que ce code, s’il décrit 
le geste, l'arrête en même temps. Et si 
le Labour Notation Bureau décerne 
des diplômes aux étudiants qui ap- 
prennent le Laban, les chorégraphes le 
négligent pour cette raison essentielle : 
le Laban comme la plupart des langa- 
ges ne tient pas compte de l'action. Il 
la fige. 


Or, écrire est en même temps une 
impérieuse nécessité pour un choré- 
graphe. Dessins gribouillés, signes plus 
ou moins cabalistiques, coucher le 
mouvement sur le papier, c'est déjà le 
travailler. Possibilité que ne donne pas, 
malgré l'apparence, la vidéo. 


— Ecrire est un dialogue, commente 
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Jean-Marc Matos. La vidéo reste en 
surface. Elle enregistre un spectacle ; 
mais pas son architecture. Pour créer, 
transformer, j'ai besoin de la connaître. 


DREAM NE ue 
Gérer 
des paramètres 
pour créer 





Clefs de voûte du système, quatre no- 
tions, quatre éléments : l'action, le 
mouvement, le temps et l'espace. 
Chacun se décompose en sous-en- 
sembles. Quatre au crédit de la seule 
« action ». 

. Le rôle : à savoir ses caractéristi- 
ques. Il peut être distinct, uniforme, 
identique, interchangeable. 

« Les rapports : indifférenciés, intenses 
ou conflictuels. 

. Les relations : directes, indirectes ou 
indépendantes. 

.« Les regards : ils vont dans la direc- 
tion de l’action, l'appuient ou s'en dé- 
tournent. 

A la rubrique « mouvement », Jean- 
Marc Matos distingue la manière de 
bouger (mouvements  hélicoïdaux, 





transversaux, etc.), la quantité d'éner- 
gie employée, la vitesse d'exécution, la 
durée du déplacement, le nombre de 
parties du corps mises en mouve- 
ments et l'amplitude du mouvement. 


En tout, quelques bonnes dizaines de 
paramètres ont été établis par le cho- 
régraphe. Selon ses propres termes, il 
lui a fallu bidouiller des logiciels, et 
numériser toutes ces données pour les 
faire varier ensemble. De quoi faire 
craquer les mémoires de l'Atari 800, 
d'autant qu'elles ne sont pas spéciale- 
ment gonflées, mais Jean-Marc Matos 
ne prend pas en compte simultané- 
ment toutes les données de son ana- 
lyse. Non seulement il découpe son 
ballet en « pièces » de quelques minu- 
tes (moins de dix), mais ne retient pour 
les travailler qu'un minimum d'élé- 
ments. 

Au-delà, explique-t-il, /es quelques 
heures que je passe par jour devant 
l'ordinateur ne suffiraient pas. Il me 
resterait à rentrer au CNRS, et faire de 
la robotique sur d'autres machines 
plus puissantes. 


Devant nous, l'Atari 800, le lecteur de 
disquettes Atari 810, une table graphi- 
que Versa-Writer et un stylo lumineux. 
Sur la table graphique, Jean-Marc 





Matos dessine l'espace où ses dan- 
seurs vont évoluer. Un rond symbolise 
l'homme, un triangle, la femme. Ces 
éléments apparaissent sur l'écran. 
Jean-Marc peut les faire bouger, faire 
figurer leurs déplacements sans avoir à 
accumuler les liasses de papiers né- 
cessaires pour les représenter au 
temps T1, T2, T3 et ainsi de suite. 


Cette esquisse peut se compléter de 
vues du parallélépipède scénique en 
trois dimensions. Des éléments de 
décors y étant générés avec possibilité 
de les réduire, ou de changer l'angle 
sous lequel on les regarde selon la 
position de l'observateur dans la salle. 
Ainsi, il lui est possible de prévoir ce 
qui peut se passer dans la réalité. 


Le but de cette conception assistée 
par ordinateur n'est pas d'imposer ses 
règles au chorégraphe. Il s'en défend. 

— Je prends les éléments dont j'ai be- 
Soin. Je les mélange à la coulée intui- 
tive qui saisit quand l'acte créatif vient. 
Je dialogue ensuite avec ce que me 
montre la machine, jusqu'à peaufiner, 
puis arrêter une décision, ce qui fait 
gagner du temps également en répéti- 
tions. Quand elle commence, j'ai déjà 
pu étudier, visualiser la manière dont 


les danseurs allaient interagir. I! ne 
s'agit plus de leur dire : « Je vais vous 
faire faire ça... », et d'attendre ce que 
ça donne, de les « triturer » jusqu'à ce 
qu'ils composent un espace qui cor- 
responde à ce que je cherche. L'orai- 
nateur m'a soumis diverses hypothé- 
ses, parfois différentes de celles que 
j'envisageais. 

L'ordinateur, facteur de liberté créa- 
trice. Certes, mais avec des limites. 


Ne pas confondre 
l'outil 
et le créateur 








Aucun intérêt de charger l'appareil et 
de lancer un générateur d'aléatoires, 
précise Jean-Marc Matos. Entre la 
Salle de danse et l'Atari, entre l'intui- 
tion et l'analyse, un aller-retour perma- 
nent s'impose. 


L'art est une discipline, un « anti-ha- 
Sard ». Et s'abandonner à son intuition 
ou aux perspectives dues aux varian- 
tes mathématiques n'intéresse pas le 


Que permet l'ordinateur ? Juste un peu plus de maîtrise des sens. 





chorégraphe. Faire circuler l'intuition 
dans un domaine pré-analysé est son 
plaisir. Parcours qui le mènera au bon- 
heur de synthèses encore inexplorées. 
Qu'a découvert Jean-Marc Matos 
grâce à son ordinateur ? 


— Rien et tout en définitive. Je ne puis 
répondre. C'est comme demander à 
un écrivain contemporain ce que lui 
apporte le traitement de texte, ou 
même le stylo à bille, par rapport à la 
calame dont usaient les scribes de 
l’ancienne Egypte pour écrire sur leurs 
tablettes de cire. J'ai conscience du 
gain de temps qu'il me donne, de la 
plus grande puissance de travail qu'il 
me procure. Mais l'outil est tellement 
lié à ma manière de créer, que je ne 
Saurais l'envisager sans lui puisqu'il 
est là... 


À nouveau, franchissons la Garonne : 
retour dans la salle de répétitions. 


Chaque danseur connaît maintenant 
par cœur les déplacements appris la 
veille. Reste à les réaliser en deux en- 
jambées. Puis les corps se déplacent 
en mimant les allures de sortes d'hom- 
mes-oiseaux. 


La danse visite la « ville inconnue ». Un 
langage prend naissance. Danse, lan- 
gage des dieux, selon les Anciens. Et 
autant que l'espace, c’est l'imaginaire 
que visitent les corps. 


Sur ces mains bizarrement portées aux 
reins, sur ce coup de pied qui vient se 
poser lentement entre cuisse et mollet, 
quelle prise peut avoir l'ordinateur ! 
Peut-il traduire la secrète tension de ce 
mouvernent, l'élan que prêtent à un 
corps, pourtant recroquevillé, les pers- 
pectives où porte son regard ? 


Dans un autre coin de la salle, Jean- 
Marc Matos se concentre sur ses exer- 
cices. Inspiration, expiration, tension 
des muscles. Simplement à suivre 
l'échauffement, on comprend que l'or- 
dinateur ne « gère » encore que l'appa- 
rence, qu'une infime partie de la 
forme. 


C'est juste un peu plus de maîtrise du 
délire de l'âme et des sens qu'il pro- 
pose, disait tout à l'heure Jean-Marc 
Matos. 


Les dieux peuvent être tranquilles. 
L'Atari 800 ne leur vole pas leur lan- 
gage. Il autorise seulement les pauvres 
arpenteurs de rêves terrestres, et 
autres maîtres de ballets, à lier intuition 
et esprit de finesse pour aller un peu 
plus loin dans l'exploration de la géo- 
métrie des dialectes possibles. E 
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L'informatique est un 
monde nouveau pour vous. 
Vous trouvez son jargon 
bien compliqué. Ces 
quelques lignes vont vous 
guider parmi ces termes 
qui vous semblent 
barbares. Par chance, ils 
ne sont pas trop nombreux. 


Entrez donc avec nous dans 
le monde passionnant de 


l'informatique individuelle. 
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VOUS DEBUTEZ EN INFORMATIQUE 


COMMENCEZ ICI ! 


Bienvenue ! Commençons 
par une observation : avez- 
vous remarqué comme les en- 


fants utilisent facilement les or- 
dinateurs ? Rien de surprenant : pour 
eux, l'ordinateur est un appareil électri- 
que comme un autre, poste de télévision 
ou magnétocassette : on appuie sur le 
bouton « marche » pour le brancher. 


Continuons l'analogie avec le magné- 
tocassette. L'ordinateur, une fois bran- 
ché, est prêt à fonctionner. Vous 
communiquez avec lui par l'intermé- 
diaire d'un clavier plus complet que le 
clavier du magnétocassette. 


L'ordinateur exécute un programme 
tout comme le magnétocassette lit la 
cassette. Les résultats de ce pro- 
gramme sont alors affichés sur l'écran 
(on dit encore moniteur) de l'ordina- 
teur (ou imprimés sur l'imprimante), 
tandis que, dans le cas du magnéto- 
cassette, vous pouvez entendre la mu- 
sique enregistrée sur la cassette. 


La figure 1, page suivante, vous mon- 
tre un « ensemble ordinateur » qui 
comporte trois éléments : le clavier, 
l'écran et l'ordinateur proprement dit, 
et que l'on appelle configuration. 
Vous pouvez brancher d’autres élé- 
ments — une imprimante par exem- 
ple — et vous aurez alors une autre confi- 
guration (on parlera aussi de système). 







Jean-Pierre Brunerie 


Pour le magnétocassette, l'ensemble 
des éléments se trouve dans un même 
boîtier : il s'agit d'un système intégré. 
L'ensemble ordinateur, lui, comporte 
trois éléments séparés reliés par des 
câbles : un système modulaire. 


Vous avez noté dans les lignes précé- 
dentes une distinction importante : 
l'ordinateur exécute un programme 
tout comme 
le magnétocassette lit une cassette 
et l'on parle donc : 

du matériel (ordinateur) par opposi- 

tion au logiciel (programme). 


Le matériel 


Reprenons plus en détail la partie ma- 
tériel et commençons par l'ordinateur. 


Au cœur de l'ordinateur, on trouve le 
processeur. Tout va passer par cette 
gare de triage. On peut distinguer au- 
jourd'hui deux grandes familles : les 
processeurs 8 bits et les processeurs 
16 bits. Un bit est une information 
élémentaire et un processeur 16 bits, 
traitant en une seule fois seize informa- 
tions élémentaires, est plus puissant 
qu'un processeur 8 bits. 


Mais, direz-vous, même seize informa- 
tions élémentaires, c'est peu. Aussi 
l'ordinateur comporte également une 


Cassettes 
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mémoire interne reliée au processeur 
(l'analogie serait ici le cerveau humain : 
il est difficile de réfléchir en même 
temps à plusieurs problèmes ; mais si 
l'on s'en souvient, on peut les résoudre 
l'un après l'autre.) 

Cette mémoire interne est de deux 
types : mémoire morte et mémoire 
vive. D'une part, il y a le programme 
dont vous avez toujours besoin, que 
vous ne voulez pas modifier : il est 
stocké en mémoire 
dite morte (MEM). 
D'autre part, il y a le 
programme qui doit 
ou peut être modi- 


fié : il est gardé 1. Onutilise 
en mémoire vive le clavier. 
(MEV). 

Mais attention, 

quand vous coupez 

le courant, tout ce 7. Onutilise 
qui se trouvait en les touches... 


mémoire vive dispa- 
raît (ce qui est en 
mémoire morte 
reste intact). Aussi, 
comme l'on con- 
serve de la musique 
sur la cassette d'un magnétocassette, 
vous pouvez garder vos programmes 
sur des mémoires externes. Celles-ci 
sont de trois types : les cassettes, les 
disquettes et les disques durs. Pour 
lire ou écrire sur ces supports, on uti- 
lise des lecteurs de cassettes (ce sont 
parfois de simples magnétocassettes), 
des unités (ou lecteurs) de disquettes 
et des unités de disque dur. 


Comme la figure 2 le montre page 
suivante, unité de cassettes et écran, 
tout comme unité de disquettes ou 
encore imprimante, sont sur la péri- 
phérie de l'ordinateur : ce sont donc 
les périphériques. Et comme l'on peut 


Disquette - Disque 
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2. pour demander au magnétocassette 


de /ire la cassette... 


les connecter, 
compatibles. 


Revenons à toutes nos. mémoires. 
Comment mesurer ce qu'elles contien- 
nent ? Nous avons dit que le bit est 
l'information élémentaire. Un ensem- 
ble de 8 bits s'appelle octet et permet 


on dit qu'ils sont 


Figure 1 


2. pour demander à l'ordinateu 
l'exécution d'un programme... 
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de ranger un chiffre ou une lettre. Les 
mémoires sont mesurées en milliers 
d'octets (ou milliers de mots plus pré- 
cisément), appelés kilo-octets (Ko) 
(un peu plus de 1 000 à la vérité, 1 024 
exactement). Une capacité en mé- 
moire vive de 64 Ko veut dire que la 
mémoire vive d'un ordinateur peut 
contenir environ 64 000 octets. A titre 
d'exemple une disquette contient de 
100 à 1 000 Ko, un disque dur de cinq 
à dix millions d'octets et on parlera 
alors de Mo. 


On peut afficher sur l'écran des lignes 
de mots ou de chiffres (lignes de 
texte), chacune de ces lignes compor- 


Imprimante 












3. dont vous pouvez 
(à A /  S'afficher 
Cas » sur l'écran. 


FAT 
© 3. …dont vous pouvez 


tant 20, 40 ou 80 lettres ou chiffres) 
(X caractères par ligne). Un écran 
affiche généralement vingt-cinq lignes 
de quatre-vingts caractères. 


L'écran permet aussi d'afficher des 
graphiques. Il faut parfois pour cela 
acheter une carte graphique (il en 
existe d'autres 
types). Ces cartes 
s'enfichent dans 
des connecteurs 
prévus à cet effet 
dans l'ordinateur, 
qui correspondent, 
dans le cas du ma- 
gnétocassette, à la 
prisé où vous enfi- 
chez le microphone 
et permettent éga- 
lement de commu- 
niquer avec le 
monde extérieur 
on les appelle alors 
interface. Quand 
on transmet une in- 
formation à la fois 
on parle d'interface 
série (la plus cou- 
rante s'appelle RS 
232C ou V24), quand on en transmet 
plusieurs à la fois, on parle d'interface 
parallèle (la plus courante s'appelle 
Centronics dans le cas des impriman- 
tes). 






voir les résultats 


entendre 





Le logiciel 


Comme une automobile sans essence, 
un ordinateur sans programme n'est 
qu'un dérisoire tas de ferraille. 


Le programme est écrit dans un lan- 
gage de programmation qui comporte 
un vocabulaire spécifique souvent ré- 


Instruction - Donnée 


Interface 
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VOUS DEBUTEZ 


digé en anglais, mais ne vous effrayez 
pas : la connaissance de vingt mots 
est plus que suffisante. 


Le langage le plus courant s'appelle le 
Basic. Vous le retrouverez sur prati- 
quement tous les ordinateurs indivi- 
duels, mais il en existe d'autres tels 
Pascal, Forth, Logo ou assembleur. 


La tête de lecture du Magnétocassette 
relit à chaque fois la cassette pour 
reproduire la musique. L'interpréteur 
Basic lui aussi relit 
et décode, à cha- 
que utilisation, les 





sents sur une disquette s'appelant le 
catalogue. 


Dans le cas précis des disquettes, un 
élément très important est de savoir 
comment les informations sont trans- 
mises de la disquette à l'ordinateur. 
Tout simplement par un programme 









Figure 2 





lignes du  pro- 

Q'AANS POELE SORSS / Diner 
voir les exécuter. le clavier. 4. RE Leone te ee pourra 
Ce processus un 2.…pour p . 
peu lent peut être demander 

accéléré en utilisant à l'ordinateur 

un compilateur qui de sauver 

lit et décode les un programme... 

lignes une seule 

noi 3. sur la cassette... la disquette 
Le programme ne 

suffit pas, il faut 

fournir à l'ordina- 


teur des données. 

Prenons une addi- 

tion : dans le cas de2+3=5,2et3 
sont les données en entrée, + est le 
programme, = est l'ordre ou l'ins- 
truction d'affichage et 5 est le résultat 
(ou donnée en sortie). 

Les données peuvent être numériques 
(chiffres) ou encore alphanumériques 
(lettres et chiffres) ; s'il y en a plusieurs, 
on parle de chaînes de caractères. 


Pour traiter de nombreuses données, il 
est pratique de les conserver ensem- 
ble : on parle de fichiers de données. 
Ces fichiers étant précieux, on les sau- 
vegarde (met de côté) sur disquette 
par exemple, la liste des fichiers pré- 





spécifique appelé système d'exploita- 
tion de disquettes (ou encore Sed, en 
anglais Dos), les plus connus étant 
CP/M, MS/Dos, Dos 3.3 ainsi que 
TRS/Dos. 


Un autre programme spécifique et très 
utile (membre de la famille des utilitai- 
res) est l'éditeur (de texte ou d'écran) 
qui permet de modifier par exemple le 
programme affiché sur l'écran. Ce pro- 
gramme est à la limite entre le logiciel 
de base (langage de programmation, 
SED, etc.) et les logiciels d’applica- 
tion comme les programmes de traite- 
ment de texte par exemple. Attention, 






Matériel 


Langages évolués 


Périphérique 


Processeur 


Programme 


Organigramme 
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5. Et après exécution 


ou le disque dur. 


les mots sont très proches : l'éditeur 
de texte sert à préparer un programme 
et le programme de traitement de 
texte permet d'écrire ce texte. 

Les principaux logiciels d'application 
sont de plusieurs sortes. On trouve les 
logiciels spécifiques (paie, comptabi- 
lité, programme de 
jeu ou  d’auto- 
éducation — type 
« apprenez vos muI- 
tiplications »). ll 
existe encore qua- 
tre grandes catégo- 
ries : les program- 
mes de traitement 
de texte, de calcul 
de tableaux de chif- 
fres (tableurs ou 
calques), les logi- 
ciels de gestion de 
fichiers et les logi- 
ciels de communi- 
cation via une ligne 


on pourra 
toujours voir 
les résultats 
s'afficher 

à l'écran... 





téléphonique par 
exemple. 
En conclusion 


Tous ces mots ne sont que des mots 
et ils ne peuvent pas remplacer le pas 
le plus important et peut-être le plus 
simple finalement : pour comprendre 
l'informatique individuelle, il faut la pra- 
tiquer. 


Il faut s'asseoir, mettre le courant, pia- 
noter sur le clavier (en n'oubliant pas la 
touche RETURN !) et voir les résultats 
s'afficher à l'écran. 


Si vous franchissez ce pas, et je suis 
sûr que vous n'allez pas tarder, sachez 
bien qu'il présente un avantage et un 
inconvénient : c'est passionnant. 


Programme moniteur 


Unité centrale 
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l'informatique douce 


présente 





l'ordinateur personnel IBM 


Configuration de base : 
e Unité centrale 128 K 

e 2 lecteurs de disques 320 K 
e 1 clavier, 1 écran 


e {imprimante 


Prix promotionnel sur la 
configuration de base. 


Demandez 


une documentation 
ou un rendez-vous, 
en téléphonant 


au 723.72.00 








les matériels distribués par KA sont garantis 2 ans 


l'informatique douce 
distributeur agréé Lt 
pour l'ordinateur personnel ==27= 


14, rue de Magellan, 75008 PARIS - Téléphone : 723.72.00 
Télex : KADOUCE 205573 F 
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APPLE Il, APPLE //e, 
APPLE ///, IBM PC, 
N'aire "is 





un système 

de gestion de fichiers 
en français 

pour micro-ordinateurs 
sur disquette 

ou disque dur 


OMNIS OFFRE UNE SOLUTION IDEALE 
POUR PRENDRE EN CHARGE LES 
APPLICATIONS SUIVANTES : fichier cients, 


fichier patients, gestion des commandes, fichier produits, gestion 
des projets, gestion de bibliothèque, tarifs, gestion d'agence 
immobilière, locations de véhicules, gestion de productions, etc. 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES : 














CARACTERES PAR ENREGISTREMENT 1023 
CHAMPS PAR ENREGISTREMENT = es un, es 120 
CHAMPS INDEXES PAR ENREGISTREMENT ____ 10 
CARACTERES PAR CHAMP 0 nn. 0 eng nn 9 
ENREGISTREMENTS PAR FICHIER 32767 
COLONNES PARENTS ab be a monts | É hpinnonne mrnnct dr psodie 225 giutst =240) 
CHAMPS CAUCULES PAR ETAT 120 
COMPARAISON PAR RECHERCHE 50 
RESTRUCT 


ATIONDE FICHIERS. Er. er LR MON) 
FUSION ET PONS PRCRDE FICER Re RE 
TRANSFERT@BANS VISICALC 
TRANSFERTDANS APPLEWRITER 
MULTIPOSTE (APPLE Il, Ile, ///) 


COURS DE FORMATION 
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l'informatique douce 


vous propose 









Découvrez l'APPLE //e, la toute nouvelle version de 
l'APPLE Il +. Le modèle //e possède tout - ou presque 
tout - ce que vous avez toujours souhaité sur le modèle 
1 +. 

La mémoire centrale est maintenant d'une capacité de 
64 K octets, avec une option de 128 K octets. Le clavier 
est QWERTY/AZERTY, par interrupteur. Le clavier 
AZERTY comporte les accents et quelques caractères 
supplémentaires. L'écran affiche majuscules et minus- 
cules sur 40 ou 80 colonnes (option). 

Le ‘‘best-seller'' APPLE Il est devenu un ordinateur pro- 
fessionnel, de prix très raisonnable. 

















Pour le traitement de texte 
le nouveau clavier est idéal avec les logiciels KATEXTE 
et APPLEWRITER //e. 


Pour la simulation, 
la carte 80 colonnes et 128 K octets de mémoire centrale 
donnent 95 K utilisables sur le VISICALC //e ! 


Pour vos fichiers, 
OMNIS //e (déjà un ‘‘best-seller'’ à l'étranger) prendra 
en charge les tâches les plus variées et ne cessera de 
vous étonner. 





















LE MATERIEL LES LOGICIELS PRIX HT" 


APPLE//e 64K APPLEWRITER Ile (US) 1326 
DISK AVEC CONTROLEUR 3554 VISICALC lle (Français) 1950 
DISK SANS CONTROLEUR OMNIS Ile (Français) 3500 
CARTE 80 COLONNES —# 815 MULTIPLAN (US) 2040 
CARTE 80 COLONNES + 64K 1923 BUSINESS GRAPHICS II (US) 1160 
CARTE 80 COLONNES + 64 K + RGB — 2329 COMPTABILITE GENERALE (Français) 5600 
MONITEUR 12 POUCES VERT ”—* 1990 PAYE GIPSI (Français) 3240 

KATEXTE 1500 


92 % des logiciels APPLE 11 + sont compatibles APPLE //e 


Dès le mois de juin, des stages de formation sont organisés sur l'utilisation de chacun de ces trois logiciels. C'est la garantie pour 
vous d'être immédiatement opérationnel. 

L'APPLE //e coûte 9096 F HT”, avec un an de garantie professionnelle. L'APPLE //e avec un écran 12 pouces et un lecteur de 
disquettes est en promotion. Demandez une documentation. 








AGRPH 
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14, rue de Magellan, 75008 PARIS - Tél. 723.72.00 
Télex : KADOUCE 205573 F 


APPLE Il +, APPLE //e, APPLEWRITER //e sont des marques déposées 
de APPLE COMPUTER INC. 

VISICALC //e est une marque déposée de VISICORP 

OMNIS //e est une marque déposée de BLYTH COMPUTERS LTD 
L'INFORMATIQUE DOUCE et KATEXTE sont des marques déposée de KA 
“ces prix peuvent être modifiés sans préavis 
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“EAU Télex : KADOUCE 205573 F 


l'informatique douce 


présente 


SOFTWARE /// 


Logiciels professionnels intéractifs 
pour APPLE /// 


APPLEWRITER /// VISICALC /// 


Traitement de texte Gestion de tableaux 
volué. Reçoit des données 
Peut recevoir des d'OMNIS et transfert 
données d'OMNIS des données vers 
et de VISICALC APPLEWRITER /// 
OMNIS et BUSINESS 
GRAPHICS 





Reçoit des données 
de VISICALC //. 
Transfert des données 
vers APPLEWRITER /// 
VISICALC // et 
BUSINESS GRAPHICS. 


L'APPLE ///, comportant une mémoire centrale de 256 K octets, un disque dur profile de 5 M d'octets cs avec le logiciel de 
sauvegarde de BACKUP /// et un moniteur haute résolution, coûte 34 272 F HT." 

Que pouvez-vous faire avec un APPLE /// ? Cela dépend de votre imagination ! Vous disposerez de merveilleux outils logiciels ainsi que 
de la rapidité et la puissance d'un ordinateur professionnel, pour concrètiser vos projets. 4 


LES LOGICIELS-SOFTWARE /// LE MATERIEL 


APPLEWRITER/// en Français APPLE ///256K 

VISICAL/// en Français Disque dur PROFILE 5 M octets 
OMNIS/// en Français MONITEUR /// haute résolution 
BUSINESS GRAPHICS/// (US) DISK/// additionnel de 140 K octets 
COMPTA/// en Français Imprimante qualité courrier 

PAYE GIPSI/// en Français 4240 Moniteur couleur - excellente résolution 
T.C.P. transfert des données APPLE Il vers APPLE/// 


N'attendez pas! Venez voir dès maintenant l’APPLE /// et ses logiciels en nos locaux! 





DReRES bd : 2 : er les matériels distribués par KA sont garantis 2 ans ? 
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APPLE Il, APPLE ///, APPLEWRITER ///, BUSINESS GRAFICS ///, PROFILE, DISK /// 

sont des marques déposées de APPLE COMPUTER INC. 

VISICAL /// est une marque déposée de VISICORP 

OMNIS /// est une marque déposée de BLYTH COMPUTERS LTD 

L'INFORMATIQUE DOUCE est une marque déposée de KA ? 
“Ces prix peuvent être modifiés sans préavis dé 
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l'informatique douce 


vous invite à 
la formation continue à la micro-informatique 





Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maïtrisent totalement les langages 
classiques : Assembleur, COBOL, FORTRAN... Ils utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l'infor- 
matique pour réaliser des applications professionnelles en micro-informatique. Nos formateurs enseignent 
l'informatique. L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs professionnels, suffisamment 
de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non seulement l'enseignement 
diffusé, mais permettant au participant de s’auto-former après le stage. Nous avons déjà accueilli de nombreux 
stagiaires d'horizons et de centres d'intérêts divers: chefs d'entreprise, universitaires, professions libérales, 
informaticiens, cadres de grandes entreprises, musiciens compositeurs, retraités, revendeurs de micro- 
ordinateurs, formateurs. 

Nos stages inter-entreprises ont lieu en principe à la Chambre de Commerce Américaine, 21 avenue George V, 
à PARIS. Les déjeuners sont pris en commun, et compris dans le prix du stage. 

L'enseignement est réalisé par des exposés, soulignés par des projections visuelles, et l'application immédiate 
des notions étudiées sur micro-ordinateurs. Les participants disposent d'un micro-ordinateur APPLE Île, avec 
lecteur de disquette, par groupe de deux personnes. Deux animateurs sont présents, pour aider les participants 
dans les travaux pratiques. 

Le nombre de places pour chaque stage est strictement limité, à la fois pour la qualité de l'enseignement et par 
les contraintes du matériel. Un support de cours très complet est remis à chaque participant. 


Renseignements et inscriptions à KA - Programmes détaillés sur demande. Le calendrier 1984 est disponible. 


l'informatique douce’ 


14, rue de Magellan, 75008 PARIS 
’ > APPLE lle est une marque déposée de APPLE computer Inc 
Tél , 723.72.00 Télex u KADOUCE 205573 F L'informatique douce est une marque déposée de KA 
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Prendre contact avec la micro-informatique 
et s'initier à la programmation à travers 

la réalisation de petits programmes. 

Bien connaître et comprendre le vocabulaire 
informatique. 

Etre à même de déterminer si un projet relève 
ou non de la micro-informatique. 


Niveau 
Ce stage ne nécessite pas de connaissance 
de départ en informatique. 


Prix : 850 FHT (1008,10 F TTC) 
Prochaines dates 


9 avril 1984 
14 avril 1984 
18 juin 1984 


Il dure deux jours. 


Ob 

Ce n’est pas un stage de programmation. 

IL s'agit de permettre aux participants d'apprendre 
à utiliser un micro-ordinateur et des produits 
logiciels établis, afin de paramétrer 

leurs applications. 

Après ce stage, on peut, en utilisant un progiciel, 
établir une application en moins d'une journée 

de travail. 

Applications pratiques sur le progiciel OMNIS*. 


Niveau requis 

Ce stage ne nécessite pas de connaissances 
de départ en informatique. 

Prix : 2800 F HT (3320,80 F TIC) 


Prochaines dates 
29 et 30 mai 1984 
6 et 7 septembre 1984 


Objectifs 

Ce n'est pas un stage de programmation. 

Il s'agit de permettre aux participants de se 
familiariser aux VISICALC, et d'apprendre à établir 
des tableaux, en utilisant les principales fonctions. 


Niveau requis 

Ce stage ne nécessite pas de connaissances de 
départ en informatique, ni de pratique 

de VISICALC. 

Prix : 1 300 F HT (1 541,80 F TTC) 
Prochaines dates 

18 avril et 15 novembre 1984 


des stages 


Stage fichiers 
et Basic avancé 


ILdure trois jours 


Objectifs 
Donner des connaissances théoriques et surtout 
pratiques permettant d'utiliser les mini-disquettes 
au mieux de leurs possibilités. 

Présenter des modes d'organisation de fichiers 
sur disquettes et les critères de choix d'un mode 
d'organisation en fonction des utilisations 
prévues et des contraintes d'emploi. 

Ecrire en BASIC et tester effectivement 

des programmes qui utilisent les modes 
d'organisation les plus courants. 

Développer des notions et consignes concernant 
la sécurité des données. 

Niveau requis 

Le niveau d'entrée requis est le niveau de sortie 
du stage de programmation BASIC. A défaut 
d'avoir suivi ce stage, il est nécessaire de maîtriser 
le langage BASIC et d’avoir déjà utilisé 

un micro-ordinateur APPLE I|*. 


Prix: 3680 FHT (4 364,48 F TTC) 
Prochaines dates 


Du 23 au 25 juillet 1984 
Du 3 au 5 septembre 1984 


I! dure deux jours. 

Objectifs 

Apprendre à utiliser un traitement de texte 
(APPLE WRITER*) d'une manière très 
performante, en maîtrisant le langage WPL 
(langage spécialisé de traitement de texte). 
Niveau requis 

Ce stage ne nécessite pas de connaissance 
de départ en informatique. 


Prix 2500 F HT (2985 F TTC) AG a bre. 


Il dure un jour 
Objectifs 
C'est une prise en main de LISA. 


Les participants y découvrent 
les principaux outils et 
réalisent des applications sur LISA 


Niveau requis 

Ce stage ne nécessite pas de 
connaissances de départ en informatique 
Prix : 1 500 F HT (1779 F TTC) 


Prochaines dates 
17 avril 1984 





VISICALC est une marque déposée de VISICORP 


OMNIS est une marque déposée de BLYTH COMPUTERS LTD 
L'INFORMATIQUE DOUCE est une marque déposée de KA 


- l'informatique douce 


Objectifs et calendrier 


Il dure une semaine du lundi au vendredi. 
1! débute par la journée d'initiation. 


Objectifs 

Permettre à chacun d'assimiler la logique 

de programmation, et de l'appliquer. 

Les participants apprennent à analyser un problème, 
à en établir une méthode de résolution, 

à le traduire sous la forme d'un organigramme 

et ensuite à établir le programme BASIC 

lui correspondant. à 

En fin de stage, on sait établir un programme 

de gestion de fichier. 


Niveau requis 

Ce stage ne nécessite pas de connaissance 
de départ en informatique. 

Prix : 4760 FHT (5645,36 F TTC) 


Prochaines dates 

Du 9 au 13 avril 1984 
Du 14 au 18 mai 1984 
Du 18 au 22 juin 1984 


Stages intra-entreprises 


Ils sont organisés à Paris et en province, 

à la demande d'une entreprise, d'une instance 
régionale, ou d'un organisme de formation. 
Les programmes ne sont pas établis à la demande, 
mais concernent l'un des stages de KA. 

La société KA installe le matériel pour la durée 
de la formation, assure la formation et fournit 
les supports de cours. 

Exemple de coût pour un stage de 
programmation BASIC, pour un groupe 

de 14 personnes, à Paris : 39100 F HT. 


Cours particuliers : nous consulter. 





DEMANDE DE DOCUMENTATION 


Je désire recevoir une documentation sur : 


Prénom _ 








Code postal 


A retourner à KA 14 rue de Magellan 75008 PARIS. 


AAA :+, Dei 


APPLE Il et APPLEWRITER sont des marques déposées de APPLE COMPUTER INC 
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conseille 


l'informatique douce 





Basé sur une puissante technologie, le système LISA est extraordinaire. Le cœur du système est l'un des processeurs 
les plus évolués aujourd'hui, le MC 68000 32/16 bits. Il a la puissance requise pour traiter rapidement de vastes projets 
professionnels. La mémoire principale contient un million de caractères. Des lecteurs de disques intégrés et interchan- 
geables en reçoivent des millions d’autres. Et l'ensemble du système peut être accru de façon multiple et considérable. 
LISA peut être utilisé en toute confiance par des personnes sans aucune connaissance informatique préalable. 


Le clavier 


Ilest standard, simple et ne s'utilise que 
pour taper du texte ou des chiffres — la 
souris remplace les touches de fonction 
spéciales compliquées des claviers 
d'ordinateurs. Le clavier de Lisa possède 
aussi un bloc numérique et de nombreuses 
caractéristiques ergonomiques. 


Lisa est aussi disponible en location. 


Prenez rendez-vous avec nous pour 
étudier vos besoins et vos projets. 


L'écran 


L'écran bit-map de Lisa mesure 30 cm, 
affiche 364 lignes de 720 points chacune. 
Ce qui permet la création de graphiques 
merveilleux ou de textes, pouvant comporter 
jusqu'à 45 lignes de 144 caractères, affichés 
en noir sur fond blanc — tels que vous 

avez l'habitude de les voir sur papier. 

Ce que vous créez sur l'écran — du texte 
dans toutes les dimensions, dans tous 

les styles typographiques, avec espace 
proportionnel ou des graphiques 

élaborés — représente exactement ce que 
vous verrez à l'impression. 


l'informatique douce” 


14, rue de Magellan, 75008 PARIS 


Téléphone : 723.72.00 Télex : KADOUCE 205573 F 


La mémorisation 


Toutes les applications professionnelles et 
les informations sont disponibles 
instantanément car elles sont mémorisées 
dans le Profile®, le disque à grande capacité 
de 5 millions de caractères. Deux lecteurs 
de disquettes intégrés gèrent 1,7 million 

de caractères supplémentaires. Ils permettent 
de copier rapidement sur le Profile de 
nouvelles informations, de faire des copies 
de sauvegarde des documents, et aussi 
d'utiliser Lisa comme un ordinateur classique 


. avec des langages et des programmes 


supplémentaires. 


ouvert du lundi au samedi 
9h-12h30/14h-19h 


LISA est une marque déposée 

de APPLE COMPUTER INC 
PROFILE est une marque déposée 
de APPLE COMPUTER INC 


TM 





"“  CADEAU SURPRISE POUR TOUTE 
COMMANDE SUPÉRIEURE A 2500 FRANCS 


Les prix sont indiqués TTC et sont valables au 15-02-84. |Is sont susceptibles de varier suivant le coût 
des importations. Nous nous réservons le droit de changer les prix et les spécifications sans préavis 





BON DE COMMANDE à renvoyer à MICRO - DISPO 58, rue Blomet 75015 PARIS 





NOM : Prénom : Profession : 

Adresse : 

Je passe commande de : 

J'ajoute 49 F pour les frais de port. 

J'envoie ci-joint un chèque banquaire, CCP ou mandat de : établi à l'ordre de MICRO : 
DISPO et représentant le montant total de ma commande frais de port compris. J'ai noté que si 
je ne recois pas le matériel commandé dans les 15 jours ouvrables, je pourrai annuler ma commande 


et je serai intégralement remboursé. L'Ordinateur Indhiduel 2()3 


4 À e n°58 avril 1984 
Signature obligatoire : 


Publicité non contractuelle 
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*170, rue Saint-Charles 
75015 PARIS 
Tél. 557.79.12 
Télex 200409F 


Lundi - Samedi 
10h-12h45 14h-19h 


125, rue Legendre 
75017 PARIS 
LRO YIA ES 

112112200700) E 


Mardi - Samed 
10h-12h45 14h-19h 


LIT 


Le progiciel bureautique facile et complet 


Spellbinder sur IBM PC/XT 


Spellbinder est un gestionnaire de tâches de bureau, conçu autour 
d'un puissant programme de traitement de texte, entièrement fran- 
cisé. L'utilisateur non-spécialisé peut être opérationnel dès la première 


journée. Il allège les tâches de composi- 
tion, d'impression, de gestion des textes 
et de préparation de mailings. Flexible : 
il permet à chaque utilisateur d'adapter 
le programme à ses besoins. 


Un traitement de texte 
puissant. 

Très complet, il offre toutes les carac- 
téristiques standards et plus encore : une 
fenêtre horizontale permettant la visua- 
lisation des textes ou tableaux en format 
double page (jusqu'à 160 caractères). 
Toutes les fonctions d'édition habituelles 
sont incluses. 

Spellbinder offre en plus : impression 
en deux colonnes, la numérotation des 
lignes, l'insertion de commentaires non- 
imprimables, l'impression selon des 
formes prédéfinies par l'utilisateur et 
l'impression groupée d'une série de 
documents. 

.… et la gestion du travail 

administratif. 


Il est possible de créer des structures 


SIDEG 
LE MEILLEUR RAPPORT 
Le LEJVR à à SC] 2 > | 1 Le) US 2 à 1) 


de fichiers ou d'imprimés (devis, factu- 
res, etc.) et d'y insérer toutes les varia- 
bles. Notamment : la fusion de variables 
d'un fichier dans un formulaire, la mul- 
tiplication de deux nombres et le place- 
ment du résultat, le calcul de sous- 
totaux et totaux, l'incrémentation auto- 
matique des numéros de factures et 
devis. 

Autres spécificités: des fonctions pro- 
grammables pour exécuter des calculs, 
phrases, etc. par touche unique. 


Mailing et calcul intégrés 


Par le classement de fichiers selon 
19rubriques de tri alphabétique et de tri 
par code postal, Spellbinder permet l'im- 
pression de lettres personnalisées à 
partir d'une lettre type et d'un fichier 
d'adresses. 

Il intègre des fonctions de calcul per- 
mettant de multiplier, diviser, addition- 
ner et soustraire des nombres dont le 
résultat peut être inséré automatique- 
ment dans un document. Des listes de 
nombres peuvent être additionnées de 
haut en bas et de gauche à droite, les 
décimales alignées et le tout transféré 


d'une partie ou d'un document à un 
autre. 

Une excellente documentation, entiè- 
rement en français, accompagne le 
logiciel. 


e Une configuration complète ordina- 
teur personnel IBM 128K, un lecteur de 
disquettes 320K, une imprimante 
Daisywriter et le logiciel Spellbinder ne 
coûtent que 1270F par mois HT en lea- 
sing (5ans) ou 47.470 F HT au comptant. 


GESTION 


eComptabilité générale, 

e Traitement de texte, 

e Tableaux de calcul, 

e Gestion des stocks, ventes, 
eFacturation, 

e Gestion de la paie, 

eDessin Assisté par ordinateur, 
eGestion de fichiers, etc. 


Pour former votre personnel 
à ces programmes, contactez 


SIDEG FORMATION 
Tél. (1) 721.06.70 ou (1) 721.19.82 


“L'ordinateur personnel IBM, point de vente agréé 





170, rue Saint-Charles 


75015 PARIS 
Tél. 557.79.12 


12007 1e0)E 


Lundi - Samedi 
10h-12h45 


: GIPSI: la nouvelle paie de SAARI sur Apple Ile 


14h-19h 


125, rue Legendre 
IOrA ZA TS US 
Tél. 627.12.43 

Télex 200409F 


MECS Tanlete ll 
10h-12h45 14h-19h 





La paie en paix! 


La gestion de la paie d’une entreprise est certainement une des 
tâches les plus ingrates. Le programme de paie GIPSI, lauréat de la 
Pomme d'Or, en fait prose un plaisir, tellement il est complet et facile 


à mettre en place. Il offre toute la sou- 
plesse nécessaire à l'élaboration des 
structures de paie ‘‘à la carte” pour des 
secteurs particuliers (bâtiment, exper- 
tise comptable, etc.). GIPSI peut gérer 
jusqu'à 100salariés ou, avec un disque 
dur, jusqu'à 999 salariés. 


Une paie très complète 


Les bulletins de paie. Les dossiers per- 
sonnels des salariés offrent toute la flexi- 
bilité requise. En plus de ces éléments 
standards, il est possible de créer jusqu'à 
21rubriques pour composer le salaire 
brut: trois taux d'heures supplémentai- 
res, diverses primes (commissions 
exceptionnelles, prime de rendement ou 
d'ancienneté, etc. Il permet d'enregistrer 
_ les jours de congés payés, les reports 
cumulés des salaires bruts, les retenues, 
les cotisations de base ou forfaitaires, les 
salaires nets, par fiche, par état, par 
salaire, etc. 

GIPSI offre la possibilité d'introduire 
6rubriques ‘imposables et non-soumis 


SIDEG 


LE MEILLEUR RAPPORT 
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à cotisation” et 12 ‘‘non-imposables et 
non-soumis à cotisation”. 


Le livre de paie. Il peut être mensuel ou 
récapitulatif sur 99rubriques au total. 
Quelle facilité ! Lordinateur travaille pour 
vous. 

Toutes les cotisations sociales men- 
suelles trimestrielles ou récapitulatives 
comprenant les rubriques sécurité 
sociale maladie et vieillesse, assurance 
chômage, retraites, cadres, etc. 

Les attestations de présence pour la 
sécurité sociale. 

La déclaration annuelle des salai- 
res peut être préparée facilement et 
dans un minimum de temps pour l'éta- 
blissement du DAS. Ce travail pénible 
peut être accompli en quelques heures, 
car les éléments sont cumulables cha- 
que mois. Il ne restera qu'à remplir le 
formulaire de la DAS. 


Sécurité 


L'existence d'un mot de passe de 
Gcaractères, choisi par l'utilisateur, per- 
met de protéger les données de la paie 
contre toute indiscrétion. 


Sur option, GIPSI peut traiter jusqu'à 
20sociétés distinctes, avec des fiches 
différentes et des mots de passe 
individuels. 


e Une configuration Apple Ile complète 
avec deux lecteurs de disquettes, l'impri- 
mante matricielle Imagewriter et la paie 
GIPSI de Saari coûte 668 F HT par mois 
en leasing (5ans) ou 24.000F HT au 
comptant. C'est peu pour soulager les 
migraines mensuelles! 


GESTION 


eComptabilité générale, 

e Traitement de texte, 

e Tableaux de calcul, 

e Gestion des stocks, ventes, 
eFacturation, ‘ 

eGestion de la paie, 

eDessin Assisté par ordinateur, 
eGestion de fichiers, -etc. 





Pour former votre personnel 
à ces programmes, contactez 


SIDEG FORMATION 
Tél. (1) 721.06.70 ou (1) 721.19.82 
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NOUVEAUX LOGICIELS APPLE 


AIRSIM-3 Mind Systems 

Après le grand classique Airsim-2, Mind Systems nous 
apporte le dernier perfectionnement en simulation de vol, 
destiné aussi bien aux pilotes chevronnés qu'à ceux qui pré- 
parent leur baptôme de l'air. 1! permet d'explorer tous les 
aéroports de San Diego à San Francisco depuis son fauteuil 
en France! || accepte les acrobaties : looping, roulement, 
chandelles, etc. Entièrement équipé pour le vol aux instru 
ments il comprend les suivants: HSI, ADF, VOR, NDEB, ILS, 
DME, radar, feux d'approche, etc. L'utilisateur peut définir 
ses propres conditions de vol; paysages, vent etc 

Atout supplémentaire non-négligeable, AIRSIM-3 peut uti 
liser la carte stéréo Mockingboard pour le bruit du moteur, 
Enfin vous pouvez voler sans danger, mais attention au mal 
de l'air... le réalisme! 


RANDAMN 


Magnum Software 
Les grands dieux recherchent un remplaçant pour 
RANDAMN le derni-dieu du Hazard. Si vous relevez le défi, 
il vous faudra conquérir 7 mondes différents, chacun ayant 
Tniveaux de difficulté Au début de chaque épreuve, 
la machine à Sous Mystique tourne et sélectionne 
au hasard vos adversaires. La première fois, seulement 
une des 7cases du hasard, vous lance un adversaire. 
Au septième niveau de difficulté, sept viendront vous atta- 
quer simultanément. Le hasard les choisit: parfois ils 
seront identiques ou tous différents ou un peu mélangés 
Jeux d'adresse avec de superbes graphismes! v 





[ojon781i 


L'APPLE STÉRÉO! 
MOCKINGBOARD 


Sweet Micro Systems 

Carte d'extension sonore pour Apple 

Extraordinaire carte stéréo et d'effets sonores qui transtor- 
mera votre Apple en Turbo Apple 64 chevaux ! Placé dans le 
slot 4 il se branche soit directement sur des baffles (mais seu- 
lement à 1/2 watt de puissance), soit sur l'ampli de votre 
chaîne stéréo, vous donnant accès ainsi à toutes les modur- 
lations offertes par les chaînes HI-FI y compris les casques! 
Un grand nombre de jeux sont déjà programmés ou conver- 
tis pour reconnaître la MOCKINGBOARD ; Zaxxon, Ulti- 
malll, Airsim-3, Music Construction Set, etc. Imaginez la 
déflagration du canon qui part d'un côté, l'obus qui siffle à 
travers la pièce pour exploser sur son objectif de l'autre! || 
faut l'entendre pour le croire. 

La MOCKINGBOARD est livré avec un logiciel de démons 
tration, d'utilitaires et de sons préfabriqués (coup de canon, 
hélicoptère, train, etc.) et suffisamment de notes de musique 
pour faire de votre clavier un véritable synthétiseur. Les uti 
litaires et le manuel (qui comprend des routines en assem- 
bleur) en fait un rêve également pour tout programmeur qui 
accède ainsi à toutes les fantaisies de sons pour ses 
programmes. 


Le fabricant annonce la disponibilité prochaine de la 
synthèse vocale avec la MOCKINGBOARD 


BURGER TIME rer 282460174 


112210071001 ES 


Lundi - Samedi 
10h-12h45 


Télex 200409F 


Mardi - Samedi 


10h-12h45 14h-19h 


14h-19h 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


prograi 
Microsoft (extensible) Mémoire: 8KROM. 
4KRAM (extensible à 52K) « Couleurs à l'écran! 
16 + Son: 1 voie (3 avec le Mini-Expander) + À 
chage écran: 40colonnes x 24lignes 320 x 
192 points en haute résolution, 256 caractères q 


1200F TTC 


+ Éducation 

Logo 

Biorythm 

+ Jeux de stratégie 


MATÉRIEL 
Micro-ordinateur Aquarius 
4KRAM RUE 1200F 
Magnéto-cassette Aquarius 485F 
Cartouche Mémoire 16KRAM 
Aquarius . 590F 
Boîtier d'extension Aquarius avec 
2manettes 590F 
imprimante Aquarius 
(80cps).... * 
LOGICIELS Angie 
£ : 
Hg familiale Melody Chase 
élit Fon : 
ANG EE Burger Time . 


e Utilitaire EU 
Basic Microsoft (ext). . Bumpand-ump 


+ Jeux d'adresse 
Astrosmash . 
Night Stalker 
Snafu ..... 
Lock'nchase 


1639F 


620F 


Treasure of 


Tarmin - Prix 438F TTC 

Une version du classique jeu de Don- 
gta haha share Un som- 
bre château vous attend dans le royaume de Tarwin. 
Vous n'êtes muni que d'un arc, quelques flèches 
et un peu de nourriture pour vous lancer à la 


recherche du trésor. Vous vous faufilez dans les 
sinistres labyrinthes souterrains du château, dans 
des donjons, par des portes mystérieuses et sou 
vent vous VOUS trouvez nez à nez avec des mons- 
tres effrayants (serpents géants, vampires, etc.) qui 
protègent le trésor. Le seul moyen de vous en sor- 
tir est de tuer le Roi des Dragons, car il n'y a pas 
de chemin de retour Heureusement vous bénéfi- 


magiques qui vous seront très précieux... si vous 
les trouvez! 


L'écran est divisé en deux parties: la partie gauche 
où se déroule l'action et la partie droite qui vous 
indique votre état de santé, les armes que vous 
GE ae dans laquelle vous vous 
Jeu de rôle pour une seule personne avec 4 


Le fameux jeu des “bistrots” sur l'Aquarius: de vilaines saucisses, des 


niveaux de difficultés. 


cierez, “par.ci parlé, armes puissantes et d'objets 
cornichons malicieux, des œufs agressifs poursuivent le chef de 
cuisine. Le chef, c'est vous, le joueur Vous devez préparer de délicieux 
hamburgers en faisant tomber, les uns sur les autres, les ingrédients 
(laitue, beefsteak haché, fromage, pain) sans être attrapé par les ingré- 
dients du hot-dog jaloux qu'il faut, par ailleurs, écraser sous le ham 
burger Si vous êtes coincé vous pouvez leur jeter du poivre dans les 
yeux et toque!. . Ils s'éloignent. S'ils vous attrapent le premier, vous 
êtes cuit! Si vous ne perdez pas la tête, vous n'aurez plus qu'à 
déguster! 

Jeu d'adresse sur cartouche, sonore pour 1 ou 2 joueurs avec 
7 niveaux de difficulté 


TRON DEADLY DISCS 


Réf. 282460163 


inspiré du merveilleux film de Wait Disney, on retrouve Tron se battant £ nées 
pour la vie dans l'épreuve du lancement des disques mortels. ll s'op- C.S.E. : 6, rue Clovis 57000 METZ - Tél. (8) 776.40.25 


pose toujours à trois adversaires meurtriers dont le tir au disque CEDISCO: 16 bis, rue Jules-Ferry 88000 CHANTRAINE - Tél. (29) 82.19.74 
devient de plus en plus précis et de plus en plus rapide, Tron est, lui G.E.P.1, NORD: 35, rue Edmond-Rostand 62200 BOULOGNE-SUR-MER 

aussi, armé d’un disque dont il peut contrôler le retour rapide s'il a raté Tél. (21) 3058.77 

son Guerrier ennemi. En cas de grand danger, Tron peut se munir || SOS SOISSONS : Place Fernand-Marquiny 02200 SOISSONS 

temporairement d'un champ magnétique bouclier et se éléranepor | GEGIC HV BERMARCHÉ : Rue Maïlet 57100 THIONVILLE Tél (8)288:19:16 


ter par des portes électroniques dans d'autres salles, peut-être moins 
dangereuses. S'il est blessé Tron ralentit ses mouvements, mais s'il est pr A Ar ten 55, boulevard des Alpes 38240 MEYLAN 
Té 51. 


touché plusieurs fois son corps mort est désintégré. 
Jeu d'adresse sur cartouche, pour un joueur J.C. ELECTRONIQUE : 167, rue Félix-Pyar 13300 SALON DE PROVENCE 

Tél. (90) 56.38.21 

AVENIR INFORMATIQUE : 16, rue Nicolas-Leblanc 18000 BOURGES 

Tél, (48) 65.16.57 

ECO INFORMATIQUE : Avenue Victor-Coq 13100 AIX-EN-PROVENCE 

Tél. (42) 27.11.48 

FREDERIC DAVID: 1f1, rue Saint-Hilaire 28400 NOGENT-LE-ROTROU 

él. (37) 52.32.61 

INFORMATIQUE 2000: Place René-Devic Le Triangle 34000 MONTPELLIER 
Tél. (67) 92.92.17 

IMAGE INFORMATIQUE FIB: Centre Commercial de Château Double, 

rue des Étoiles - ZAC du Jas de Bouffan 13090 AIX-EN-PROVENCE 

Tél. (42) 20.58.09 

LA BOUTIQUE INFORMATIQUE : 56, rue de la République 

73200 ALBERTVILLE : Tél, (79) 32.56.29 

TECHNIBURO: 41, fg Saint-Pierre 03100 MONTLUÇON 

TEMPS X: 15, rue de la Halle 59100 ROUBAIX - Tél. (20) 70.44.80 

VIDEO SERVICE INFORMATIQUE : 9, place du Président-Coty 

37100 TOURS NORD Tél. (47) 54.24.93 


COMPTOIR MICRO: 16, rue Revel 83000 TOULON - Tél, (94) 62.32.91 

LT.S. COMPUTER : 31, rue de Maubeuge 75009 PARIS - Tél. (1) 878.86.66 
EF : 228-230, rue Lecourbe 75015 PARIS - Tél. (1) 828.06.01 

STIA : 71, rue Paul-Barruel 75015 PARIS + Tél. 306.46.06 

87. bd Voltaire 75011 PARIS - Tél. 338.52.00 

DOMESTIC COMPUTER: 10, bd de Strasbourg 75010 PARIS - Tél. 206.09.77 
PENTA 16: 5, rue Maurice-Bourdet 75016 PARIS - Tél. 524.23.16 
ÉCONOMAISON: LA MICRO BOUTIQUE 1-3, rue Paul-Bezanson 57000 METZ 
Tél. (8) 775.41.56 

C.A. 4: 8, rue des Petites-Murailles 92230 GENNEVILLIERS - Tél. 794.76.72 
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Vous pouvez commander par correspondance 
à SIDEG 170, rue Saint-Charles 75015 PARIS 


INFORMATIONS PAR TÉLÉPHONE : (1) 557.79.12 
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- Capacité DD : 500 K octets. 

- Nombre de pistes : 80. 

- Densité : 100 TPI. 

- Dimension : 90 x 40 x 150. 
- Poids : 0,8 kg. 







l'unité 68 F 





Pour extension du 48 K RAM en 64 K. Compatible 
FORTRAN PASCAL, LISP, BASIC 


Entièrement équipée 











CARTE INTERFACE POUR & 
FLOPPY-DRIVE 





Entièrement équipée 


CARTE DE PROGRAMMATION 
8716-2758-28764 










Programmation lecture/copie 
chargement de programme directement sur 2716 
Entièrement équipée. 


TABLE GRAPHIQUE 





Pour reproduction du 
graphisme, connectable 
à la place du Joy-stick 


JOY-STICK 4 
équipé de 2 trimes 


F a 
pour recherche du point zéro 










VENTILATEUR «FAN»  498F 







Référence 183 du service-lecteurs (page 66) 


21 0 ke des LÉ MIE 


3 POUCES MDS «HITACHI» 


Sans contrôleur 


ni coffre 8190 F 
disquette rigide protégée 








«MONITOR BASE» 
SOCLE ORIENTABLE POUR 
MONITEURS NB ou COULEUR 






B POUCES 


Compatible Apple 










S'oriente en toutes 
directions - 

Angle de 12,5 en 
position avant et arrière “ 
(soit 25°) k 
e Mobile ou fixe avec blocage 

e Patins antidérapants 

e Supporte plus de 80 kg. 








— a POUR FLOPPY 


5" SF-00 48 TPI, l'unité 
par 10 pièces l'unité 88 F, 


89 F 
par 50 pièces l'unité 19 F 















CARTE 80 COLONNES 





CARTE D'EXTENSION 






80 car. x 24 lignes. Résolution 7 x 9. Compatible avec 
la plupart des traitements de texte BASIC 

PASCAL, CP/M, MODEM 

Entièrement équipe 


GOLDEN 


KIT GOLDEN 


Fonctionne sous CP/M 
Utilisation de tout logiciel sous CP/M 


Entièrement équipée [995] 
CARTES D'INTERFAÇAGE 
Carte RVB (pour moniteur couleur) 


Carte «SPEETCH» en anglais 
Carte musicale pour synthétiseur de son 888? 


Emulation disk-drive 
sous DOS, PASCAL ou CP/M 
Entièrement équipée 
















c d'unité Carte horloge 7887 
Ce avec 6502 et 280. B88O EMA] C'° “6e MODEM 28607 
Entièrement équipée Clavier ASC Il 980 F Carte contrôleur (drive) 8987} 
(sans ROM) | Carte de connection 
> dd L'ONU SENS de CPU Alimentation 220 V. 5 À... 799 F M série RS 232 C 7987! 
CLAVIER ASC II Coffret 


Re INTERFACE BUFFERISÉI| 


4 | 


Pour toutes marques sortie “pre Buffer 
64 K RAM. 

Livrée équipée en 16 K 
(extension jusqu'à 64 K) 










L'ENSEMBLE 


68 touches. Alphanumérique 
Majuscules, minuscules, décimales 


ALIMENTATION 220 v 54 

COFFRET pour carte de base, clavier et pavé 
numérique 

CARTE INTERFACE POUR 4 

IMPRIMANTES EN BATTERIE 


5 


Permet de brancher 4 imprimantes simultanément. 


Vitesse de transmission 110 à 9600 [799 







Chaque élément peut-être acheté séparément 


IMPRIMANTE SEIKOSHA 
rental COMPACTE 
ne 100 A 








bauds livrée avec cordon 


PROMO 8880 


Interface parallèle en standard. 80 car.ligne. 50 car. 
sec. Impression en simple ou double largeur Papier 
normal. Entraînement par tracteurs ajustables 


MONITEURS 



















INTERFACES POUR GP100 A 
OCBANIC APPLE 1 ou avec cable 907] GP 50A SBIKOSHA 
rie RS 232 2 
e Entraînement à friction e Graphique 
ZENITH 12” 261 880 | À 2 épaisseurs de caractères 
écran vert Cäbles pour SANYO 8807  oric 880" | + interface parallèle 
HC25 8807  To7 880" compatible CENTRONICS 

Moniteur couleur RTC en module P 10 EFFACEUR D PR | 
simple à monter. apier pour 
Avec Peritel, électronique [8890°} Les 1000 feuilles 160F EN KIT ’EPROM 
et mécanique complet Ruban encreur GP 100 [l'E 


Complet avec notice 












* APPLE est une marque déposée et appartient à APPLE COMPUTER S.A. 






ACER MICRO 


42, rue de Chabrol, 75010 Paris. 
Tél. 770.28.31. 


CONDITIONS GENERALES DE VENTES PAR CORRESPONDANCE 
Pour éviter les trais de contre-remboursement, nous vous conseillons de régler vos 
commandes intégralement (y compris frais de port). FORFAIT DE PORT : 25 F. 
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L'AGENCE AUX7CUENTS 


Ilya des moments 
où votre moral ne tient qu’à un fil. 


Quand vous venez d'acheter un logiciel et 
que vous vous asseyez en face de votre écran 
pour la première fois, il peut y avoir des moments 
difficiles. 

Saari le sait. Et Saari a mis au point le Saari 
Sécurité Service, un ensemble de services unique 
sur le marché. 

Le Saari Sécurité Service vous permet, à l'ins- 
tant délicat du décollage, de téléphoner et d'avoir 
au bout du fil une personne compétente, connais- 
sant votre logiciel et votre micro:ordinateur sur 
les doigts de la main, donc pouvant sur le champ 
vous remettre sur la bonne voie et vous éviter les 
affres de l'apprentissage. Ou vous rappeler dansles 
24 heures. 

Le Saari Sécurité Service avec l'Abonnement 
Service Plus vous permet également de recevoir 
les futures versions de votre logiciel, de recevoir 
des disquettes de remplacement en cas d'accident, 
de recevoir la lettre Saari Information. 


Le Saari Sécurité Service n'est qu'une des 
nombreuses preuves de l'avance technique des 
Logiciels Saari. Des Logiciels qui ont obtenu la 
Pomme d'Or Apple, qui sont vérifiés par Bureau 
Véritas et qui ont fait l'objet de commentaires 
élogieux dans la Presse Informatique. 

Il y a aujourd'hui quatre Logiciels Saari, la 
Comptabilité, la Paie, la Gestion de Dossiers, 
Facturation et Stock. 

Quatre Logiciels qui vous rendront de gros 
services, sans jamais Vous apporter de gros soucis. 


« L'Esprit Français » 
45, rue Galilée, 75116 Paris 
él, (1) 720.84.12 - 2 


Télex 611423 


L'Ordinateur Individuel 
n° 58 avril 1984 
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Exclusif : 


1e nouvel Apple 


ur 22 000 F 


LA 
AT FEVRIER 1984-20 F 


chez votre marchand 
de journaux 
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Si vous savez vous servir 
de cet instrument, 

vous saurez sûrement faire 
tourner nos logiciels en deux 


heures. 


Avec un peu de bonne volonté, bien sûr. 

Les logiciels Saari ne sont pas faits pour des 
programmateurs émérites ou des informaticiens 
avertis. 

Les logiciels Saari sont suffisamment faciles à 
utiliser pour que vous, Directeur d'une PME, Chef 
Comptable, Avocat, Expert comptable, etc. tiriez 
le meilleur parti de la Comptabilité Saari, de la Paie 
Gipsi, de la Gestion de Dossiers ou du Programme 
de Facturation et Stock. 

Les manuels sont bien clairs, écrits en bon 
français et illustrés. Et, si vous avez un doute sur 
une manœuvre, une touche ou une opération, 
n'hésitez pas à utiliser le Saari Sécurité Service, 

S'il vous fallait quelques preuves des qualités 
des logiciels Saari, sachez qu'ils sont contrôlés 
par le Bureau Véritas et que la Paie Gipsi a obtenu 
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la Pomme d'Or, récompense suprême décernée 
par Apple. 

La presse Informatique a, elle aussi, beaucoup 
parlé des logiciels Saari, décernant ses meilleures 
notes à leur facilité d'apprentissage ou d'utilisation, 
ainsi qu'à leur richesse fonctionnelle, leur sécurité 
d'emploi ou leur finition. 

Les quatre logiciels Saari vous rendront de gros 
services, sans jamais vous apporter de gros soucis. 


« L'Esprit Français » 
45, rue Galilée, 75116 Paris 
Tél. (1) 723 78 56 - Télex 611 423 
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DALLAS 


œ 


à STRATEGY GAMES 


DALLAS 1 


Devenez le roi des pétro- 
dollars à DALLAS. Pour- 
rez-vous réussir à battre la 
Famille EWING. Un jeu de 
stratégie financière pour 
des nerfs d'acier. 


= ? 


MORIA 6 
Serez-vous le plus fort et 
le plus habile au cœur des 
mystères et de la légende 
des MINES DE MORIA. 


CGDHEATHRON 


Air Traffic Control 


LE. 





HEATHROW LL 
On vous a confié la direc- 
tion totale de la tour de 
contrôle de l'aéroport 
HEATHROW à LONDRES. 
Une tâche ardue vous 
attend, soyez-en-süûr, les 
Compagnies comptent sur 
vous. 
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QUINCY 2 


Jeu de dés, jeu de chan- 
ce ? Non, car votre habile- 
té comptera aussi dans 
ce cas. Excellent divertis- 
sement de 2 à 6 joueurs. 


AIRLINE 


Œ srRATEGY GAMES 
à 





AIRLINE 7 


Faites vivre votre propre 
compagnie d'aviation. 
Gérez votre flotte aérien- 
ne etaugmentez votre ca- 
pital malgré les grèves, les 
accidents, les hausses de 
fuel et d'impôts. 


ZxB110K 


œ ADVENTURE GAMES 


È w 


CAMELOT 12 


Chevalier sans peur et 
sans reproche. Allez et 
soyez vainqueur au milieu 
de mille périls. Le Sacre 
vous récompensera. 





ES 


‘ 


LOGICIELS POUR ZX81, SPECTRUM, ORIC 


48K« 


BYTE : 


Un nouveau type de jeu 
en 3 dimensions. Dans 
une Jungle-abyrinthe avec 
des adversaires électroni- 
ques, créez un système 
ordinateur pour connecter 
les circuits et boucler la 
boucle. 


ARCADIA 


A bord du vaisseau-com- 
mandeur ARCADIA, vous 
seul êtes capable de re- 


pousser l'invasion des 


ATARIAN. 


—————-—-----—---< 


fm Typr-"" 1 39, rue de Tunis, BP n° 23 
J 31086 TOULOUSE Cedex 


" 





(C0) NIGHTELITEN 


NIGHFLITE IN 
“VOL DE NUIT" Saint- 
Exupéry n'a certainement 
as connu le tableau de 
ord à votre service dans 
ce jeu d'attention et de 
réflexe. 





JOGGER 9 


Devenez ce fabuleux 
JOGGER risque tout, cas- 
cadeur, casse-cou, sportif 
électrique. Votre nom et 
votre score exciteront vos 
adversaires. 


Im LS 









r( 


GANGSTERS! 










GANGSTER û 


Manipulez les affaireslo 
ches, les protections, | 
rackets et devenezle 
rain absolu des band 
rivales. 


œ STRATEGY GAME 





PLUNDER 10 
Qui n'a pas rêvé d'être 
Nelson, un Jean Bart, l 
Surcouf. Menez votre 


tant les écueils. 







































































( BON DE COMMANDE A ENVOYER A LOGISOFT 
1 39, rue de Tunis, BP n° 2392 - 31086 TOULOUSE CEDEX £ 
| JEU LOPOMNES AA MSIE" IP TFINENIES | 10 | 11 | 12 
es ] lola | Ah VOTR 
| L Qté qe ne | | UE [ _]uicno 
ZX81 æ e e 
[sn [el | [ee] Je ME e| [+] [= 
| SP48K ee elelelelele)e)e)e)e 
| — ae 1 
| ORIC_ & io lis E ee] | [LA 
| CATALOGUE LOGICIELS ET ACCESSOIRES SUR SIMPLE DEMANDEL 
| Nom: s 95F x = 
| Prénom: e FRAIS D'ENVOI = 7 
N° Aug: = ATEN" 
| Ville : Code postal: 


a … Ou GO ES GS OS OC OCR OS OC CONS ENS OŒENNN ENS | 
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l'A, | 


magazine 


de l'informatique pour tous 


ELELETEMMMAMAETEE TETE 














Cette rubrique Quoi de neuf vous informe des dernières nouveautés concernant les logiciels, 
les ordinateurs, les périphériques, mais aussi les livres et les stages pour les mois a venir. Des 
renseignements sur les clubs et sur les sociétés vous sont donnés par régions administratives, 
et l'agenda vous permet de ne pas manquer les manifestations qui vous intéressent. La 
première partie de ce Magazine de l'informatique pour tous, en page 69, vous propose des 
reportages sur les expositions, événements importants, appareils nouveaux, etc., et vous 


Sorcellerie 


Jeu proposé par Matra 
Hachette 


Sorcellerie est un jeu 
d'aventures palpitant. Il 
propose un Scénario pour un à 
six joueurs, un labyrinthe en 
trois dimensions (dix niveaux 
représentés en perspective), 
des centaines de monstres, 
d'objets magiques et 
d'ensorcellement, des 
guerriers, des mages, des 
voleurs, des fosses, des 
trappes et autres pièges 
sympathiques. Vous avez la 
possibilité de jouer pendant 
des mois avant de trouver 
toutes les réponses aux 
innombrables problèmes 
rencontrés. Sorcellerie 
fonctionne sur Apple 2 48 Ko 
et Apple 2e. 

Son prix : 650 FF ttc. 


Service lecteurs p. 66, référence 1. 
 / 


AE sir 


OnnENCE,, pans 


MÉTITUÈREZ U 
EOMSTLE EN 


donne plusieurs critiques de livres et de logiciels. 


cie? 


Log 


: David, Tatia et 
: Sevigne 
: Nouveautés Birdy's 


: Trois nouveaux logiciels sont 
: commercialisés par les éditions : 
: du Petit oiseau. 


: David est une gestion de stock 
: simple et performante coûtant 
: 1 070 FFttc 

: Tatia est un logiciel de 

: facturation sur tarif, 1 070 FF 
: ttc. 

: Sévigné est une gestion de 

: fichiers multicritères, système 
: expert et lettres multiples, au 

: prix de 1 780 FF ttc. 


: Tous ces logiciels sont 

: disponibles pour une trentaine 
: de machines. 

: Service lecteurs p. 66, référence 2. 





ROUP 
UN TE L'RU 


Sorcellerie, 








: Painter et Zorgon 
: Jeux pour Oric 


: Painter est un jeu de rapidité et : 
: de réflexion pour enfants ou 

: adultes. || s'agit d'une savante 
: manœuvre d'encerclement 

: avec bombardement et calcul 
: mental. Il coûte 100 FF ttc. 


: Zorgon se joue en quatre 

: tableaux et à un seul joueur 

: Dans le premier tableau, le 

: joueur doit défendre son 

: vaisseau spatial contre des 

: météores et des soucoupes 

: ennemies. Dans le deuxième, 

: un bonhomme doit grimper du 
: premier au troisième niveau en 
: S'accrochant aux pattes d'un 

: Oiseau, mais tout en évitant 

: des boulets et la chute fatale. 

: Dans le troisième, le même 

: bonhomme doit aller à la 

: rencontre d'un monstre qui le 

: bombarde de projectiles 

: divers. Quant au quatrième et 
: dernier tableau, je vous en 

: laisse la surprise. si vous y 

: parvenez ! Son prix : 
: ttc. 

: Service lecteurs p. 66, référence 3 


120 FF 


: TRS Paye 
: Gestion de paye 


de Tandy 


Pour TRS 80 modèles 2, 12 et 
16, Tandy nous présente son 
logiciel de gestion de paye ; il 
en traite 90 par mois, jusqu'à 
950 pour les configurations 


avec disque dur 12 Mo. TRS 
: Paye vaut 5 945 FF ttc. 
l'aventure au Moyen Age. : 


Service lecteurs p. 66, référence 4, 


: Painter À 





Zorgonv | | | 





Pour Sharp MZ 700 
: Enfin, des jeux 


: Sharp alimente son MZ 700 

: avec une longue série de 

: cassettes de jeux, hélas en 

: anglais. Mans Turbo 

: (dérapages, virages, tunnels 

: sombres et routes verglassées) 
: pour 66 FF ttc, Pacman (vous 
: connaissez !) pour 132 FF ttc, 

: Château fort (sauver une jolie 

: princesse enfermée dans un 

! château truffé de pièges) pour 
: 66 FF ttc, Othello (le fils naturel 
: des échecs et des dames) pour 
: 66 FF ttc et bien d'autres 

: eNCOre. 

: Service lecteurs p. 66, référence 5. 
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Atmos 


Le nouvel Oric 


L'Oric 1 est mort. On attendait 
l'Oric 2, ce fut l'Atmos. Le petit 
dernier bénéficie d'un clavier à 
touches mécaniques et d'une 
nouvelle mémoire morte 
comportant des instructions 
supplémentaires. Les logiciels 
de l'Atmos seront utilisables 
sur l'Oric 1 (mais pas le 
contraire). En vrac, quelques 
caractéristiques de l'Atmos : 
interpréteur Basic, 
branchement poste de 
télévision (Péritel, Sécam ou 
Pal, UHF ou noir et blanc canal 
36 à la demande), affichage 
texte de 28 lignes de 

40 caractères, mode 
graphique (200 x 

240 caractères, huit couleurs 
en avant-plan, huit en arrière- 
plan, mode clignotant, 
inversion vidéo, etc.), haut- 

| parleur et amplificateur 
intégrés, sortie, imprimante 
parallele Centronics, interface 
cassette (par prise Din). Pour 
plus de précisions, reportez- 
VOUS au coup d'œil que nous y 
consacrons page 73. 

| Mais la nouveauté la plus 

| Originale est peut-être celle 
annoncée par le distributeur 
Oric France : pour 800 FF ttc, il 
serait possible de faire changer 
clavier et mémoire morte de 
son bon vieil Oric pour en faire 
ipso facto un Atmos. Il avait 
même été question un temps 
d'un échange standard pour 
600 FF ttc, finalement 
abandonne. A l'heure où nous 
mettons sous presse, la 
procedure exacte n'est pas 








déterminée. On fait ses 
comptes chez Oric France... 


(IL 


: Macintosh : un 

: Lisa sans couleur 
: et bien moins 

: cher.b 








Fiche technique 
e Processeur : 6502A 8 bits. 


e Mémoire : de 16 à 48 Ko 
ME. 

e Clavier : Qwerty, 57 touches 
majuscules et minuscules. 

e Prix : 2 480 FF ttc. 





| Service lecteurs p. 66, référence 6. 
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Macintosh 


: Le portable 
: Apple est là 


: Macintosh est le portable de la 
: nouvelle gamme lancée par 

: Apple. Il pèse 9 kg et loge 

: dans son sac sur mesure. 

: Comme Lisa 2, Macintosh est 

: bâti autour d'un processeur 

: 32 bits (avec un bus de 

: données structurées en 16 bits 
: qui en fait un « faux » 32 bits). 


: Le noyau du système 
: d'exploitation et toute la 
: gestion des graphiques, de la 








| 
nl 


de l'informatique pour tous 














: Souris, des menus et des 
: messages logent-dans une 
: mémoire morte de 64 Ko. 


: Macintosh reprend tous les 

: principes d'utilisation de Lisa : 
: Souris, fenêtres menus, 

: dialogue par désignation d'un 
: Symbole. || possède six 

: interfaces intégrées : clavier, 

! Souris, unité de microdisquette 
: externe, sortie audio et deux 

: RS 232C/RS 422 

: (cf L'Oln° 57). 


: Apple annonce d'ores et déjà 
: une bibliothèque de logiciels 
: très fournie disponible sur 

: Macintosh. 




















<L'Atmos, 
successeur 
de l'Oric 1. 





Fiche technique 

e Processeur : Motorola 

MC 68000, 32 bits, 8 MHz. 

e Mémoire : 128 Ko de MEV, 
64 Ko de MEM. 

e Ecran : 23 cm de diagonale, 
24 lignes de 80 caractères. 
e Clavier : Azerty accentué, 
59 touches, clavier séparé 
(+ souris). 

e Mémoire de masse : une 
unité de microdisquette, 

9 cm de 400 Ko intégrée sous 
l'écran. 

e Prix : environ 25 000 FF ttc. 





: Service lecteurs p. 66, référence 7. 
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CONTACTEZ 


ME: -c-rove 


LE SPECIALISTE DES JEUX, 
DES LOGICIELS SERIEUX 
ET DES EXTENSIONS 


62, rue Gérard - 75013 Paris 
1) 581.51.05 

















pyc publicité 


Vous écrivez 
des programmes de qualité 
sur les machines ci-dessus 


Vous nous intéressez ! 
Contactez-nous 


(ue Re) El) 
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POUR JEUX VIDEO ET 
MICRO-ORDINATEURS 


INTERFACES CGV 


PHS 60 UNIVERSELLE 


Compatible tous 

micro-ordinateurs 
et jeux vidéo. 
Entrée péri- 
télévision. 









Sortie antenne 
UHF SECAM. 
Prise alimentation 
et régulateur de tension 
incorporé. 



















Es te 10e dÿ "TT SIGNAUX TGNA 
4 MODELES p - | DE SORTIE 
PHS 60 UNIVERSELLE -# RVB UHF 
Convertit les signaux de sortie peritélévision de tous micros © SECAM L 

/ SON 


n 
tension incorporé 


(S5ecam a ent [l 
pour certains modèles. Régu siate r de 











PHS 60 paie CA AVvB UHF 

identique sept B m: SYNCHRO- | SECAM L 

avec commutateur d' antenne i ncorpor SON 

PHS UNIVERSELLE 2e AvB eUHF 

de nt Rvque au modèle SYNCHRO SECAM L 
et en plus l'engis Le ement sur magnétoscope SON e\v 
















o-composite 


PH sde mg K’ ou G VERSION EXPORT RVB Ur 
lde u modèle CA, mais destiné à l'exportatic DgA vers SYNCHRO- | SE 
les CAM AFRIQUE, ANTILLES, pays de l'Es SON K'o 





ciser 


Ver 


PVP 80 
Pour tous jeux vidéo 
ou micro-ordinateurs 
en sortie VDEO PAL 
sur téléviseurs 

avec prise Péritel. 
Alimentation fournie. 
Compatible avec 

la PHS 60 

pour branchement 
sur antenne. 






SIGNAUX 
DE SORTIE 
PVP 80 | VIDEO 
















Produits français, 
conception et circuits 
protégés par brevet. 


PRODUIT 

EN FRANCE PAR: 
COMPAGNIE GENERALE 
DE VIDEOTECHNIQUE 


AGENT NATIONAL EXCLUSIF 

VIDEO-MATCH 

8-10, rue ne Dumas 

67200 STRASBOUR 

Tél. (88) 28.21.09 - Télex: 890264F VIMA 
VENTE EXCLUSIVE AUX REVENDEURS 
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L' Orsnateur pr 
avril 1984 21 7 





MAINTENANCE ET DIFFUSION MICRO-INFORMATIQUE 


sociétés de service, OEM, Boutiques, end users, 
M.DM. répare dansles plus brefs délais votre micro-ordinateur 





UN SERVICE APRÈS-VENTE EFFICACE! 


DU MARDI AU SAMEDI INCLUS. 
NOTRE AUTRE SPÉCIALITÉ : LES COMPOSANTS POUR MICRO-ORDINATEURS 


( LU 
MOTOROLA C [1] 1 TT] [ 0 st 10 19 2 1 1 3 1 s 365. 14,00 
ot Ù L 7 5. 11,00 

11,00 

# 110 
ÿ 1910 
00 
15.00 
"1,00 
1200 
250 





124.80 
#00 
110.00 
110.00 
96 00 
600 
6,00 
850 
10.00 

















00 
MÉMOIRE ? jé 400 
MM 201 7.50 À 4068 12 


DE MILAN 75009 PARIS 
526.97.26 
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Imprimante à aiguilles 


GEMINI-10X - 80 colonnes : prix au 1.1283  GEMINI-15X - 136 colonnes 
3.550 F H.T. e 120 caractères par seconde + mode d'emploi en francais 4.852 F H.T. 


e graphique quadruple densité + friction et traction 
e caractères redéfinissables e nombreux inferfaces en option 


Hi HENGSTLER 


Hengstler Conrôole Numérique 
94-106, Rue Blaise-Pascal, B.P. 71 
93602 AULNAY-SOUS-BOIS, CEDEX Adresse 
Tél. (01) 866.22.90, Télex HCN 212 486 F 


Nom 
Prénom 
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Thomson 
Microméga grandit 
Le petit dernier de Thomson 
CSF, le Microméga 16, est, 
comme son nom l'indique, un 
16 bits, et fonctionne sous 
MS/Dos et CP/M 86. Avec 
128 Ko de MEV, extensible à 
640 Ko, un moniteur 

12 pouces et deux unités de 
minidisquettes (2 x 360 Ko), il 
est proposé à 39 500 FF ttc. 


Muni d'un disque dur, il devient 


le XB et vaut 55 000 FF ttc. 


Fiche technique 
e Processeur : 8088 (16 bits). 
e Mémoire : de 128 Ko à 


640 Ko de MEV. 
e Clavier : Azerty. 
© Prix : 39 500 à 55 000 FF ttc. 


Service lecteurs p. 66, référence 8. 


MS 90/10 et 
MS 90/20 


Le constructeur français Micro 
Système lance deux nouveaux 
materiels dans la gamme 

MS 90. Le 90/10 est un 
système complet avec 
moniteur et imprimänte, l'une 
des disquettes pouvant être 
remplacée par un disque 
Winchester de 13 Mo (en 
option). Le 90/20 représente 
le haut de gamme MS 90. 
C'est un véritable ordinateur 
individuel professionnel 
pouvant accepter jusqu'à 

4 x 42 Mo en ligne (disques 
durs) et quatre écrans 
supplémentaires (multi- 
utilisateurs). 


Les deux matériels disposent 
du système d'exploitation 


fichier paramétrables, etc.) et 
possèdent un grand nombre 
d'interfaces : Centronics, 

RS 232C, RS 422. 


Fiche technique 


® Processeur : Z 80 8 bits 
4 MHz. 

e Mémoire : 64 Ko MEV 
(extensible à 128 Ko). 

e Ecran : monochrome vert, 


1 920 car (24 lignes x 80 
colonnes). 

e Clavier : séparé Azerty. 

e Disquettes : 2 x 1 Mo 
(12 cm). 

e Imprimante : 132 col, 150 cps. 





e Prix : 44 475 FF ttc. 


Service lecteurs p. 66, référence 9. 


Il 





! Ordinateurs et 
: périphériques, 
: tous unis grâce à 


Mercure (utilitaires, gestions du : Smart Cable. 


Casio SL 800 


: la carte à calculer 


: Aux mensurations d'une carte 
: de crédit (0,8 mm d'épaisseur 
: pour 12 g), la calculatrice 

: Casio SL 800 effectue les 

: quatre opérations, calcule les 
: pourcentages et les racines 

: carrées. Elle possède une 

: mémoire indépendante et 

: Utilise l'énergie lumineuse. Son 
: prix : environ 450 FF, 

: Service lecteurs p. 66, référence 10. 


Smart Cable : 
: connexion RS 232C : 


: La fin des problèmes en série ? : 
: Importé par Digitechnic, le 

: Smart Cable permet de 

: connecter instantanément un 
: ordinateur à n'importe quel 

: périphérique par simple 

: positionnement de deux 

: interrupteurs. || supprime le 

: temps perdu (recherche, 

: soudure, etc.) pour connecter 
: deux équipements et évite le 

: maintien en stock d'un large 


de l'informatique pour tous 


LEÉBERERE | EEE 


Une calculatrice 


rc que” 


ultra légère. 


: éventail de câbles. Il 

: fonctionne jusqu'à une vitesse 
: de 19 200 bauds. Tout 

: problème de transmission est 
: signalé par un voyant rouge. 

: Son prix : 1 175 FFttc 


: Service lecteurs p. 66, référence 11. 


Y 





qill 







Vl 





: DP 100 
: un autre tampon 


: L'actualité est riche en 

: mémoire tampon ! Le DP 100, 
: développé par la société 

: allemande Gerb Elektronik, est 
: une mémoire tampon 

: compatible avec tous les 

: systemes à entrée/sortie série 
: où parallèle normalisés rendant 
: possibles tous les modes de 

: fonctionnement. || permet de 

: connecter un ou deux 

: ordinateurs individuels à des 

: équipements périphériques 

: (imprimantes, tables traçantes, 
: télex, etc.). Il dispose d'une 

: capacité mémoire de 59 Ko 

: (portée à 80 Ko par 

: compression des blancs). Son 


: prix : 4 720 FF ttc. 
: Service lecteurs p. 66, référence 12. 


: Vidéocom 7004 : 
: adaptateur 
: Videotex 


: La société Téléinformatique 

: vient de mettre au point le 

: Vidéocom 7004. Cet 

: adaptateur Vidéotex 

: programmable permet de 

: connecter tout ordinateur à un 
: Minitel. Vidéocom 7004 utilise 


|| 
| 


JT 










































































le réseau téléphonique 
ordinaire. || peut s'adapter aux 
caractéristiques spécifiques de 
chaque ordinateur. Son prix 
est de 14 230 FF ttc (deux 
voies) et 17 790 FF ttc (quatre 
voies). 

Service lecteurs p. 66, référence 13. 


Vista V1200 et 
Multidisplay chez 
Azur Technology 
Vista V1200 est un sous- 
ensemble magnétique de 
sauvegarde pour IBM PC et 


Apple distribué par Azur 
Technology. Il utilise un bloc 

























Multidisplay, encore un 
périphérique pour l'IBM 
PC... 





Imprimante Star 
Gemini 15X 


Hengstler propose la Star 
Gemini 15X, nouvelle née de 
sa gamme. Il s'agit d'une 
imprimante à aiguilles qui 
permet l'impression de 136, 
164 ou 233 caractères par 
ligne à une vitesse de 

120 caracteres par seconde. 
Bidirectionnelle optimisée, elle 
dispose de nombreuses 
interfaces — en standard : 
parallèle ou en option : série 
RS 232C, IEEE 488, Apple, 
Commodore, etc. 
Entrainement par traction et 
friction, caracteres 
redéfinissables. Son prix : 

5 755 FF ttc. 

Service lecteurs p. 66, référence 15. 


LULU LL 
(TT il 








AROERAR 





| 








de même que le Vista 
V 1200. 






de l'informatique pour tous 


ÉCETETERER TEEN 


: multidisquettes de 13 cm 

: offrant une capacité de 6 Mo 

: formatés. L'emploi d'un 

: contrôleur traditionnel permet 

: une totale compatibilité CP/M. 
: Son prix : 20 755 FF ttc. 


: Multidisplay, distribuée par : 
: Azur Technology, est une carte : 
: directement enfichable sur 3 
: l'IBM PC rendant possible le 

: pilotage d'un moniteur 

: couleurs graphique, et, 

: simultanément, d'un autre 

: écran (monochrome). Il offre, 

: pour le même prix, une sortie 

: imprimante parallèle et une 

: sortie pour photostyle. Son 

: prix : 7 350 FF tic. 


: Service lecteurs p. 66, référence 14. 


: Micro Spooler : un 
: Nouveau tampon. 


: Mémoire tampon 
: Micro Spooler 


: Micro Spooler, distribué par 

: Mégalpha International, est 

: une mémoire tampon utilisable 
: entre ordinateur et imprimante, 
: Elle permet une transmission 


rapide des données du 


: Système à la mémoire tampon, 
: qui prend alors en charge 
: l'inertie de l'impression 


: Micro Spooler existe en 16, 32 
: où 64 Ko, || dispose d'un 
: système d'affichage 


SEQ: 


gemini-15Xx 








: numérique qui indique la 

: quantité de mémoire utilisée 

: (ou le nombre de pages restant 
: à imprimer), et d'une touche 

: Pause. Micro Spooler est 

: compatible avec tout 

: ordinateur individuel possédant 
: un port série RS 232C ou un 

: port parallèle Centronics. Il 

: permet des vitesses de 

: transmission de 50 à 

: 19 200 bauds. Le Micro 

: Spooler parallèle 64 Ko coûte 

: 3 735 FF ttc. 


: Service lecteurs p. 66, référence 16. 


Star Gernini 15X : 
la dernière Hengstler. 





nt 




















Votre VIC 20 m'intéresse... 


Alors mettons les points 
sur les i 


500 F TTC seulement Pour seulement 500F TTC, vous 
allez enfin pouvoir mettre un tréma sur le a et une cédille au C. 

Né d'un besoin, le ‘VICEDILLE" est un nouveau traitement de texte aussi 
simple que bon marché 


Simple et direct 

4, 6, ê, &, &, Î, 1, 0, @, Ù, Ù, 

C'est facile: touche “C=-’ 

programme. 

Configuration nécessaire : VIC 20 + cartouche 16 k RAM, unité disquette 

1540 ou 1541, imprimante VIC (1515, 1525, Seïkosha GP100VC, matrice 

6x7, sur BUS série du VIC 20), votre TV ou vidéo habituelle Magnétocas 

sette non indispensable 

Fonctions de Base : 

1) Frappe ‘au kilomètre’ 

2) Modification ligne à ligne , ajout, suppression, insertion de lignes ou 
caractères 

3) Stockage de masse sur disquette et/ou cassette. 

4) Gestion intégrée du fichier disquette (liste ou suppression sans sortir de 
“Vicédille’') 
























Plus de 120 caractères imprimables avec à, 
ü et c sur votre VIC 20! 
et une des 14 touches réassignées par le 














Conseil Gestion GRENECHE - Viuz-la-Chiésaz 
74540 ALBY-SUR-CHERAN : Tél. (50) 68.17.38 












Veuillez m'adresser L ] exemplaire(s) de ‘‘Vicédille"” au prix franco 
de 500 F TTC l'unité soit | FTIC 






Cijoint, chèque bancaire ou postal à l'ordre de C.G.G 
Nom Prénom 
Adresse 






Code Postal 
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pour votre micro-ordinateur US 
£ =] 
UNE GAMME D'IMPRIMÉS EN CONTINU SUB 


MALENGE-MINIS EE VicE 


SERVICE RAPIDE POUR MICRO-ORDINATEURS 
B.P. 3 — RUE JEAN MOULIN e 59128 FLERS EN ESCREBIEUX 
TÉLÉPHONE : (27) 87.35.60 ee TÉLEX 820476 
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(99 Bed) sinej2e-291A18S np 602 29u818Je4 





(1) 206.72.28. 


Tél 


ributeurs pour la France. 
CH-1283 La Plaine‘(Genève) SUISSE 


ist 


SOYEZ LES PREMIERS A EN PROFITER ! 


Des logiciels et 
des accessoires... 


Nous recherchons des d 
émaphore, Jean-Pierre Cardinaux - 


S 


Métro. J. Bonsergent. 


LU 
al 
. 
_— 
= 
si 
LL 
LU 
æ) 
g 
= 
& 
= 
sa 
(e) 
LL 
__ 
e) 
[sa 
4 
= 
ee: 
== 


39, rue de Lancry, 75010 PARIS. 
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LL 


RAR 


FDF 
magazine 


re ar 
RARE 


NUL 


Vous êtes débutant, vous souhaitez vous perfectionner, vous êtes un incurable curieux, vous 
habitez à l'Est, au Sud, à l'étranger. Il y en a pour tous les goûts dans les colonnes qui suivent. 


parisienne 


Le retour à l’école 


Deux jours d'école de plus 
pour les anciens élèves des 
établissements de gestion, 
pour les familiariser à 
l'informatique. L'enseignement 
s'organise autour de quatre 
logiciels : Multiplan, dBase 2, 
Volkswriter et Lotus 1.2.3. 


Ces séminaires ont lieu chaque 
semaine, les mardis et jeudis 
jusqu'au 30 mai, au prix de 

3 795 FF ttc. 

Contact : MAP Formation, 11 


allée Montcalm, 91430 Igny. 
Tél. : (6) 019 22 36. 


Initiations utilitaires 


ISG Informatique propose des 
Stages d'initiation (utilisation, 
connaissance des 
possibilités.) à certains types 
d'utilitaires de plus en plus 
répandus sur le marché : 
traitement de texte, gestion de 
base de données et tableurs. 





: Le nombre maximum de 

: participants par stage est de 

: cinq personnes, le prix 

: dépendant du nombre d'élèves 
: et du logiciel. Pour une 

: personne, percer les secrets du 
: traitement de texte revient à 

: 2 135 FF ttc (une journée sur 

: Wordstar). Quant aux cours 

: Sur les bases de données (avec 
: dBase 2) et sur les tableurs 

: (Multiplan), ils coûtent 

: respectivement 4 744 FFttc et 
: 4 270 FF ttc pour deux 

: journées. 


Contact : ISG Informatique, 8 
: rue Lota, 75016 Paris. 
: Tél. : (1) 553 60 27. 


Plus de cent stages 


: S2i Formation, filiale du groupe 
: SG2, propose de nombreux 

: stages (plus de cent) répartis 

: dans des cycles de formation 

: de base et de formation aux 

: techniques de pointe. 


: Ils durent deux à dix jours et 
: sont destinés à diverses 

: catégories de personnel : 

: formation des utilisateurs, 

: formation à l'analyse 


: Languedoc- 
Roussillon 


: Dentistes, 
: à vos ordinateurs 


: Les dentistes ne jouent pas 

: qu'à la roulette, il leur arrive 

: aussi de s'occuper de gestion. 
: Pour eux, CD Soft organise 

: deux séminaires sur la gestion 
: informatique avec initiation à la 
: programmation. 

: Ils se dérouleront à l'hôtel 

: Novotel, à Nîmes, du 2 avril au 
: 1* mai et du 8 au 11 juin. 

: 2 960 FF ttc pour les 

: Chirurgiens dentistes, 2 370 FF 


: programmation, à 

: l'organisation. S2i propose 

: des stages inter-entreprises 

: réalisés dans ses locaux et sur 
: Calendrier et d'autres 

: Spécifiques adaptés aux 

: besoins de la clientèle. 

: Contact : S2i Formation, 64 

: rue du Ranelagh, 75016 Paris. 
: Tél. : (1) 525 92 12. 


: ttc pour les assistants 





: dentaires, 1 540 FF ttc pour les 


: autres personnes. 


: Contact : CD Soft, Docteur 

: Pierre Gaussen, 59 bis rue de 
: la Biche, 30000 Nîmes. 

: Tél. : (66) 26 81 40. 


: QI dangereux 

: L'Alrep (Association 

: Languedoc-Roussillon 

: d'éducation pour les enfants et 
: adolescents précoces) 

: organise, en Auvergne, une 

: colonie de vacances où 

: l'informatique tiendra une 

: place primordiale. Un séjour 

: comme il en existe d'autres ? 
: Non, car celui-ci est réservé 

: aux enfants de six à quinze 

: ans... dont le quotient 

: intellectuel est déclaré 

: « Supérieur ». 

: Supérieur à quoi ? Ce point 

: n'est pas clair. Est-ce à dire 

: qu'il est nécessaire d'être un 
: petit génie pour programmer ? 
: J'en connais à qui la nouvelle 
: va faire plaisir. 

: Contact : Alrep, 116 rue 

: Edmond-Carrière, 30000 

: Nimes. 

: Tél. : (66) 23 52 25. 


nn 


ACCESSOIRES POUR : 


EPSON HX-20 


Ils le rendent encore plus performant ! 


EVA 1 interface vidéo pour brancher un moniteur ou un téléviseur sur le HX. 
25 lignes à 80 caractères plus un graphisme haute résolution de 480 


à 206 points. 


MEMORY Extension mémoire 16 K RAM. Elle se monte à l'intérieur du HX. Bientôt 
disponible: 48 K RAM supplémentaire pour 64 K RAMen 4 bancs à l’intérieur également 


ALIMENTATION Branchée entre l'alimentation standard et le HX, elle permet de laisser branché leHX sur secteur sans 
risque d'abimer les batteries 





SACCOCHE Fabriquée en cuir noir, elle protège le HX contre les chocs, la saleté et les gouttes d’eau lors du travail en plein air 
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INFORMATIONS : 
Maison Micro $ 
B.P. 43 - 316 


02 MUR RET Cedex 





LE Von" di ras 223 





























Commodore 64 


Getting the most 


fromit 

Tim Onostro 
Prentice/Hall 
International, 1983 
Broché, 304 pages 


FE Prix : 11,95 $, environ 100 FF 


| 





PC/DOS 
ee 


Yvon Dargery 


IT 


| 





: Dictionnaire 

: d'informatique 

: Bureautique - Télématique 
: Anglais - Français 

: 7° édition 

: Michel Ginguay 

: Editions Masson 

: Paris, 1983 

: Broché, 272 pages 


nn 


Prix: 113 FF ttc 


de l'informatique pour tous 
RRRRRRRRRRRRRRER 


: Jeux en Basic 

: sur Spectrum 

: Traduit par J.-P. Cano 
: Editions Sybex 

: Paris, 1983 

: Broché, 176 pages 

: Prix: 78FF ttc 


: PC/Dos 


: Plus loin avec : mot par mot 

: le ZX Spectrum : Mémento du MS/Dos 
: lan Stewart et Robin Jones : de l'IBM/PC 

: (adapté de l'anglais par : Yvon Dargery 

: Claire Touchard) : Editions du PSI 

: Cedic/Fernand Nathan : Lagny, 1983 

: Paris, 1983 : Reliure spirales, 120 pages 


: Reliure spirales, 144 pages 
: Prix: 75 FFttc 


: Construction et 


: Prix : 82 FF ttc 


Clefs pour le 


: transformation : ZX Spectrum et 
: des programmes : Timex 2000 

; Jean-Dominique Warnier : Jean-François Séhan 
: Les Editions d'Organisation : Editions du PSI 

: Paris, 1983 : Lagny, 1983 


: Broché, 248 pages 





: Reliure spirales, 112 pages 
: Prix : 82 FFttc 


[111 


Prix : 170 FF ttc 


[TT 

















Au Canada: Modulo Éditeur, 825 av. Querbes, Outremont (Québec), H2V 3X1. Tél.: (514) 272-5733 


éditions BELIN 8, rue férou 75006 paris. 
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de l'informatique pour tous 


DETTE] 





























Bourgogne - 
| | Franche-Comté 


In the pocket ! 


Le Club des utilisateurs 


L € 
d'ordinateurs de poche (Sharp È 


PC 1500 et Tancy PC 2) vient 
: Alsace- . 





d'être créé à Dijon. ll regroupe  : : Provence = 
des débutants qui souhaitent  : Lorraine : Côte d'Azur 
s'initier à la programmation en : à : 

Basic. Dans ce groupe, chacun : Europe amie : Tigre 13 
apporte son expérience et ses  : ! ales dents 
points de vue... émulation : Kay Praxis, créée en , 

oblige y : longues 


: décembre 83, est l'amicale des : 
| : : Utilisateurs d'ordinateurs 2 
Contact : Alain Rolland, : Kaypro et autres portables. 

8 rue de Lorraine, : Kay Praxis propose auxdits 

| | 21000 Dijon. : utilisateurs de sortir de leur 

: isolement par l'entraide et la 

: mise en commun 

: d'informations et de savoir- 

: faire. L'amicale se veut ouverte 
: à ceux des pays limitrophes... 

: À Strasbourg, l'Europe est 

: partout ! 


: Le club Tigre 13, créé en mars 
: 1983, regroupe aujourd'hui 

: plus d'une centaine 

: d'adhérents. Il a décidé de 

: s'étendre à des types de 

: matériels autres que le 

: 1199/4A : Oric, Apple et 

: autres. Le club propose des 

: Cours de Basic, une 

: bibliothèque de revues et de 

! Contact : Kay Praxis, 5 quai du : livres, rencontres et echanges, 
Roethig, 67200 Strasbourg. : ainsi que de nombreux 


Comme dans 
un hamac 
L'association Amac vient de 


créer, à Meursault, un club 
d'informatique. 


Contact : Gilles Aucaigne, 
route de Beaune, Corpeau, 
21190 Meursault 


ul 





* Tél. : (88) 78 15 12. : programmes à la ro 


AAA 


























| 











: de tous. Tigre affamé cherche 
: matériels. 

: Contact : Gérard Malagoli, 

: Tigre 13, service adhésion, 43 
: rue de la Loge, 13002 

: Marseille. 

: Tél, : (91) 91 40 10 


Normandie 


: Informatique 
: et MJC 


: Un club d'informatique vient 

: d'être créé à la MJC de 

: Fécamp en Seine-Maritime. Ce 
: club regroupe déjà une 

: quarantaine de membres 

: travaillant sur leur propre | 
: materiel (Apple, ZX Spectrum 
: Oric, ZX 81) en attendant une | 
: dotation (où la donation de 

: bienfaiteurs). Son but est 

: d'initier à là programmation et 
: d'être un lieu de pratique et de 
: rencontre 

: Contact : Gilbert Cloarec, 20 

: rue Robert-Dugie, 76400 

: Fécamp 

: Tél 





(35) 29 18 37 


nl 


N’achetez pas sans savoir. 


Venez voir les performances, le choï® 
QX 10 : 192 K/256 K RAM: Disque :2x320 Ko 


CPM et BASIC 
16 jeux d’écritures différentes 
HX 20 : Le professionnel portable 
Toutes les meilleures imprimantes EPSON 


Apple : Des souris, des souris, des souris. 
Apple //e et Apple /// 


Mackintosh : La nouvelle étoile ge" 
Lisa : La liberté, le goût et la puissance Savoir os 


Cartes Legend : 128 K pour Apple II e et Apple II 
Mémoire tampon d'imprimantes : 16,32 et 64 K 

Tout le choix d'interface : AD-DA, etc. 

LOGICIELS : gestion, stock, comptabilité, fichier, graphique, 
traitement de texte. 





CONCESSIONNAIRE AGRÈÉ 


ALTI 


Bibliothèque Tél.(7)894.60.56 
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Location 





la qualité du matériel et des logiciels. 







JP CONCEPT / LYON 


67, rue Vendôme 
69006 Lyon 


Maintenance 
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EN PROVINCE 





UNE APPROCHE EFFICACE DE LA MICRO- 
INFORMATIQUE DANS LE CADRE P.M.E. - P.M.I. 44 
Des revendeurs régionaux spécialisés et agréés sont 6. Æ& 
votre disposition pour étudier et résoudre vos 
problèmes d'informatisation. 


C5) 
QUE A BREST 


«LA BOUTIQUE INFORMATIQUE» 
«RADIO SELL SIREVE» 
156, RUE JEAN JAURES 
TEL. (98) 44 32 79 





«ELECTRODOM» 
9, RUE LEMOYNE 
TEL. (35) 84 18 58 









TEL. (47) 64 69 93 


TEL. (47) 64 69 83 





«INFORMATIQUE SERVICE» 
42, RUE PARCHEMINERIE 
TEL. (41) 88 38 55 









\ 
A TOULOUSE 
«BUREAUMATIQUE» 


4, PROMENADE DES 
CAPITOULS TEL: (61) 21 87 27 












«LE CALCUL INTEGRAL» 

30, Bd ALSACE - LORRAINE 

TEL. (59) 55 96 58 

«Une expérience U 
multiprofessionnelle 

Des logiciels professionnels 
sur mesure ou standards éprouvés 


Un service technique après-vente sans faille et proche de vous 


Un service études qui connait vos besoins, dans la région, 
sur le terrain 


LA MICRO QUI P( POUSSE BIEN 






DIEPPE "1 


és )A TOURS 


. «{PRO-INFORMATIQUE» 
54, RUE BERNARD BALISSY ÎTEL. (88) 37 31 61 






«A.R.E.I.» 8, ALLEE DU MANOIR 






A LILLE 


«M.B.D.C.» 
A 172, RUE SOLFERINO 
TEL. (20) 57 91 87 


C6 3) A NANCY 


«JEAN VLASTOS» 
143, RUE Sgt BLANDAN 















1 


A MÉCST, 
& 










18, QUAI SAINT NICOLAS 













A CLERMONT 





(6 $)-FERRAND 
MAS INFORMATIQUE» 
æ Ç 3, COURS SABLON 
L TEL. (73) 92 89 50 
A NICE 








SA BQUCMAGE | 


S BU d DUBOUCHAGE 
A TOULON TEL. (93) 85 15 96 
«S.1.A.» Boutique 7) 


GRAND VAR Bâtiment Sud 

83160 TOULON LAVALETTE 
LEPAILLON, Av. DE BRUNET 
TÉL. (94) 23 74 30 
























0034W01 


DES REVENDEURS AGRÉÉS EN MICRO INFORMATIQUE 


N'HÉSITEZ PAS A LES CONTACTER POUR UN CONSEIL, UN RENSEIGNEMENT OU UNE DÉMONSTRATION. 


2 26 s. rene voue 
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une nouvelle agence à Lyon 
pour la région Rhône-Alpes. 


La société Distri Matic a ouvert 





Distri Matic Lyon 

57 place de la République 
69002 LYON 

Tél. : (7) 842 39 90 





La societé JCS a ouvert un 
| nouveau point de vente à 

| Paris. Ce magasin a une 
vocation résolument 


ordinateurs individuels BBC, 


Canon AS 100. 


professionnelle et présente les 


Apple 2, Apple 3, Victor S1 et 





JCS 
49 rue des Mathurins 
75008 PARIS 





Sideg Informatique, 
distributeur de matériel 

| d'informatique individuelle 
professionnelle, annonce la 
| création d'une société 
indépendante, Sideg 


formation à l'utilisation de 
divers matériels et logiciels 


Formation, spécialisée dans la 


LEP 














: Le groupe Cégos crée Sélé- 

: Cégos-Informatique, société 

: qui permet de faire intervenir à 
: la fois des spécialistes du 

: recrutement et des 

: professionnels de 

: l'informatique pour toute 

: recherche d'informaticiens 





Sélé-Cégos-Informatique 
Cégos - Tour Chenonceaux 
204 rond-point du Pont-de- 
Sèvres 

92516 BOULOGNE- 
BILLANCOURT Cedex 

Tél. : (1) 620 63 04 

(M. J.-P. Ménassier) 





: Eco-informatique Montpellier 
: Ouvre un point de vente où 

: Sont proposés les ordinateurs 
: individuels Kaypro, IBM PC, 

: Victor et IMS, ainsi qu'un 

: Service « clef en main ». 


magazine 


de l'informatique pour tous | | 


LIPITEI TENTE) 





Eco-Informatique 
14 rue Rhin-et-Danube 
34000 MONTPELLIER 
Tél. : (67) 92 56 85 





: Sybex a déménagé, qu'on se 
: le dise ! 





Sideg Formation 
25 rue du Volant 
92000 NANTERRE 
Tél. : (1) 721 06 70 

















Sybex 

6-8 impasse du Curé 
75018 PARIS 

Tél. : (1) 203 95 95 





e SERVICES e CONSEILS 
e INITIATION e MAINTENANCE 
e PROGRAMMES ADAPTES AUX BESOINS 


[ete]; 1 1e]1r1e];:1: 


- | GOUPIL 
e MARQUES DE QUALITÉ OLYMPIA 


LLle] El e)) 


CHOC SAN AAULTES 


CR 
Che 


e PROMOTIONS 
CRAN e 
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: Ouverture au Mans d'une 

: nouvelle boutique 

: d'informatique individuelle, 

: Spécialisée dans les produits 
: de la gamme Commodore. 





Informatique Bernard 
Chéron 

53 rue de la Pelouse 
72000 LE MANS 

Tél. : (43) 24 85 42 





: Birdy's, les éditions du Petit 
: Oiseau, s'est trouvé un 


nouveau nid où sont venus 


: s'installer les services 

: administratif et financier, les 

: bureaux commerciaux, la salle 
: de démonstration et la salle de 
: formation. Les services 

: techniques (fabrication et 

: conditionnement) restent dans 
: les anciens locaux (91 rue des 
: Moines, 75017 Paris) 





Birdy's 

16 bis rue Jouffroy 
75017 PARIS 

Tél. : (1) 267 13 18 





: La société International 

: Computer a ouvert, face au 

: centre Georges Pompidou, un 
: magasin de 500 mètres carrés 
: consacré à l'informatique 

: individuelle, Outre un choix 


nn 


: étendu d'ordinateurs 
: individuels, cette boutique 
: propose un rayon 
































: périphériques (imprimantes, 
: moniteurs, disques, cartes), un 
: rayon logiciels (français et 


: etrangers), un rayon 

: consommables et accessoires, 
: enfin, une librairie spécialisée 

: et un département occasion 


: La société rochelaise Satti 

:_ Informatique vient d'ouvrir une 
: boutique à Saintes. Cette 

: boutique présente des OI 

: professionnels Hewlett 

: Packard et Apple, des 

: périphériques et fournitures. 

: Elle propose des logiciels du 

: marché (Visicalc, Multiplan, 

: etc.) ou « maison » (avec 

: formation et service après 

: vente). Un rayon est consacré 
: à des logiciels de jeux et 

: pédagogiques, à une librairie 

: Spécialisée et aux 

: Calculatrices 





International Computer 
26 rue du Renard 
75004 PARIS 

Tél. : (1) 272 26 26 















Satti Informatique 

1 ter quai de la République 
17100 SAINTES 
Tél. : (46) 93 59 71 









11/17, rue de la Chine 


75020 Paris 


Tél. : 636.96.61 


SPÉCIALISTE DES PROGRAMMES POUR P.M.E. 
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QUOI DE NEUF ? 




















Ordinateurs 
Périphériques 
Logiciels 
Accessoires 
Librairie 
informatique 


la micro-boutique 


Le magasin de la micro informatique 













ECONOL N/A USON 


Informatique Domestique EconomiquE 





La maison de l'ordinateur familial 
3, rue Paul Bezanson 
(place de la cathédrale) 


F - 57000 METZ 
Téléphone (8) 775.41.56 
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Le spécialiste en Micro-informatique propose : 


VIC 20 -Commodore 64 
Apple f/le - Apple f!1 
TS 
l'ordinateur personnel 
Essais et démonstrations permanents 


CiLEcC 
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CX Dase 100'ére 


LA GESTION DE FICHIERS 
TOUS AZIMUTS. 


ALICE - AQUARIUS 
ATARI - BBC, - DAI 


DRAGON - LASER - LYNX 
ORIC ATMOS - SANYO 
SINCLAIR ZX SPECTRUM 
THOMSON T07 

Edinion EYROLLES, E-R, PSI, 
SYBEX etc 


Offrir un service complet aux entreprises est la volonté 
quotidienne de l’équipe MCS. Sur 260 m2, MCS expose 


tout le matériel de pointe de la Micro-Informatique. 














Les ordinateurs personnels IBM . 
Les ordinateurs personnels APPLE. 
Les systèmes de bureau APPLE-LISA. 





L'ensemble des programmes, comptabilité générale et analytique, 
gestion de stock et de trésorerie, planification et prévision. 


M.C.S. NICE 7, rue Dante - Tél. (93) 96.50.55 


18, quai St-Nicolas 
67000 STRASBOURG 
Tél. (88) 37.31.61 
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grammes de CX Système. Si vos besoins 


indispensable pour suivre vos clients, vos 
évoluent, vous pourrez, à tout moment, 


patients, vos commandes, vos fournis- 


seurs, pour gérer votre trésorerie, votre 
documentation, vos articles en stocks, 
pour mettre à jour vos tarifs, calculer la 
paie de vos employés, etc. 

Un programme simple et complet : 
Nul besoin de connaître l'informatique; 
définissez vous même votre modèle de 
fichier; vous pourrez, à tout moment, 
sans avoir à réécrire les données, ajouter 
ou retrancher des rubriques; classez, 
sélectionnez vos fiches de multiples 
façons, par mots clés ou selon une combi- 
naison de critères tels que “égal” “plus 
grand que” “plus petit que” “différent” 
“compris entre”; faites toutes sortes de 
calculs; corrigez automatiquement une 
sélection de fiches; présentez les infor- 
mations de votre choix sous différentes 
formes (états, étiquettes) et dans n’im- 
porte quel ordre (alphabétique, numéri- 
que, chronologique), etc. 

*Actuellement en promotion, 
























ni 
PE 
Controle X 
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compléter votre programme et, en parti- 
culier, accéder à CX Texte pour un traite- 
ment de texte totalement intégré avec vos 
fichiers. 





CX Base 100 est un logiciel français déve- 
loppé par Controle X, et présenté dans un 
coffret luxueux avec une documentation 
complète, abondamment illustrée. 
Contrôle X, Tour Maine- Montparnasse, 33, 
avenue du Maine, 75755 Paris. Cedex 15. 
(En Belgique, Néotron, 37, rue de Florence, 
1050 Bruxelles). 




















DEMANDE DE 1 
DOCUMENTATION I 





l Nom 
Société 
Adresse 

| 
Tél. 











GI 
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| Ru 
magazine 
| " TUTO pour tous AU 
| pa 
) à TX 1 ) 
AVRIL MAI 
4au 11 CEBIT. Foire de Hanovre. 12 au 21 FOIRE INTERNATIONALE DE 
Contact : (1) 563 68 81 BORDEAUX. informatique 
domestique, bureautique. 
| 5au7 COMDEX WINTER'84. Contact : (56) 39 55 55 
Los Angeles, USA. 9 PECIAL SICOB PRINTEMPS. CNIT 
Contact : 19 (31) 20 46 0201 nn 
Contact : (1) 261 52 42. 
5au8 TROISIEME SIBSO. Salon régional, 15 au 17 BUREAUTIQUE AFCET - SICOB 
Biarritz. 7 5 
Quatrième congres sur la bureautique 
Contact : (61) 25 02 61 et ses applications, Palais des congrès, 
Paris. 
25 au 28 SETEM. Premier salon européen de se :(1) 766 24 19. 
l'informatique et de la télématique, 
Parc des expositions, 22 au 26 MICRO EXPO. Neuvième congres, 
Marseille exposition, Palais des congres, Paris. 
Contact : (91) 76 16 00. Contact : (1) 347 30 20. 





GARDEZ TOUT EN MÉMOIRE 
IMAGOL CONSEILLE 
DISQUE DUR: APPLE 


FE SOUPLESSE POU 
Indispensable en micro informatique professionnelle, aappie 


le disque dur multiplie les performances de votre ordinateur par : 


+ Une très grande capacité de mémoire (de 5 à 20 000 000 d’ épi 
+ Une rapidité d'accès aux informations. 
+ Une fiabilité et une sauvegarde possible. 
+ Un coût très avantageux et ceci quelque soit votre (vos) système d'exploitation* 


Spécialiste du disque dur, IMAGOL à sélectionné les disques : GALAXIAN, SPARROW, D 31 


GALAXIAN 505 (5 000 000 d'octets) avec sauvegarde 
PROMOTION Sur vos disquettes 
ou en option sur un disque dur GALAXIAN 505 b 
9 Le FHT 












LA 
















” Bécosds 















de « back up » 





C'est pourquoi pour des systèmes en mono ou multipostes, profitez de notre promotion pour venir nous 
voir vous constatereZtes énormes avantages et les possibilités du disque dur. 
‘ DOS 3.3. MEM/DOS, PASCAL., CPIM. 


1 à 5, rue GUTENBERG, 
75015 PARIS. 
él. : (1) 577.59.39. 
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DISQUE DUR ET RÉSEAU LOCAL POUR APPLE ET IBM PC 






SYMBFILE 


544" WINCHESTER SUB SYSTEM 
——_————————— 


Les disques durs SYMBFILE sont des mémoires de masses pour APPLE 
APPLE ///, SIRIUS et bientôt IBM-PC 

Ils sont compatibles avec la majorité des matériels disponibles sur le marché, y 
compris les cartes 16K, les divers accélérateurs ainsi que toutes les cartes 80 
colonnes. 

Ils existent en version 5.25, 10.5, 21 Méga-octets. 

Pouvant supporter simultanément DOS 3.3, Pascai UCSD et 
CP/M, les disques durs SYMBFILE sont compatibles avec la plupart des 
logiciels sans contraintes d'exploitation 

Les utilitaires permettent la mise en place aisée de systèmes “clefs-en-main” 


SYMBNET 


LOCAL AREA NETWORK 


Le réseau SYMBNET permet de connecter plusieurs micro-ordinateurs à un1 
même disque dur SYMBFILE. L'utilisation des fibres optiques permet uni 
transfert extrêmement rapide des informations sur de très longues distances 
(jusqu’à 9 km entre chaque poste). 

Ces cables optiques, insensibles à la chaleur, à la lumière et aux champs 
magnétiques, peuvent être installés sans contraintes d'environnement en 
passant par le chemin le plus court entre les postes. Tout comme les disques 
durs SYMBFILE, le réseau SYMBNET est compatible aves DOS 3,3, 
Pascal UCSD ET CP/M. 





SYMBSTORE 


TAPE STREAMING BACK UP 


SYMBSTORE est un système de sauvegarde rapide pour les disques durs 
SYMBFILE. Il permet de sauvegarder les données sur cassette C60, du type 
de celle utilisée dans les mini-cassettes. Un système unique de vérification au 
niveau du buffer assure une transcription parfaite des informations. (Temps 
de sauvegarde 6 mn pour 5 Mo). 





SYMBPLEXER 


D Là LA 
NETWORK CONTROLLER 


SYMBPLEXER est un controleur qui gère les accès au SYMBFILE lors de 
l'utilisation du réseau SYMBNET. Il remplace la station centrale et permet 
donc l'addition d’un poste supplémentaire à moindre coût. SYMBPLEXER est 
accompagné d’un logiciel d'exploitation très puissant qui gère l'accès aux 
données de façon à éviter toutes les erreurs dues à la mise à jour simultanée 
d’un même fichier, Ce logiciel est spécialement axé sur la sécurité (confiden- 
tialité des informations en fonction du mot de passe de l'utilisateur, protec- 
tion des fichiers contre l’écriture, etc.). 


SYMBIOTIC 


COMPUTER SYSTEMS 





87 rue LEMERCIER, 75017 PARIS tél:(1) 228-14-18 
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*X Des logiciels standards 
ou spécifiques 


+ Une gamme de micro-ordinateurs 
des plus grandes marques : 
» Apple, CBM, Goupil 
» Systèmes multipostes BRIT 
» Ordinateurs familiaux: Vic 20, 
Commodore 64, TO 7 


*X Des prix compétitifs 


Démonstration du mardi au samedi 
de 10h à 12h30 et de 14h à 19h. 


2 bis, rue St- Honoré (près Cathédrale St-Louis ) 


MICRO © 


Versailles Tel (3) 9535163 
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CULS 


s à uti- 


j DEVIS, 
i mais auSS! " 
se EMSTOLE fait leS cal 
TAR . 
tés, avec 
ve) es ré-forma 1H 
le des ment latérale, ont 
le page: 


rés. 
LLSIST //e 
Tonctions au VISICALC(N: 


qe? 


ME Mailin 
Fusion € eh et re 
insertion 
Mot nn des re a 
re rintégratio (r). F 
_ Pe LTIPL Apple- 
MAGICALC (ag 7 votre revendeur on NT 2000 
3 pémonsira 


SOCLE ORIENTABLE POUR 
ouest) MONITEUR 







e ORIENTABLE EN TOUTES DIRECTIONS 
e S'ADAPTE A TOUS LES MONITEURS NB ET COULEUR 


Extraordinairement résistant, supporte plus de 80 kg e Tourne 
de 360° horizontalement - Angle de 12,5° en position avant et 
arrière (soit 25° au total) Fixe ou mobile Blocage en position 
fixe e Patins caoutchouc antidérapants - Desing très élégant. 













EN VENTE CHEZ 


ACER MICRO 42 rue de Chabrol. 75010 Paris. Tél. 770.28.31 
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Centrage 
altomatique 


Caractères 
gras 


Caractères 
expansés 


= " os Puisvan 
Soutgnement à 
Fossède 49 fonctions 

de mise en page 


Utiise 
toutes les fonctions 
des imprimantes 


Caractères 
condensés 


Calcul 


412) 


Bas de page 
automatique 


66 rue Castagnary 75015 Paris Tél. 530 05 28 
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Avez-vous == ‘s 
E 
vu le -X- LES COMPATIBLES 


Banc d’Essai Duriez ? 


des 20 micro-Ordinateurs 
domestiques ou portatifs? 





FLOPPY DISQUES 5° CLAVIER ASC II 


sans contrôleur 


2375 F 


799 F 


avec contrôleur 


PAGES SUR SHARP, 

24 COMMODORE, SIN- 
CLAIR, ORIC, CASIO, 
EPSON, THOMSON, etc. 
Ce Banc-d’Essais-Cata- 
logue est un condensé de 


précises, sans délayage publi- 
citaire. 

Il est complété par des 
appréciations et des tests 
Duriez sans complaisance. Et 
des conclusions pour guider 


68 touches Alphanumérique + 
Majuscules, minuscules. décimales 


Pavé numérique 


caractéristiques techniques votre achat. 


13 portables à Prix-Charter- °x 


Cordon magnéto .. 80 car-X 24 lignes - Résolution 7 x 9. Compatible 

Duriez : Traceur 4 coul. av. cordon . 281 avec la plupart des traitements de texte 
Cordon imprim. porolle 390 Fonctionne sous CP/M. Utihsation de tout logiciel BASIC. PASCAL. CP/M MODEM 
Lecteur disquettes . . . . 4430 sous CP/M. Entièrement équipée Entièrement équipée 

cd PC nr F.: een Clavier numérique ...... 512 

MP RE es pee Adapteur secteur A1 1288 CARTE LANGAGE 16 K 

PC 1500 + CE 150...... 3400 Logiciels FP200 

Extension 16K protégeable Extension CETL (ROM) 809 

_ RSR SERRES 1700 Graph (cassette) : 155 

nterface RS 232 parallèle. 1890 Statistiques (cassette) . 285 
File (disquette) . . . 419 

Fe 145 DR OUEN 12 Manuel Library (Livre) 214 

. pour 1251 ou 1245 Olivetti M 10 .… 5990 j 
inter = magnéto SRE 169 Mémoire 8Ko ......... 828 1599 F 


Erin + inter. magn. 790 Ars ! 98 


> rs 64 K RAM. Livrée équipée en 16 K 
Imprim. + magnéto intégré 1590 Cordon Imprim. parallèle 199 


Pour toutes marques sortie CENTRONIC S - Butter 
{Extension jusqu à 64 K) 


Pour extension du 48 K RAM en 64 K 
Compatible FORTRAN PASCAL. LISP. BASIC 


Hewlett ae sr Entièrement équipé 


À ke er ee er re re rh kr 
RNA RER RAR RÉ RAA AR RÉ 


Canon XO.7 (8 Ko)... 2170 
HP41 CX ...... --.. 2880 Traceur 4 coul. 1650 
Lecteur de cartes... 1560  XO7'4 maceur | 0 CARTE D'EXTENSION CARTE DE CONNEXION 
Accus rechargeables . . ... 390 MS ete... > “Y0 128 K RAM 
Chordevr::sss ur tsEs 155 RNA à ÉTÉ MES 389 
Lt fS ERA 8190  Cablemagnéto......... 59 
Module mémoire 8K ..... 1190 Amplific. RS232 + Cordon 690 
Cassette digitale... .... 3950 Cordonimorim parallèle . 245 
Imprimante thermique . . .. 3950 Carte Are *P 495 
Interface TVUHF........ 3350 Acininieie suctanr 00 ae 69 ’ 
Casio FX702P ....... 1050 | Eson HX20 TA Trot b 
Interface magnéto FA2 . . 280 a 18 At SAS CURE APR 1100 
> ST LES 610 Mémoire 16K0. 1200 3300 F 
mn (EXP: Le 1190 AE RE PE RER 2 he pis . 
el PB 100: 2 675 Modem + cordon ....... 1755 Emulation d NA us PR SEAL ou CP/M Entéremiént équipée 
ë Interface magnéto FA3 ... 275 Paquet Cadeau Duriez 
À Imprimante FP12 ....... 560 Thomson TO7 + Mémo-basic + 
+ PB700 ...... ch 1000 Magnéto + manette jeux et sons JOY-STICK 
E Traceur 4 coul. . ... RS Le + Initiation basic . . ..ttcF. 3990 2 
E] Magnéto intégrable ..... 850 12 pouces - vert équipé de 2 tnmes pour 
6 Mémoire 4 Ko..... Ë 427 Prix au 1°" Mars 1984, En cas recherche du point zéro 
PROD LT NET. 2290 de changement Duriez vous 999 F 280F 180F 
$ Mémoire 8 Ko... | 623  avise avant expédition. 
* D d 
* Duriez vend aussi par poste 


COFFRET 
550 F 


d'avis. Duriez vous remboursera 
sans vous poser de questions. 
Duriez est ouvert 132, Bd St 


Avec le Banc-d'Essai Duriez 
(envoi contre 3 Timbres; gratuit 
au magasin), vous recevrez la liste 
complète des prix-plancher Germain, Paris 6° (M° Odéon) de 
Duriez, à jour, des machines, cas- 9 h 35 à 19 h sauf lundis. Machi- 
settes, disquettes, livres, recueils nes à écrire, papeterie, matériel 
de programmes, jeux, logiciels de bureau : 112, Bd St Germain. 
d’affaires. Ouvert lundi au samedi 9 h 30 - 

Si vous commandez par posté, 18 h 30. Fermé lundi et samedi de 
vous avez 8 jours pour changer 13 à 14h. 


CES DS D D AS AS LS US US A A D UN EN D EE D SE & 


! Bon de commande Catalogue : 
Banc d'essai Micros Duriez. : 


pour carte de base 
et pavé numérique 


CARTE CONTROLEUR 


prece 
WILD CARD 


pièce 


ALIMENTATION 


pièce 
*3300 F 


impnmante 80 colonnes 


Autre matériel, nous consulter. Conditions spéciales pour 














É à adresser (Découpé, copié ou photo- y compris 40 F port et emvallage (ou) Club - Collectivité - etc. 
B copié) à Duriez, 132, Bd St-Germain, Je paierai à réception avec major. def Tous les prix ci-dessus sont TTC. 
B Paris 6°, avec 3 Timbres à 2 F (ce livret 30 F. E 
B vaut beaucoup plus). Duriez y joindra (Rayer un des 2 2 $ ci- i-dessus). ü 
Bla dernière leste de prix à jour. kr FC ÿ BON DE COMMANDE Je désire recevoir le matériel suivant 
tn À + jo De mere ji à retourner à LE EE 
u ar nr oué mir, bémol em LE : ADRESSE POSTALE UNIQUEMENT | DÉSIGNATION 
er ENT Tags. cac : ; 23, rue Jean Giraudoux 7 
us em tt LAS , ux 75016 Paris 
: “ paie par e-ce &-juint, de De À Ce ! te RP Sc ht E 
Me ee das t8 eo que MAS 47 | 
E Nom Fe. PER E es obhgatore par CCP CB 
D (piénons.…..2.s riches = e Len 8 M 
0] Rue. ss vososseese memes. soie FE - N Rue 
BE Code et Ville ci - } Port 
[] Hors RS cs Postal Ville Total Î 
B Date & Signature ........ ol Avril 84 : 
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UE 


trucs et astuces 


pour les coupeurs d’octets en quatre, 


les passionnés, chevronnés ou anciens débutants 
















: Voici les adresses à connaître : 
















BRAS LITE A DCR EST MR RRFTRS CES EEE 
ttes Enr à VS mani Et + : 2282 H (=8834 D) : initialisa- : 
SDS PPS: 008 EU CEE : tion de la MEV. , 
RARE Am Ed 22" (8862 D): inversion 
CLEA LZANS À TRAIT /ETEIZZAR TI : video. 
EE RS us Sn à PRE EUR RE — : Comme le précédent, ce pro- : 
ER ne mer + $151 : gramme peut être sauvegardé 
S RU ERP AUS TEL LE} ': avec le Super Basic 1 ou 2 qui 
RSR MORRNPESS : SONNUR, EE D. 7 à VERRONT OM PTE SAP : N ib d 
MAT LN EP à © NP: Ml CAR ET : posséde une zone libre de 
CR À 2282 H à 22C8H 
PRES L CE PSN IDE as nr À 
De Pl 5 M ragren |) 

= re. : IMPRESSION 

: ODIenir Où pour Supprimer FlIn- : 
INVERSION VIDEO : version vidéo. Il faut cependant : BIDIRECTIONNELLE AVEC 

: initialiser la MEV graphique. : IMPRIMANTE GP 80D 


Jean-Marc Duhen : Cite initialisation permet aussi : 


Voici une seconde version du : 
programme d'inversion vidéo : 
paru dans L'OI n° 53. La pre- : 
mière ne permet pas l'inversion : 
vidéo de graphismes en haute : 
résolution, celle-ci le permet et 
utilise la même routine pour : 


de récupérer les caractères : 
standard du Sharp. On peut : 
maintenant faire l'inversion : La GP 80D est très diffusée 


Jean-Michel Nguyen : 


: Essayez cette 


: Basic, 
: de réaliser Un programme ma- 


vidéo d'une courbe ou d'un 


dessin en haute résolution, ce : 
: chapitre « Spécifications » : 
: Printing speed : 30 cps (unidi- : 


qui était impossible avec la 
‘ première version. 


: pour le MZ 80K. Le manuel de 


l'utilisateur de la GP indique au 


: rectional left to right). Cela si- 


gnifie que la vitesse d'impres- 


: sion de la GP égale 30 cps 
: dans le sens unidirectionnel de 
: gauche à droite. 


instruction 


: PRINT/P TAB(21); « 1 »; 
: TAB(20); 
: que le 1 s'imprime bien à la 
: position 21, mais le 2, lui, s'affi- 
: che directement après, soit à la 
: position 22 au lieu de la posi- 
: tion 20. 


« 2 ». Vous verrez 


: Mon programme corrige cette 
: erreur pour permettre l'impres- 
: sion bidirectionnelle. Sans les 
: instructions INP#, OUT#, du 


il aurait été nécessaire 


: chine, avec les instructions si- 
! milaires IN & OUT. 


: Essayez-le, il vous séduira par 
: sa simplicité ! 




















REM #4 IMPRESSION BIDIRECTIONNELLE AVEC UNE IMPRIMANTE G 


REM 
RER DH Am AH CORAN A DE AO DO OA AR A 2 2 OA 
REM 

RE 


REM 
REM 
REM 


REM scaohoohos hot Aeemopole ee A de ee 20 


a, 01 
HL,E913 # 
CHL), À RENM 
HL,E91C PRINT/F" ci 
(HL),À D PRINT/P 
HL PRINT/P"Le 
DE PRINT/P 
BC PRINT/P TAB(49); : 
REM 
TABS="94" 


PUSH BC 

PUSH DE 

PUSH HL 
BC, 9809 
HL,E8a9 
DE, D809 


## ogécenbre 1983 8% "AUTEUR : Jean-Michel NGUYEN x 


94409 VITRY SUR SEINE * 


ee 


IMPRESSION BIDIRECTIONNELLE AVEC LA G?-60D x 


s CHIFFRES de Z x 4 indiquent la chronolosie de l'’imoression, 


St="1. j'imerime ici": 
S$='Z. ouis là 

TAB$="S9" S$="3, avrès ici," 
at aie À GOSU3228: S$="é, et enfin 13. 
GOSU2260: REM impression avec retour 


5058222 


HL 
GoSUB222: 


HL, 0809 

BC fee 

EC, Gé 28? 

| 390 ces 

A:FF RE" bte SOUS/PROGRANMES man 

RH 

“hdi D=16: GOSUB260: D=AGC(LEFTS(TAES, 1)»: 

RSCCRIGHTS (TAB, 12) G0S:2209: RET: 
sous-routine pour commander les tion de la GP-80D. 

1424190, IN. IF IN/2CINT(IN/2) THEN27@ 

OUT#191, D: OUT#199,2128: RETURN 

PRINT/P S$;: D=29: 6950/2262 


Ges 
& 
A 


me suivante 


_ 5055 5260 


D 
D 
RI 


8 
(HL) A 
HL 


CM 


DE mL 
RENE) 


» IMPRESSION BIDIRECTIONNELLE AVEC LA GP-80D 


Les CHIFFRES de 1 à 4 indiquent la chronologie de 1”’imeression. 


4, et enfin 1x, 3. après ici» 


IE 
| 


2. puis là» 4. j'imeorime ici» 


TN 





nateur Individuel 
rit 1 
































ÇA PECHE A LA LIGNE ! 


Bernard Petrisot 


26 où 27 caractères par ligne 


cela entraine une diminution du 
nombre de lignes : 


e25 caractères par ligne : 
(20 lignes) soit 500 cases : 
POKE  36864,9 POKE : 


36865,42 : POKE 36866, 153 : 
POKE 36867,40 
e 26 caractères par 
POKE 36865,44 : 
36866, 154 : POKE 36867,38 





INTERFACE PARALLELE : 
PLUS VITE... 





| Lors de l'élaboration du pro- 

| gramme assembleur de traite- 

ment en temps réel des infor- 

mations données par quatre 

| calorimetres, des problèmes 
de temps d'exécution se po- 
sent : le programme doit être 
optimisé 

| 

| 

| 


La sortie des resultats sur im- 
primante est inquiétante : pour 
chaque caractere à sortir, un 


appel à un sous-programme : 


de la carte d'interface doit être 
effectué. L'instruction  JSR 
dure six cycles, RTS six cycles 
aussi, soit douze cycles au 
moins pour chaque appel. De 
toute évidence, ce sous-pro- 
gramme devait faire une série 
de tests sur le caractère à 


| | [ll 
284 A rain to gpdtidue 
| | 


: e 27 caractères par 
: (18 lignes) POKE 36864,8 : 
: POKE 36865,46 : 
: 36866,155 : POKE 36867,36 
ll est possible d'écrire avec 25, : 

: On a alors une image qui oc- 
sur le Vic 20. Mais le nombre : 
de cases écran restant de 506, : 


: de la carte. 


: gestion 





ligne 


POKE 


cupe toute la largeur de 
l'écran. On joue ensuite sur les 


: registres d'adresse : 
: 86864 modifie la position hori- 


zontale de l'image (12 à l'allu- 
mage) ; 
36865 modifie la position verti- 


: cale de l'image (38 à l'allu- 
: mage); 

ligne : 
(19 lignes) POKE 36864,9 : : 
POKE : 
: lignes sur l'écran. = 


36866 donne le nombre de co- 
lonnes vidéo ; 
36867 donne le nombre de 





: transmettre (est-ce un carac- 
: tère de contrôle ?). 


: Néanmoins, il y a forcément : 


Christophe Rondot : une procédure de temporisa- : 


: tion qui s'active lorsque l'impri- : 
: mante n'est pas prête à rece- : 
: voir l'information. Cette pro- : 
: cédure est indispensable, d'où : 
: sa recherche en listant la MEM : 
Il apparaît que : 
: cette liste ne correspond pas à : 
: celle donnée dans la notice. ; 


: Le but est donc d'en extraire la : 
signaux de : 
: contrôle STROBE et ACK émis : 
: par l'interface et l'imprimante : : 
Le programme : 
: est incompréhensible en lui- : 
: même. |! faut regarder le cä- : 
: blage de la carte pour se ras- : 
: surer. On constate que le bus : 
: d'adresse est 
: l'ACK lorsque le bit 7 du bus 
: d'adresse est 
: Donc tant que le 6502 exécute 


des 


oh ! surprise. 


modifié par 


positionné... 


LLRTTTIT 


I) 


tnt 


: des instructions se trouvant à 
: des adresses inférieures à une 
: certaine valeur, l'état de l'im- 
: primante 
: l'écoute) est 
: sous-programme. Puis, à partir 
: d'une certaine adresse (en fait 
: à partir du moment où le bit 7 
: est à 1), l'ACK modifie ou non 
: le bit 6 du bus d'adresse (ce : LÉ UE NL 
: qui est équivalent à un bran- : Le caractère à écrire doit être 
: chement inconditionnel). 


: En particulier, pour l'Apple, à : 
: partir de l'adresse $Cn80, on 
: est dépendant de l'ACK (n est 
: le numéro du slot dans lequel 
: est enfichée la carte parallèle). 
: Le 6502 est trompé : en sup- 
: posant que l'imprimante soit : 


(occupée ou à 
indifférent au 


: occupée, il exécute l'instruc- : 
: tion $CnAO — $40 au lieu de : 
: FCNAO. Il est clair qu'en : 


: $CNnAO se trouve une boucle : 
: sans fin. Lorsque l'imprimante : 
: est à nouveau à l'écoute, le : 
: bus d'adresse est remodifié et : 
: le 6502 retourne en $CnAO : 
: — $40+$40. Sachant cela, le : 
: programme devient intelligible.  : 


: En stockant un caractère en : 
: $C080+$n0 (où n est le nu- : 
: méro du slot), on le présente : 
su: le bus de données et on : 
: génère un STROBE pour pré- : 
: venir l'imprimante. Ne contrô- : 
: lant pas le signal « occupé » : 
: (ou ACK), on perd des carac- : 
: tères. 
: En lisant 
: adresse dans cette partie de : Ces SOUS-programmes_ com- 
: sous-programme contrôlée par : 
: l'ACK, on trouve une informa- 
: tion différente selon l'état de 
: l'imprimante. 
: Il est donc possible d'éviter le 
: sous-programme de l'interface 
: tout 
: mante : la macro-instruction ci- 
: dessous le permet. 


en contrôlant l'impri- 


En tête de programme : 


ADRCART EQU $CnDB 
PARALEL EQU $C0(8+n)0 


La macro : 


DO 0 
WRITE MAC 
STY IGREC 
BOUCL LDY ADRCART 
CPY £$0A 
BNE BOUCL 
STA PARALEL 
LDY IGREC 
<<< 
FIN 


: Ceci est écrit sous Big-Mac. 

: ADRCART pointe dans le 
: sous-programme de la carte 
: d'interface et son contenu est 


: égal à $0A 
: mante est occupée. 

: PARALEL est l'adresse du bus 
: parallèle : 
: information, on la présente à 
: l'imprimante. 

: Un exemple d'utilisation : 
ALDAS'I 

: > > > WRITE 


lorsque l'impri- 


en y stockant une 


: dans l'accumulateur. 

: L'interface parallèle, dont il 
: s'agit, est celle de chez Apple, 
: tout simplement. Les construc- 
: teurs français de cartes ne dif- 
: fusent ni la liste de leur pro- 
: gramme ni les schémas de 
: leurs cartes... 





: Remarques concernant les 
: sous-programmes en MEM de 


le contenu d'une ce type. 


: mencent souvent par un SE, 
: ce qui peut être fâcheux si l'on 
: utilise des interruptions. 

: Le temps gagné en évitant ces 
: programmes 
: considérable. Tout programme 
: général se doit de faire une 
: Sauvegarde des registres, ce 
: qui permet leur restitution, de 


généraux est 


nest le numéro du slot 
dans lequel est la carte // 


sauvegarde de Y 
cf. note ci-dessous 


imprimante occupée = > on boucle 
envoi du caractère 
restitution de Y 





: vérifier s'il lui faut générer un 
: LINE FEED ou non... 
: interfaces utilisent ce genre de 
: stratagème efficace. El 


D'autres 












































| LBLTFE 


| notation ingé- : 
ER nieur par défaut : 
à (au lieu de e no- : 
tation scientifique : 
STOFLAG habituelle) 
Remarque : le : 
nombre de déci- 
males de ENG est 
indifférent ; met- 
tez-y votre nom- : 
bre favori. 
LABELS DELOCALISES 





ré 
5 2 
ÊÉ 
35 
J 
2 2 
Ÿ © 
z # 
GS 





DRAPEAU SUR HP 41 


Jean Thiberge 


n est au choix 
(entier). La routi- 
ne met à zéro les 
n premiers dra- 


(n) peaux (0àn—1), : 
RCLFLAG | elle occupe seule- 
X<>y ment 10 octets. 
FRC La pile retrouve x : 
STO d en x, y en zet z : 
x<>L en t (lastx perdu), 
STOFLAG } registre alpha in- : 


touché (utilisation : 


du module X- : de plus de sept caractères. 


| TOUCHE SONORE 
| SUR HP 41 


O 9 octets ; x en x, : 
y en:t, lastx : 
conserve (0 enz). : D AE k 

: Avez-vous déjà rêvé de dispo- : Dans le cas où l'on a frappé : 
: Ser d'un signal qui vous in- : Le touche non prévue, le test : 
: forme de la pression d'une tou- ! de la ligne 11 permet le bou- : 
: clage sur GETKEY en atten- : 
: dant la frappe d'une nouvelle : 
touche. En effet, — 1 est retour- : 
: née par POSA si le caractère : 
: n'est pas trouve. Voila ! A vous : 


: de créer vos menus... 


FUNCTIONS). 
On pouvait écrire également : 
RCLFLAG 
STO d 


X<2>Z 
STO FLAG 


Le nombre de drapeaux annu- 


lés peut être différent d'un mul : Che sur votre HP 41 ? Si cela 
: vous intéresse, lisez la suite. 


: || est 


tiple de 8, mais également 
strictement inférieur à 44. 

Pour continuer avec ces deux 
fonctions, voici une jolie routine 
pour ingénieurs : 





Hughes Oberle : 
Depuis quelques mois, les : 


labels délocalisés sont à l'hon- 
neur. Il est possible d'apporter 
une petite amélioration dans 
leur création. 


(l 


GALGHLAZRUCS 
CALCULATRUCS 
CALCULATRUCS 


! CLX 





même effet, et dont l'utilisation 


: méthode ne peut être utilisée 


pour des LBL synthétiques ou 





1 Passer en mode USER 


TONE 


la touche 


: TONE9 


4 Presser + ; lâcher 9 


: 5 Une fraction de seconde : 


après, presser ON 


: Si vous n'entendez pas de sif- : 
: flement aigu, recommencez à : 
: partir de la séquence 1. : 


: Quelques remarques. à 
: Il apparaît parfois des afficha- : 
: ges bizarres, ils disparaissent : 
: lors d'un RESET. Cette opéra- : 
: tion met parfois le pointeur sur : 
le premier pas du premier pro- : 
: gramme de la mémoire. ; 
Apparemment, la machine fait : 
: ce bruit seulement pendant : 
: l'action du proceseur. : 
: Pour s'en débarrasser : TONE : 

n, puis BEFEP, puis RESET. 


ni 





: C'est ici 
: fonction POSA et le registre : 
: ALPHA, en établissant une 
: équivalence entre 
: d'une touche et le caractère 
: correspondant. Ainsi, la tou- 
che T (5° ligne, 4° colonne) : 
à : : retourne 54 par GETKEY, et 
avant de terminer la manipula- : 
: tion. C'est pourquoi il est préfé- 


: nécessaire d'assigner : 
: TONE à la touche 9, et de : 
: s'armer de patience. 


: N° opération 
Elle permet, : 
après un change- : | 
ment du nombre : Affichage 
de décimales par : 2 _Presser 9 
FIX n, de deman- : 


der l'affichage en : 3 Represser 9; sans relächer 


MU 


I 
[IPF] 


: MENUS SUR HP 41C 
: AVEC XFUNCTIONS 


Dominique Salamin : 


: Si l'on désire présenter un pro- 
: gramme sous forme de menus, 
: la fonction GETKEY facilite la 
: programmation d'une procé- 
: dure à choix multiples ; mais si : 
: les options sont nombreuses, 
: la dépense en octets aug- : 
: mente rapidement. 
: Dans L'OI n° 53 (p. 182 et : 
: 183), il est expliqué qu'il faut 
: quitter le mode programme et 
: taper XEQ, suivi de la lettre du 
: label. Ceci est assez peu élé- 
: gant et relativement long, car il 
: est alors nécessaire d'attendre : 
: l'apparition de NONEXISTENT : 





qu'interviennent la 


: 54 envoie le caractère 6 par : 


: XTOA. 
: rable de remplacer ce XEQ par : La 
: un label qui a exactement le : LE Principe du programme est 
: alors simple. La ligne 5 affiche 
: est instantanée. Bien sûr, cette : le Menu (par exemple, ici, Ou- 
: vrir, Cacher, Rechercher, Trou- : 
: ver), GETKEY saisit le code de : 
: la touche, et POSA permet 
: alors de rechercher, dans la 
: chaine de contrôle écrite en 
: ligne 9, le caractère dont le 
: code a été fourni par GETKEY, 
: et délivre alors son numéro 
: d'ordre. Cela permet l'aiguil- 


Hughes Oberie lage par un GTO WD X. 





Programme 






81+LBL “MENU” 













"MENU :" AVIEN PSE 

* O-C-R-T* AYIEN 
87eLBL 25 

GETKEY “4#46" POSA 

X<8? GTO 25 GTO END X 
14+LBL 98 

“RECHERCHER  STOP 









17+LBL 81 
"OUVRIR" 


28+LBL 82 
"CACHER" 


STOP 









STOP 








23+LBL 83 
"TROUVER" END 
END 97 BYTES 


: peau 49), le 
le code : 
: quelques heures plus tard. Il 
: faudra alors le rallumer et faire 


‘ Le nombre de 
: (21 485 boucles/heure, impri- 
: mante déconnectée) doit être 
: adaptée à votre propre calcu- 
: latrice : c'est lui qui permet de 
: transformer le nombre de bou- 
: cles en durée. 


:ÎSF 28 CF 29 FIX 8 
:ICLST STO L 21485 
:IENTERT ENTERT CLX 
: | DUREE /ACCUS?" 


:|FS? 49 GTO 82 1 ST+ 
lcLx RDK TO 0! 


FÎTONE 9 OFF SF 12 


F5? 53 GTO 03 AVIEN 


| 








| TESTDE BATTERIE 
: POUR HP 41C/CV/X 


Paul Le Gall 


: Voici un petit programme per- 
: mettant de tester la durée de 
: fonctionnement d'une batterie 
: de HP 41C/CV/X. 


: Aprés l'avoir introduit et les 
: accus étant rechargés à fond il 
: suffit de lancer le programme 
: et de le laisser tourner. Au pre- 
: mier signe de fatigue de la bat- 


le dra- 
calculateur 
s'éteint, quelques minutes ou 


terie (repéré par 


R/S pour afficher ou imprimer 


: le temps de fonctionnement 


d'une batterie bien chargée. 


: Le principe du programme re- 
: pose sur un affichage « plein 
: cadran » et donc une forte 
: consommation, pendant que la 
: machine boucle 


sans fin 
(LBL 01) avant de s'éteindre. 
référence 





Programme 






PRP “BAT” 








BleLBL “BAT” 








AYIEH 









13+LBL 61 








21#LBL 62 






AVIEN CF 12 FS7 55 
ADY RDH RCLL X(?Y 
FIX 4 HAS "HH.HHS5=" 









STOP VIEN X RTK 
GTO 82 









d3ei8l 63 
ARCL X AVIEN END 
ENE 97 BYTES à 





TIRE 
















































































MN 





EXTRA DAI 


Comme beaucoup de Basic, 
celui du Dai 





: rait 


possède des : 
ordres particuliers, bien agréa- : 
bles et puissants, mais aussi : 


( Programme ——— 





que certains (heureux) : 
; s : Daistes n'aient plus à formuler : 
Walter Costa, Alain Mariatte ! ce regret. La preuve en est le : 
: programme ci-joint. Alors, allé- : 
chant, n'est-ce pas ? Au fait, : 
combien d'« extra » avez-vous : 


trouvé ? w = : 


LT 


ct onu 
| 





n'est plus aussi pointilleux en- 
suite. Les possesseurs d'un 
magnétocassette à vitesse va- 
riable (« Pitch » control) peu- 
vent tranquillement tourner le 
bouton « à fond ». Le pro- 
gramme se charge trois fois 
plus vite ! 





109 MODE 9:COLORT 3 6 8 8:HOME:PRINT 

11@ PRINT :PRINT EXTRA D A j" 

120 PRINT :PRINT :PRINT "DEMO PERMUTATION DE MATRICES" : PRINT 

125 REM --- char3ement des matrices --- 

130 DIM 4%(9.8),B%9.9) 

140  RESTORELINE 1299 

15a 1%=Q91WHILE 1%<=9 DOONOT 169 

16Q  RERD AZ: AXCI%)=A% 

179 l%=1%+1 : WEND 

18Q  RESTORELINE 2000 

19e 1429: REPERT 

209  READ BZ'EXC1%2=R% 

219 1%=1%+1: UNTIL 1%>=9 

215  REM --- Permutations et affichage --- 

220 INPUT "LISTE SUR ECRAN OU IMPRIMANTE (E/1) ";R@ 

225 IF RS="" THEN R&=" " 

220  RRESLEFTSCRS,1):1F RR$="E" OR RR@=" " THEN GOTO 3SO8:ELSE GOTO 409 

300 PRINT :PRINT "MATRICES DIRECTES" PRINT 

31Q FOR I#%=0 TQ 9'PRINT A%C 1%), 8% 1%): NEXT 

312 PRINT :PRINT "MATRICES INVERSEES" : PRINT 

220 FOR 1%=9 TO 9: SUAP AXC1%2,8%C1%) PRINT AXC 1%, B%C 1%) 

229 SUPP A%X 1%),B%C 1%) REM ON LES REMET DANS L'ORDRE INITIAL 

249  NEXT:PRINT :GOTO 599 

408 LPRINT :LPRINT "MATRICES DIRECTES" :LPRINT 

419 FOR :%=9 TO 9'LPRINT AXC 1%), E%C 1%): NEXT 

420 LPRINT :LPRINT "MATRICES INVERSEES" :LPRINT 

430 FOR 1#%=0 TO 9:SWAP OC 1%), 8% 1%) LPRINT A%C 1% 2, 8% 1%) 

440  SUAP AXC 122, R%C 1%) 

450  NEXT'LPRINT 

4535 REM --- Peek % Poke sur deux bytes --- 

500 LAIT TIME 109 UOME 

#19 PRINT :PRINT " ——— TRAVAIL sur LES RDRESSES EN DEUX RYTES -=--":PRINT 

529 PRINT :PRINT : PRINT "LE CURSEUR EST ACTUELLEMENT À L'ADRESSE : ": 
529 DEEK 4#72,C% PRINT HEXSCCZX) PRINT :PRINT :MAIT TIME 190:REM #72, #73=ADRESSE 
CURSELR 

S4@  DEFK #72, DL REM #7, #79=ADRESSE DEBUT LIGNE COURANTE 

530 DOKE OL%-1,#SAD3: PRINT "AMLSANT, NON 7":REM MSR=GROSSES LETTRES, #DA=eLETTRES 
ROUGES 

569 PRINT :PRINT :DEEK #78,DL%:D0KE OL%-1,#6RD9:REM UN PEU PLUS PETIT,MAIS LE 
U ! 

s28 REM 

599 MAIT TIME 190 ; 

6ee INPUT "VOULEZ-VOUS REVOIR TOUT CELA CO/ND: "RS 

6189 IF LEFTSCRS,1<>"0" THEN GOTO 620:ELSE RUN 

6ec REM 

£20 PRINT :DEEK #78,DL% OOKE DL%-1,#7ADQ:REM NORMAL (Petites lettres noires) 
€48 INPUT "LISTE SUR IMPRIMANTE RS 232 0/N):!";RS& 

650 IF LEFTSCRS; : 2€>"0" THEN END'ELSE LLIST'REM eh oui,même cela !! 
669  REM 

909 REM --- data’'s Pour remplir les matrices --- 

1888 DATP 1,2,3,:4,5,6,7,8,9 

2608 DATA 19,20,230,49,59,60,79,40.90 














: LECTURE RAPIDE 
Alain Mariatte : 
: Rappelons un truc qui: 


: commence à être connu. Pour : 
: les Daistes débutants. Si, lors : 
: de la lecture d'un programme : 
: (Basic ou machine), 
: exige une vitesse normale : 
: (4,75 cm/s) de la cassette 


: binaire d'un nombre, 


le Dai : Vient à votre secours. 


CODAGE BINAIRE 


: D'UN NOMBRE 


Christian Lequesne 


Pour tous ceux qui ont la 
« flemme » de faire le codage 
le Dai 


: D'abord le codage d'un entier : 


: 8 728 puis un décimal : 45,67 


: pour charger le « header » (le : 
. : titre qui s'affiche à l'écran), il : 
: des lacunes. Voire ! || semble- : 


+ IMP INT on impose des va- 
leurs entières 


!: + PRINT 3 728 

: 8 728 

se ÛT 

: appel du moniteur 

: PC UTILITY V.3 

: >DD5 D8 

: 00D5 00 00 0E 90 

: 8 728 s'écrit en binaire 00 00 
: 0E 90 


: + IMP FTP on impose des va- 
: leurs virgule flottante 

: + PRINT 45,67 

: 45,67 

se UF 

: >DD5 D8 

: 00D5 06 B6 AE 14 

: 45,67 se code en binaire 06 B6 
: AE 14 


: Explication : 


D5, D6, D7, D8 


: forment l'accumulateur mathé- 
: matique utilisé dans tous les 
: calculs. 


: NDLR : le Dai code les nom- 
: bres FTP sur 31 bits, le 32° 
: (MSB) vaut O pour un nombre 
: positif, 1 sinon. La représenta- 
! tion se fait en complément à 
: deux. Pour retrouver la valeur, 
: il faut inverser tous les bits et 
: ajouter 1. 





: DELETE 


Eric Lefèvre 


: Cette commande est absente 
: du Basic Dai. Pour pallier ce 


: manque, il suffit d'écrire la 
: ligne suivante (en mode di- 
: rect): 

: EDIT x-y : EDIT z 


: Il est /mpératif que les deux 
: ordres EDIT soient sur la même 
: ligne, séparés par le double 
: pont x et y sont les deux numé- 
: ros de ligne du morceau de 
: programme à 
: (bornes inclusives) ; z peut être 
: Un numéro quelconque, mais 
: existant ! 
: EDIT s'opere, le paragraphe à 
: supprimer est listé à l'écran. 
: Faites BREAK puis SPACE. le 
: second EDIT s'effectue. Vous 
: pouvez en profiter pour modi- 
: fier cette ligne, si nécessaire, 
: puis 
: SPACE. Listez : les lignes indé- 
: sirables ont disparu ! LI 


supprimer 


Quand le premier 


recommencez BREAK, 





























fn! 























REECRITURE 
DU PRINT USING 


Benoit Thonnart 


| Print using supprimait une er- 








| joué... 
20 IN. « ADRESSE DU : 
PROG: » À 

30 IN. « NUMERO DE DE- 

PART: » D 

40 IN. « INCREMENT: » | 

50 A=-A+1; DO?A=D/256: 

A?1=D; D=D+k: A=A+3+L 


reur dans le formatage de cer- 


| tains nombres. Mais l'informa- 


tique 





: tres erreurs arrivaient dans le : 
: cas où l'arrondi augmente le 
: nombre d'une unité. 

: Exemple : 
: 25,100 au lieu de 26,00. 
Le correctif de L'OI n° 44 au : 


en espérant 


Il n'est que le sot qui refuse de 
reconnaitre ses erreurs. 


INT {ABS X-INT 
THEN GOTO 10 


ND SGN X=-1) +5 


A 
-"+1"2008") (LEN X 


"4+X$) (LEN X& 





RENUMEROTATION 


programmes ? Rien de plus 
simple 


(A+2), U. ?A=#FF 


| 60 END 


DE 


: ser des 





: Les lignes 20 à 40 correspon- : 
: dent à l'entrée de paramètres, : 
: la ligne 50 à la boucle princi- : 
J.-P. Sorribas : 


Vous voulez renuméroter vos : 


: GRAPHIQUES 


tapez les quelques : 


: EN ASSEMBLEUR 


lignes suivantes et le tour est : 


pale ! 





Patrick Samson : 


: Lorsqu'on élabore des jeux : 
: d'action en langage assem- : 
: bleur, il ne saurait être question : 
: de passer en Basic pour dispo- : 
instructions PLOT, : 
: DRAW et MOVE. L'accès doit : 
être fait à partir de l’assem- : 

: bleur. Pour cela, il faut recopier : 


25,999 donnait : 


Voici maintenant une troisième : * Lignes 40 et 50 : 
: version qui permet de traiter ce : 
: Cas particulier, 
: qu'il n'en existe pas d'autres. 
nécessite d'envisager : 
tous les cas particuliers. D'au- : 





AU 


tnt 
| || 


: en MEV une partie de la routine : 
: graphique de la MEM afin de : 
: remplacer par des codes RTS 
: les codes qui renvoient dans 
: l'interpréteur. On dispose alors : 
: d'un sous-programme d'affi- 
: chage. La zone à 
: s'étend sur 
: #F574 à #F643. 


: Commentaires : 
: + Ligne 10 : adresse du début : 
: de la zone de stockage. Elle : 
: est quelconque pourvu qu'on : 
: dispose de 207 octets proté- : 


: gés. 
: + Ligne 20 : recopie. : 
: + Ligne 30 remplacement : 
: des JMP à l'interpréteur par : 
: des RTS. ; 





REM 








10 B=#26800 
30 B762=h60; B7152%#60 


55 

60 REM EXEMPLE 

65 

7e DIM GG2,PC-1) 

sec 

81:GG0 \ initialisation 
82 LDR@S 

83 STAN3C2 ; STANIC4 
84 STA#SB ; STAN#SD 
85 STA#SE 

se LDAGOS ; STR#16 
91 LOAB#CO ; STAWSC 


RTS 


change- : 
ment des adresses de JMP uti- : 
: lisées pour des boucles inter- : 
: nes à la routine. : 
: Utilisation : 
: Le code graphique de PLOT (0 

: à 15) doit être mis à l'adresse 
: #16, 
: adresses #5A et #5B, la coor- 
: donnée y aux adresses #5C et : 
: #5D. 


: En fait, les contenus des adres- 
: ses #5B et #5D servent seule- 
: ment aux calculs de la routine 
: et ne doivent être mis à O0 


Programme 


REM KARIRANR NAN AE RAR NAN 
REM GRAPHIQUE EN ASSEMBLEUR 

REM copyright L’OI & P.SAMSON 
AN NAN ANNONCE ENONCE AOC 
REM recoPie de la ROM (207 octets) 
20 F.1#@ TO 207; 17B=17#F574 


40 B7166=#B+135; 57167" B+135)/256 
50 B7206=B+178;87207«{ B+178 >/256 


188:CG1 \ MOVE X,@ ; DRAW X,255 


181 LDR#N8@ 

102 STAN3IC1 ; STRNSA 

193 LDRROQ ; STAN3C3 

104 JSR B 

110 CLC 

111 LOA#SC ; ADCR16, STA#SO 
112 BNE GCi 

113 LDRAG#FF ; STANWSA 

















qu'une fois, de façon définitive, 
si l'on est sûr de rester dans le 





! cadre graphique. Dans le cas 
: contraire, ils seront remis à 0 


chaque fois qu'il ÿ aura un 


: doute. 
recopier : 
207 octets de : 


: Cas particulier 
| d : L'instruction MOVE s'obtient 
a coordonnée X AUX : bus rapidement en mettant les 


: coordonnées 


absolues en 


: #3C1 pour x, en #3C3 pour y, 
: puisque ce sont les adresses 
: de la position du curseur gra- 
: phique. La même remarque 
: que pour #5B et #5D est à 
: faire sur #3C2 et #3C4. 





5N. 





\ trace un trait vertical 


N HuX+16 
N IF KXC20 GOTO CG1 


130:GG2 \ MOVE @,Y ; DRAW 256,Y 


131 LDR#80 

132 STA#3C3) STA#SC 

133 LOAGCO ; STA#3CI 

134 JSR B \ trace un trait horizontal 
135 CLC 

136 LDA#SO ;RADCR16: STANEQ \ Y=Y+16 

137 BNE CCe N IF Y<>0 GCOTO GCe 


PSS 
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ETONNANTE IMPRIMANTE DU PC 1251 


Hervé-Louis Moritz 




















PRINT 
K=RCSCÉ: Y=X+1 
KZ Xs2s5ÿs51215124 
1125555» 25135459? 

SPRINT POLICE "SU CE- 
2255 SRINT ‘4m 4x 
PRINT ‘ 


Ne NOMME HOME 5 


v 






Lux] 


3ÿ:=C+ 4=2 TÙ i5 

<5: 3508" ‘1° 

S3:-0r B=9 TÙ 15 

mis ?2ÛKES Vs 16A+BIN=N+1: 
CALE 

THINEXT BE 

SDISUR I=i 70.E: POKE Y 
532: CALL Ke NEXT I 

99: GDSUB “2° 

LH: VEXT À 

l'B:ENJ 

120:°1"s: CALL &TDFES: 
RETSRN 

139:°2*s: CALL &CSCC: 
CÂL- &7E98: RETURN 

90LICE DU CE-125 
DÉLILILILILLEZES. 
IVRrEALCCOM+s SZ 

h123856139:3€2=27 
dA3SCDEFGHIJKLMNO 
PORSTUYAAYEZTENA 





Eancef3n:gxiino 
PArStUUNXYNZII IN É 
1123456789, 
Fee ets IX Ce NT 
NRC LEZ LEE 
=P491772971M07ty 
9FHTITLTRINCINTE 
EdxE71390iLv072"" 
AEUIOAEUAËÈGISÉTS 
HERTRAVeRGEITAËT 


| | 
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: FAITES TAIRE VOTRE BEC ! 


Denis Faivre 


: ronflement persistant, très dé- 


: Les interférences engendrées 
: par les circuits de l'ordinateur : 
: sont à l'origine de ce phéno- : 
: mène. Pour les mettre en évi- : 
: dence, 


il suffit, 


: captées par la piste du circuit 
: imprimé reliant la patte 16 du : 
: bus 1 MHz à l'amplificateur 
: audio, 
: haut-parleur sous forme d'un 
: « bzz » du plus mauvais effet. 


: La solution du problème est de : 
: connecter la patte 16 à la 
: patte 15 du même bus, reliée à : 
: la masse. Dès que le contact 
: sera établi, le bourdonnement, 
: qui vous génait tant, sera rem- 
: placé par un silence très agréa- 
: ble... 


: SELECTION DU MODE 
: CLAVIER DU BBC 


aboutissent dans 









: Courant : 

: *FX202, 32 allumera le voyant 
: CAPS LOCK, SHIFT LOCK 
: restant éteint. 


: Le haut-parleur des BBC des : 
: premières générations a la fà- : 
: cheuse habitude d'émettre un : 


*FX202,0 allumera les deux 
voyants simultanément, ce qui 
correspond au très étrange 


: mode SHIFT/CAPS LOCK... 


: sagréable après plusieurs : 
: heures d'utilisation ininterrom- : 
: pue. 





: RENUMEROTATION 


: DE LIGNES SUR PHC 25 


Olivier Magherini 


par exemple, : Comme tous les possesseurs 


: d'approcher de votre ordina- : 
: teur un récepteur radio gran- 
: des ondes. Ces interférences, : 


du PHC 25 ont pu le remar- 


: quer, la fonction RENUMBER 
: n'existe pas. Voici justement 


: Un programme très court pou- 


: reusement, 


le : Sont pas changés par ce pro- 


: vant réparer cet oubli. Malheu- 


les GOTO X ne 


: gramme, mais nous attendons 
: le lecteur qui saura trouver une 


: solution. 


: 80000 CLEAR 
: 80010 INPUT “ 


Incrementa- 


: tion ”, | 


: 30020 INPUT “ No de Ligne 


: de départ ”, 


LD 


: 30030 INPUT “ No de Ligne 
: d'arrivée ”, LA 


: 80040 PRINT “ Le No 


, LD) 


: devient, INPUT NL 
: 80050 FOR B = 63487 TO 
: 20000 STEP-4 


Denis Faivre : 


: Cette astuce intéressera sans : 
: doute les utilisateurs du BBC 
: qui ont eu du fil à retordre avec : 
: les modes clavier pour leurs 
: programmes 
: INKEY, etc. Sachez qu'il est 
: possible de choisir, 
: gramme, le mode de fonction- 
: nement du clavier (MACHINE : 
: À ECRIRE, CAPS LOCK ou 
: SHIFT LOCK). 


: Il faut pour cela utiliser la : 
: commande *FX202, suivie du : 
: paramètre approprié, à Savoir : 
: 48 pour le mode machine à 
: écrire 

: 82 pour le mode CAPS LOCK 

: 16 pour le mode SHIFT LOCK 


: Notez que *FX202 affecte les 
: voyants indicateurs du mode : 


utilisant GET, 


par pro- 


! 30060 P1 = PEEK (B) : P2 
+ PEEK (8 — 1) : LU 
= (P1*256) = P2 : Q = INT 

! (NL/256) : R = NL - (256*Q): 

: IFP1 =0 


: AND P2 = 0 THEN B = 20000 


: 80070 IF LI < LD THEN 30110 
: 80080 IF LI>LA THEN B 
: = 20000 


: 30090 IF LI> 
: POKEB, Q: POKE(B-1),R 


LD THEN 


: SOI0OONL = NL +1 


: 80110 NEXTB 





| ADRESSES POUR 
: DRAGON 32 


S. Pottier 


: Possesseurs de Dragon 32, 


voici quelques adresses utiles 
: pour la recopie de program- 




















mes, sur cassette, écrits en : 


langage machine : 


adresse de début : d = PEEK : 


(487) x 256 + PEEK (488) 


adresse de fin : { = PEEK (126) : 


X 256 + PEEK(127)-— 1 


adresse d'entrée : e = PEEK : 


(157) x 256 + PEEK (158) 


1 suffit ensuite de faire un 
CSAVEM “ 
gramme > ”, d,f,e 


Sur disquette, l'adresse d'en- : 
trée reste la même ; on obtient : 
celle de début en lisant la va- : 
leur des adresses 1618 et : 
1619. Un EXEC 41194 provo- : 
que l'interruption d'un pro- : 
gramme avec apparition du : 
curseur clignotant jusqu'à ce : 


qu'une touche soit pressée. 


Pour ceux qui ne possèdent : 
pas de Dos, on peut trouver le : 
HIMEM en lisant les adresses : 
39 et 40 (PEEK (39)*256 : 
+ PEEK (40). On peut faire : 
passer le Dragon en vidéo in- : 
verse dans un programme en : 
POKE  $149,n : 
pour rétablir la : 
vidéo normale : POKE $149, : 


faisant un 
(n< >FF); 


$FF. 


L'horloge se trouve dans la : 
mémoire aux adresses $112 et : 


$113. 


DÉPENSES COMPAREES 
SUR SANYO PHC 25 





Jean Pierre Vecoven 


Le programme ci-après per- : 
met d'établir une liste de pro- : 
duits à acheter dans trois ma- : 
gasins différents, et de déduire : 
— prix à l'appui — lequel des : 
trois sera le plus compétitif. : 


Pour consommateurs avertis. 
Variables 


N = Nombre de produits en 


DATA 
P$ = Articles 


PU = Prix unitaire des produits : 


(magasin 1) 


PC = Prix unitaire des produits 


(magasin 2) 


PE = Prix unitaire des produits : 


(magasin 3) 


TU = Total par produits (ma- 


gasin 1) 


TC = Total par produits (ma- E 


gasin 2) 


TE = Total par produits (maga- : 


sin 3) 


MU = Total dépenses (maga- 


sin 1) 


MC = Total dépenses (maga- : 


sin 2) 


ME = Total dépenses (maga- 


sin 3) 
| = Variable de contrôle 


Q = Quantité de chaque pro- : 


nee 


duit à acheter. 


<nom du pro- : 


! 


| 


re 


tuce 
JET 


L 





1 REM...D C C - JP VECOUEN 
S REM...Presentat ion 


28 LOCATE18,7 

30 PRINT "* # D C C x x" 

35 LOCATE3, 14 

48 PRINT "DEPENSES COURANTES COMPARES" 


GOSUB808 


N=?08 
88 DIMPS#CN), PUCN), PCCN), PECN), TUCNJ, TCCN 
), TECN), QCN) 


38a8 
É 
Zz 


38 REM...Lecture donnees 
198 FORI=1TON 

118 READPS(I13:NEXT 

115 FORI=1TON 

128 PRINT "Quantite de ";P8(1); 
125 INPUT QCI):NEXT 

138 FORI=1TON 

135 READPUCI ) :NEXT 

148 FORI=1TON 

145 READPC(I) :NEXT 

158 FORI=1TON 

168 READPECI):NEXT 


188 REM...Affichage resultats impr. 

208 MU=8 :MC=-0 :ME=8 

205 LPRINT TABC4)'"XRXXERERERERÉEREREREELX 
KÉXARERELE" 

206 LPRINT TAB(4)"* DEPENSES COURANTES C 
OMPAREES x" 

287 LPRINT TABCA4) "AR KkAAAAEERAEEEEELERERX 
L112:1::::2 

209 LPRINT CHR$(18) 

2198 LPRINT A$ 

215 LPRINT "ARTICLES ! QTE ! UNICO : CA 
RR. ; EURO." 

217 LPRINT A$ 

228 FORI=1TON 

225 TUCI)=QCI1)XPUC]):NEXT 

238 FORI=1TON 

232 MU=MU+TUCI):NEXT 

248 FORI=1TON 

245 TCC1)=QCI)xPC(1):NEXT 

258 FORI=1TON 

252 MC=MC+TCCI):NEXT 

26@ FORI=1TON 

265 TECI)=QCI)4PECI):NEXT 

227@ FORI=1TON 

222 ME=ME+TECI):NEXT 

225 FORI=1TON 

288 LPRINT P#$(1);TABC(18);":";TABC12);QC1 
)5TABC16);"!:";TABC18) ;TUCI) ;TABC24);"!"; 
TABC26) ;TCCI);TABC32);":";TABC34);TECI) 

230 NEXT 

295 LPRINT A$ 

308 MUS=STRSCMU) :MCS=STRSCMC) :MES=STRSCH 
E) 

318 LPRINT "Total/Magasin :";SPCC9-LENCN 
U$)) ;MU;SPC(?-LENCMCS )) ;MC ; SPCC?-LENCHES 
1) 5ME 

311 LPRINT A$ 


34@ DATALait,Margar.;Beurre;Camembert, B 
onbel;,Creme S@, Yaourt, Yao.maig,,Fro.bl,0 
eufs 6 

341 DATACassoulet ;Flageol,,Maced.,Pet.po 
is: Tom.pel.,1/2 mais; Ananas ,fibricot,Pech 
es, Compote,Fds Arti.;,Salad.;,Fidel,Raviol 
is Choucr 

342 DATAHu ile Mai,Moutarde; Savora;Mayonn 
«» Sauce Tom,Sel fin,Gros sel,Uinaigre 
343 DATARoti porc, Roti Boe.;Coteporc,Den 
tif.;,Savon;Pantene,Eau col.,Prairial,;Cot 
on;Kleenex 

344 DATAWisk Sk9, Soupl.51,Mir Laine, Ajax 
am.,Paic Cit.,Pap.alu;Cirage; Papier wc, 
Litiere, Sac SBl;,Sac 1001,Palmydor ,Ess.to 
ut, Scell 

345 DATAFarine, Sucre Po.,Sucre Mo.,Riz,P 
ates;Calte;,Benco;,Sucre van.;,Gat.riz,Gat,s 
em.,The,Entr.van,;Entr.Cho 

348 REM...Donnees À 


358 DATA2.65,6.275,7,30,6.75,6.75,9. 10,13 
-93,5.65,11.15,4.25 

351 DATA 10.25,4.90,4.85,5,5,5.05,5.3,5. 
18,7.85,8,4,95,10.95,10,5.5,2.8,11.35 
352 DATAS.9,2.35,5.35,9,95,5.85,2,85,2.6 
5.95 

353 DATA4S, 55, 29, 19.6,4,27,23.55,33,6,9,3 
»8.3,7.2 

354 DATAS2.5,13.9,10.2,7.45,8.45,9.55,5, 
35,7.9,14.05,9.2,15.2,8.1,6.45,5.55 

355 DATA4.95,4.95,5.5,8.7,8,2.85,15.55,5 
+2:3.6,:3.6,5.9,2.7,2.7 

358 REM.. Uonnees 2? 


369 DATA2.6,7.35,6.95,6.65,6.85,6.4,11.1 
5,4.8,8.6,4.12 


361 DATAS.1,5.55,4.5,5.5,4.2,4.12,9.95,2 
-6,6.8,3.2,4.95,9,95,4.8,4,5,9,95 
362 DATAS.5,5,2,4.14,2.75,4.5,2.15,1.1,2 


.85 

363 DATA34.8,57,227.8,8.6,3.85,23, 28. 15,9 
.35,9.95,10.45 

364 DATA43,95, 18,9.65,7.95,14,5,11.95,8. 
8,6.65,11.8,2.1;,13;2.25,6.7,13.4 

365 DATA4.25,4.93,5.26,5.45,8,8,11.6,2.5 
»3.05,3.05,5,4,4 

368 RENM..,.0Donnees 5 


320 DATA2.7,7.35,6.273,6.8,6.7,6.7,10.15, 
5.2,10.05,4,86 

371 DATAB.25,5.55,4,45,6,25,4.45,4,8,4,5 
52,45,8. 2,3. 15,:6:1,10,5.5,8.1,19:6 

372 DATA?.35,2.45,6.5;2.05,4.4,2.9,2.4,2 
-6 

373 DATA42.2,51,28.7,8,8,4.3,21,7,22.6,9 
-3,9.8,10.95 

374 DATA42.95, 19,10.275,11.4,8.1,16,6.2,6 
.4,10.5,8.6,12.7,2.9,8.1,2.8 

325 DATA4.75,4,79,5,26,8.63,7,8,2.2,11.8 
5:4.6,3.15,3.15,5.95,3.15,2.8 

258 GOTO9328 

288 REM,. Routine d'attente 

285 REM----———- mm 
808 IFINKEYS='"THENBADELSECLS 

814 RETURN 

900 END 

















(UN 


: entièrement une de ces deux : 
: lignes ! 





Z 





DUPLICATION DE LIGNES 


Patrick Leloup Ce petit utilitaire vous permet- 


tra de dupliquer une ligne déjà : 
: droit le plus pratique est l'une 
: des deux zones réservées au 


S'il vous est arrivé d'inverser : 
deux lignes lors de la frappe : 
d'un programme Basic, pas : 
d'autre moyen que de retaper : 


C3711A 





C35241 


N 


existante. Il s'utilise très simple- 
ment en employant l'ordre Dos 


LINE suivi du numéro de la : 


Liste d’assembleur 


4152H 


LDTLITTTIT 


trucs et astuces 
BR RRRRRRRRRRRRRR 


: ligne à dupliquer et du nouveau 
: numéro de ligne. 
: Voici quelques exemples. 


: e Ligne 10, 120 : la 10 est : 
: dupliquée. La nouvelle ligne : 
: porte le numéro 120. L'an- 
: cienne ligne 120, si elle existait, 
: est remplacée par la nouvelle ; 
: la ligne 10 reste inchangée. 

: e Ligne 20 : la 20 est dupli- 


: quée ; la nouvelle ligne porte le : 
: numéro 0. 


e Ligne x, y : produit un UL 


: ERROR si la ligne x n'existe 
: pas. 

: Cet utilitaire peut être implanté : ©" à 
: Soin uniquement. 

: (NB : après le chargement en 
: mémoire de cet utilitaire, s'il est 
: sauvegardé en format SYS- 


n'importe où en mémoire ; l'en- 


Dos : 403EH à 407FH (16446 


Amplantation dans la zone des ordres Dos (peut varier) 


Place le premier paramètre en binaire dans DE 
On sauvegarde la position courante dans le tampon d'E/S 


:On recherche la ligne 


numéro DE. Son adresse est mise dans BC 


{UL ERROR si cette ligne n'existe pas 
‘On restitue la position courante dans le tampon d'E/S 


Le caractere suivant est-il 


june virgule ? sinon, SN ERROR 

:Piace le deuxième paramètre en binaire dans DE 
:On sauvegarde le nouveau numéro de ligne 

(BC =adresse de la ligne à dupliquer) 
HL=adresse de la ligne à dupliquer 


:On saute le numéro 
:de ligne 

et l'adresse de la 
iligne suivante 


Place la ligne pointée par HL dans le tampon d'E/S 
:On restitue le nouveau numéro de ligne 
incorpore au programme la ligne se trouvant dans le tampon, 


avec un numéro de ligne 


égal à DE 


Cette origine est obligatoire (ordre LINE du Dos) 





Liste Basic 


/ 
10 ‘CE PROGRAMME IMPLANTE UN UTILITAIRE PERMETTANT DE DUPLIQUER UNE LIGNE 
"POUR DUPLIQUER UNE LIGNE, TAPER LINE X, Y AVEC X = NUMERO DE LIGNE A 
30 ‘DUPLIQUER, ET Y = NOUVEAU NUMERO DE LIGNE 


"AUTEUR : PATRICK LELOUP 


DATA 205,79,30,229,205,44,27,210,217,30,225,207,44,205,90,30 


100 DATA -1 

110 DATA 195,82,65 

120 DATA —1 

130 A=16722 : GOSUB 160 
140 A=16803 : GOSUB 160 
150 END 


170 RETURN 





160 READ I: IF1 <> —1 POKE Al: A: A=A+1: GOTO 160 


DATA 213,197,225,35,35,35,35,205, 126,43,209, 195, 113,26 





: préférable d'implanter 
: taire, puis de la sauver sur cas- 
: sette en format SYSTEM à 
: l'aide d'un programme de sau- 
: vegarde. Il pourra ainsi être 
: chargé et utilisé en cas de be- 


dent pas d'assembleur doivent 
charger cet utilitaire en mé- 


: moire à l'aide du programme 
: Basic donné, avant toute autre 
: opération, afin de ne pas écra- 
: ser le programme déjà en mé- 
: moire. Cette façon de procé- 
: der étant peu pratique, il est 


l'utili- 


: TEM, il convient de taper 
: BREAK et non pas / en ré- 
, ponse à + ?) 

5 D 





: MODIFICATIONS POUR 


: DEBUG 
: Eric Lévénez 
: Voici trois modifications 


: (patch) servant à supprimer la 
: barrière des 5600H dressée 
: par le DEBUG du TRS Dos 1.3 
: du TRS 80 modèle 8. 


2 PATCH +5 (ADD-4EDA FIND=56 CHG-00) 
2 PATCH «5 (ADD=4F00.FIND=56 CHG-00) 
2 PATCH +5 (ADD=5069,FIND=56,CHG=00) 
: Apres avoir effectué ces modi- 
: fications, on peut voir ou modi- 
: fier n'importe quelle adresse 
: mémoire, grâce à DEBUG, ce 
: qui est inestimable lorsque l'on 


travaille en langage machine. 


2 TT 


Il 


: à 16511), ou 4152H à 41A5H 
: (16722 à 16805). 


: Les personnes qui ne possè- 


| 





TRUCS POUR LE MODELE 3 


Bernard Picou : 
Sur le modèle 3, lorsque l'on : 
veut obtenir un affichage per- : 
manent de l'horloge dans le : 
coin supérieur droit, on doit ap- : 
routine située à : 
l'adresse 664. Eh bien, pour : 
obtenir la même fonction, un : 


peler la 


seul POKE suffit. 
— POKE 16912,41 
der l'horloge 


— POKE 16912,40 : pour effa- 3 


cer l'horloge. 


En effet, l'adresse 16912 est le : 


reflet du port d'E/S 236 dont : I ne peut cependant être exé- 


: cuté, car il manque certains 
: pointeurs Basic, mais il peut 
: alors être sauvé sur cassette. 


voici la description : 


Port 236 : 
Bits 6 et 7 : inutilisés. 
Bit 5 : O=interdire le WAIT : 


vidéo (ce qui provoque le re- 
tour des parasites du Mi), 
1=normal. 


236,40 (normal). 
Bit 4 : O=normal, 1=met au : 
niveau logique 1 la broche : 


ENEXTIO du bus d'E/S. 
Bit 3 : O-caractères normaux, 
1=caractères spéciaux, Equi- 


valent à CHR$(22). 

Bit 2 : 0-64 c/1,1=32 c/l. 
Equivalent à CHRS$(23). 

Bit 1 : O=moteur K7 OFF, 
1=ON. 

Bit 0 : inutilisé. 

L'adresse 16915 représente le 
masque des interruptions. 
Ainsi : 

POKE 16915,0 : interdire les 
interruptions. 

POKE 16915,40 : rétablir les 
interruptions. 


Lors d'une interruption (25 fois : 


: 3. Procurez-vous alors les boi- : : : 
: A la mise sous tension, le pro- 


: gramme d'initialisation stocke : 
: en 16424 (4028H) le nombre : . ; 
: de lignes d'une page normale : sionnant de combiner les deux 
: +1, soit 67 (43H). Il est à noter 
: que le programmeur peut mo- 
: difier ce nombre par un POKE, 
: pour faire, par exemple, des : 
: demi-pages. 


par seconde), le Z 80 va en 56 


(38H). Là il y trouve un ‘JP : 
: 4116200 nanosecondes. 8 
: pour 16 Ko supplémentaires, 
: 16 pour 32 Ko supplémentai- 
1! suffit de placer un ‘JP X' où X : 
diffère de l'adresse du sous- : tio 
: dèle 3 (après trois mois, bien 
: sûr !). 

: On insère alors les 4116 sur les : 
2 rts libres situés à droite : : : 
: rar CPU. La première : Mente à chaque nouvelle ligne 
: rangée est occupée par les : imprimée et repasse à 1 cha- 
se êe : 16 Ko. En dessous se trouve- 
sur l'écran, défiler du texte au : ront les mémoires adressées à 
: partir de 32768 et toujours en 
: dessous les mémoires situées 
: au-delà de 49152. 
: surtout veiller à la bonne inser- 
: tion des mémoires sur leur sup- : 
port, car une broche pliée peut : 
: se casser. L'intervention termi- : 
née, on remonte le TRS, et : 
: un ? MEM donnera par exem- : 
: ple 48082 pour un 48 Ko de 
: mémoire vive. 


16402" (en MEV). 
L'adresse 16402 contient un 
‘JP 12312’ (en MEM). 


programme d'interruption de 
l'utilisateur, qui sera alors ter- 
Iminé par un RET ou un ‘JP 
12312’. Ainsi on pourra réali- 
ser un programme (en Z 80, 
bien sûr !) qui fera clignoter, au 
rythme des secondes, un point 


bas de l'écran, etc. 


Comment récupérer un NEW 
ou, plus intéressant, une mau- 
vaise manipulation du type : 
avoir tapé CLOAD au lieu de 
CLOAD?? 
‘/POKE 17386,1 (17130 sur le 
modèle 1) puis 
TEM','/11395". Puis, après un 
LIST, on a la satisfaction de 
revoir le TITI] intact. 


: pour vali- : 


Il suffit de faire : 
‘SYS- : 





: Dans un programme gérant 
: des fichiers sur K7, on voudrait 
: quelquefois pouvoir tester si : 
Exp : OÙT 236,8 puis OUT : RLAMEI REC sont appuyés. 


Comment faire ? Il suffit d'in- 


: clure le sous-programme sui- 
: vant au programme principal. 
: (Attention : on écrit dans ce 
: cas sur la cassette !) 
: 62000 ?7@980, « 
: ‘PLAY' & REC» ; : 
: 62010 OUT 255,1 : 
: 62020 IF INP (255)<>232 : 
: THEN 
: INP(255)<128 
: THEN 62010) sur le modèle 1  : 
: 62030 ?@988, « Ok! »:RE- : 
: TURN $ 
: Vous voulez passer votre mo- : 
: déle 3 16 Ko à 32 Ko ou : 
: 48 Ko ? Très simple ! En effet, : 
: les trois pages mémoire, de : 
: 16 Ko chacune, sont déjà 
: adressées. Il n'y 


62010:REM 


: EG 3003; 
: teur ès bricolage ! 
: Le couvercle de l'appareil en- : 
: levé, on observer que le : “ L 
x dr on incorporé est : de faire un nœud autour d'un 
: relié à la plaque centrale par : 
: quatre fils (jaune, vert, noir et : 
: rouge) qui sont rattachés à : s 
: cette plaque par l'intermédiaire : COnnecteur en cas de traction 
: d'un connecteur. Il est aisé de : involontaire sur les fils de la 
: débrancher le 
: d'enrouler sur deux à trois 
: tours un fil (genre fil téléphoni- 
: que) autour de la broche 2, et : 
: un autre autour de la broche 4 : 
: de ce connecteur, si on numé- 
: rote les broches à partir de 
: l'avant de l'appareil. 


(IF : 


WU 


trucs et astuces 
PLEINE 


! SORTIE SON SUR VGS EG 3003 SON SUR VGS EG 3003 


: Il est extrêmement facile d'ins- 3 
: taller une sortie son sur le VGS : 
inutile d'être doc- : 


On re- 
ferme ensuite le connecteur. 


: La sortie son est prête! On 
: peut souder un jack à l'autre 
: extrémité des fils, ce qui per- 
: met de pouvoir raccorder un 
: petit amplificateur téléphoni- : 
: que, en vente au prix de 50 FF : 
Pressez : 


‘strap' à modifier sur le modèle : 


tiers mémoire correspondants : 


res. || faut alors ouvrir précau- 
tionneusement le TRS mo- 


ll faudra 


ll 


En 16425, un pointeur s'incré- 


: que fois que (4028)=(4029). : 
: Pour exploiter ces deux adres- : 
: ses, il suffit, en Basic, de l'ins- : 
: truction :LPRINT CHRS$(11) ou : 
: CHR$(12) et l'on se retrouve 
: au début de la page suivante ! 


On peut très bien profiter de : 
16425 pour faire simplement : 
: erreur dans ces POKE peut 
: amener le programme à faire 
: un saut de OFFH lignes ! Soit 
: quatre pages ! Seule solution: 


par programme des sauts de 
‘N' lignes : 

— 10 INPUT « Combien de 
lignes »;N 

- 720 POKE 16425,67-N 





: procédés en: 
: contenu de la mémoire 16425 : 
: — 10 L=PEEK(16425) 

: — 20 POKE 16425,67-N 


LL 


Patrick Leloup 


environ dans les grandes surfa- 
ces ou les boutiques de maté- 
riel électronique. On peut faire 


: ressortir les fils par un trou 
: quelconque de la partie arrière 


du couvercle, en prenant soin 


élément fixe et solide (traverse 
de plastique par exemple), de 
façon à éviter l'arrachage du 


connecteur, : SOriie Son. 


: Voici votre VGS prêt à accep- 
: ter tous les programmes sono- 


res en vente pour le TRS 80. 
Vous pouvez essayez immé- 


: diatement votre montage en 
: tapant le programme suivant, 
: qui peut servir de bruitage, 
: pour un accident de voiture par 
: exemple : 


? 10FORA = 1 TO 75 
: 20 OUT 255,RND(3) 
: 30 NEXT À 


Bon amusement ! 


we 


GENIAL TON 
NOUVEL- 












: CONTROLE DU NOMBRE DE LIGNES 


a aucun : 


Elie Jollet 


: — 30 LPRINT CHR$(12) 


Il est même encore plus pas- 


sauvant le 


: — 30 LPRINT CHR$(12) :REM 
: Saut de ‘N' lignes. 

: — 40 ROKE 16425,L+N :REM 
: On sauve le précédent contenu 
: incrémenté de N, et le prochain 
: CHR$(12) ramène en début de 


la page suivante. 


: La différence entre CHRS$(12) 
: et CHRS(11), je l'ai trouvé en 
: désassemblant 


là MEM de 
058BH à O5D6H : POKE 
16424,0 inhibe CHR$(12). Une 


: RESET. E 


TH 
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ROUTINES BASIC 


Pour les amateurs du langage 
machine, les routines du Basic 


sont toutes prêtes. Il n'est pas : 
: L'adresse de cette fonction 
: sera obtenue en tapant 

: ?HEXS(DEEK(#C006+20x2)) 


tant, la littérature a ce sujet est : ï 
: On verra s'afficher # CCO9 : 


: L'adresse cherchée est donc 
: HCCOA. 
un CALL, à cette : 
: Car 
: deux octets. 
: COEA : 
: Basic ; 


nécessaire de réinventer. En- 
core faut-il connaitre les adres- 
ses de ces routines. Pour l'ins- 


muette ou erronee. 
Partons à la découverte. 


C000 
adresse réinitialise tout (détruit 
un programme en memoire). 

C006 : table des adresses des 
routines du Basic. En principe, 





: il faut leur ajouter 1. Pour trou- : 
: ver, par exemple, l'adresse de : 
: la fonction CLS, on considere : 
Jean-Paul Laurent : : 
: rence 148, on place le bit de : 
: poids 7 à 0, ce qui donne un : 
: C485 : 
: messages d'erreur. Le registre : 
: X sert de pointeur dans la table 
: de ces messages. 

: CAD2 
: contient une routine (CAF1) 


l'accumulateur : car l'effet du & (X) est de pla- 


: cer, dans l'accumulateur flot- 
: tant, la valeur contenue entre 
: les parenthèses, afin que celle- 
: ci puisse être traitée par la rou- 
: tine STR$. 

: tionnement du curseur par sé- : 
: quences de ESCAPE lui inter- : 
: dit l'accès à la colonne ou à la : 
: ligne 7. : 
: Pour y remédier, ajoutez, dans : 
: la liste des adresses en MEV : 


d'abord son code, en l'occur- 


résultat de 148-128=20,. 


Il faut multiplier le 
code de l'instruction par deux, 


la dernière lettre de 








POINT D'ENTRÉE À CHAUD 
DE L'UTILITAIRE EDIT 


Aimé Saint-Vryn : 

k : chier modifié, qui ne doit pas : 
Vous êtes placé en commande : déjà exister) 
: HRESET (après l'avoir sauvé, : 
: l'éditeur revient) : 


les disques ne sont pas prêts. Il : GCDOS revient au FLEX. 


reprend alors le contrôle. Il est : 


EDIT. Lorsque l'ordre de sau- 
vegarder le fichier est donné au 
Goupil 3, le FLEX signale que 


inutile pour le programmeur de 
s'arracher les cheveux et d'edi- 
ter à nouveau son fichier (si ce 
n'est pour le reconstituer entie- 
rement). En effet, 


l'éditeur 


l'éditeur. La seule commande 
alors utilisable est le W. Cette 
commande n'est pas décrite 


Elle s'utilise en suivant les 
étapes ci-apres : 


| | 





de rdinäteur Indivi 


il 






: #T 

: #W 

: TAPE OR DISK (T/D): D 

: FILE NAME : L.FICH.TXT (nom : 


du fichier qui contiendra le fi- : 


Il est possible de redonner le : 
: même nom de fichier, car pen- : 
: dant l'édition, le fichier en TXT : 
: n'existe plus sur disque, seul le 
: fichier BAK y figure. 

il existe un : 
« point d'entrée à chaud » de : 
: BIP ET SONORISATION 
Faites RESET puis GOS3DF : 
pour retrouver le contrôle de : 





François de Bergevin 


sur Goupil 2 » a peut-être créé 


: des difficultés aux utilisateurs 
: de l'écran 24 X 80. Le posi- 


nl 


: qui 
: flottant n° 1 en nombre entier. 
les adresses occupent : 
: l'adresse où le résultat sera 


table des mots clefs du : SOCKE. 


: CB5B : 


: Une 
: consiste à placer, en ligne 1, 
: un rappel du nom du pro- 
: gramme tel qu'il figure sur dis- 


UN 


er er 
LUTTE 


: chaque mot a son bit 7 à 1, 
: soit code ASCII +128. 

: CAB : cette routine lit, dans le 
: tampon clavier, 
: compris entre 0 et 63999, et le 
: place en #33 et #34. 

: Exemples d'utilisation 

: Routine en machine : 


: ADRESSE JSR$CFD9 


JSR$CA98 
LDA #33 
STA #400 
LDA #34 
STA #401 
RTS 


: En Basic : 


10 CALL ADRESSE, 2000 : 
PRINT DEEXK (#400) 


routine qui délivre les 


routine LET. Elle 
convertit 


En B8 et dans Y doit se trouver 


routine PRINT (point 


: moniteur, : 
: ESCFG EQU $E416 SE- : 
: QUENCE D'ESCAPE EN : 
: COURS : 


: Les trois premières lignes de la : 
: procédure titrée SORTIE doi- : 
: vent 


être alors remplacées : 
: par: : 
: OUTCHTST  ESCFG SISEQUENCE D'ESCAPE 
BNE OUT  ALORSSORTR 
CARACTERE 
CMP AHCTRLG SINON SICARAC 
ESTCTRLG 
BEQ GTOBIP ALORSALLERA 
; BIP SINON 
: OUT 4JSR  OUTPUT SORTIE DUCARACT 
: ; A L'ECRAN 





: ASTUCE D'EDITION 


Aimé Saint-Viyn : à ligne 1 à l'aide de l'instruc- 


: Dans la dernière version du : 
: SBasic, un [CTRL] [A] 
: de réafficher la 

: commande utilisée. Le simple : 
! La ruse publiée dans L'Ol : fait de valider l'exécute à nou- : 
! n° 55 sous le titre « Contrôle du : VEAU. 
: bip et sonorisation du clavier 
dans le manuel de l'éditeur. : 


astuce 





: d'entrée en 
: contient des sous-ensembles 
: intéressants comme CB9F, qui 
: provoque un RETURN et un 


un nombre : à 
: Saut à la ligne. 


: CCOA : routine CLS. 


: CBED : cette routine affiche le 
: message codé sous forme de 
: chaine ASCII, 
: de début se trouve dans le re- 
: gistre À, pour le poids faible, et 
: Y, pour le poids fort. La chaine 
: affichée doit se terminer par 0. 

: Ces deux fonctions ne figurent 
: pas dans la table des adresses 
: du Basic, car ce sont des ins- 
: tructions ne pouvant être utili- 
: sées seules, il s'agit de STRS, 
: dont l'adresse est D4D8, et 
: CHR$, dont 
: D75B. On peut le vérifier im- 
: médiatement en 
: DOKE#2FC, #D4D8 par exem- 
: ple, ce qui assignera, à la fonc- 
: tion & (X), la fonction STR$. Il 
: faut utiliser le & (X) et non le !, 


quette sous la forme : 
: SAVE « 1.GESTION ». 
: Puis, à chaque fois que l'utili- 
: Sateur désire sauver ce pro- 
: gramme, il lui suffit de rappeler 


permet : 
dernière : 





CB61). Elle 


dont l'adresse 


l'adresse est 


tapant 











DIS ,HAMAN S0R 
QUELLE PLANËTE 
PAPA À ACHETE 

L'ORDINATEUR? 


1 REM 


tion EDIT, d'effacer le numéro 
de ligne et l'instruction REM, 
de valider (une erreur 115 ap- 
paraîtra). Ensuite, il doit taper 
CONTROL R et enfin valider 


: pour « entendre » la sauve- 


intéressante : garde de son programme. 


: Apparemment 
: méthode est en réalité très ra- 


I | 


lourde, cette 


: pide d'utilisation. 
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LETTRES EN MOSAIQUE 


Ce programme affiche, sur 





l'écran du Goupil 3 sous SBa- : 
sic, de grandes lettres en mo- : 
saïque. Chacune peut s'inscrire : 
dans un rectangle de trois ca- : 
ractères sur deux, ou de six sur : 


PRINT 

XK=1:Y 
XX=1:Y 
XX=1:Y 
XX=1:Y 


XX=1:Y%X=15:CALL 


XX=1:Y 
XX=1:Y 
XX=1:Y 
XX=1:Y 
XX=1:Y 
XX=1:Y 


XX=1:Y%X=33:CALL 


XX=1:Y 
SUB A: 
SUB B: 
SUB C: 
SUB D: 
SUR E: 
SUB F: 
SUB G: 
SUB 
SUB 
SUB J: 
SUB K: 
SUB L: 
SUB M: 
SUB N: 
SUB 0: 
SUB P: 
SUB G: 
SUB R: 
SUB S: 
SUB T: 
SUB 

vi 

w: 


x: 


Y:CURSOR 


Z: 


H: CURSOR 


I1:FOR 1X=0 TO 1:CURSOR XX+1%, YXE:PRINT CHR$ (14); 


U: CURSOR 


TOME 


tnt 


: six, en utilisant les possibilités : l'écran. 

: semigraphiques. : Une utilisation  astucieuse : 

: Les variables X% et Y% posi- : consiste à placer, au début du : 
tionnent les lettres là où le pro- : programme, une instruction : 


grammeur le désire. Il faut : 
prendre garde, bien sûr, à la : 
largeur du M et du W pour : 


éviter les recouvrements sur : avoir affecté les variables X% 


PROGRAMME DE GRANDES LETTRES MOSAIQUES 


CHR$(12Z) 
*=1:CALL À 
%=h:CALL E& 
*=7:CALL C 
*=10:CALL 


:X%=43:CALL 

:X%=4: CALL 

1X%x=4:CALL 

:XX=4:CALL 

1XX=4: CALL 

#X%X=4:CALL 

:X%X=4:CALL 

3X%=4:CALL 

:XX=à:CALL 
:XX=4:Y%X=28:CALL W 
tXX=4:Y%=72:CALL X 
1XX=4:Y%=25:CALL Y 
5X%=4:Y%=T0:CALL Z :STOP 

SOUS PROGRAMMES DE FORMATION DES LETTRES 


*=16:CALL 
*=19:CALL 
*=22:CALL 
*%=25:CALL 
*X=27:CALL 
%=710:CALL 


ITXUmMmIONMO 


%=36:CALL 


FOR I1*X=9 TO 
RETURN 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 


XX» YX: PRINT CHR$C14) 5; "mu"; CHR$S(15) 

XX+1, YX: PRINT CHR$(14)5"uz"3;CHR$(15) : RETURN 
XX, YX: PRINT CHR$(C14) 5 "7#" 3; CHR$C15) 

XX+1, YX: PRINT CHR$(14) 5 "up"; CHR$S(15) : RETURN 
XX: YR: PRINT CHR$SC14)3"7;i";CHR$#(C1S) 

XX+1, YX: PRINT CHR$(14) 5 "u: "3; CHR$C15S) : RETURN 
XX, YA: PRINT CHR$C14) 5 "ww" 5; CHR$C15) 

XX+1, YX: PRINT CHR$(14) ; "up" 5; CHR$ (15) : RETURN 
XX, YL£: PRINT CHR$C14) 5; "wa"; CHR$#(C15) 

XX+1, YX: PRINT CHR$C14)3"5S" 5; CHR$(15) : RETURN 
XX: YX: PRINT CHR$(14)35"7#"3;CHR$(15) 

XX+1, YX: PRINT CHR$C14) 5 "UC"; CHR$(15) : RETURN 
X%: YXE: PRINT CHR$(14);"uz";CHR$S(15) 

CURSOR XX+1,YX: PRINT CHR$(C14)35 "55" 5 CHR$(15) : RETURN 
RETURN 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 


XX: YX: PRINT CHR$(14)35" j"3CHR$#(1S) 
XX+1, VX: PRINT CHR$C14)5;"tz" 3 CHR$ (15) : RETURN 
XX, YX: PRINT CHR$(14)3;"uR";CHR$(15) 
XX+1, YX: PRINT CHR$C14)5"Si "CHR (15) : RETURN 
XX, YL: PRINT CHR$(14); "5" 3; CHRS(15) 
XX+1, YX: PRINT CHR$(14) 5; "up": CHR$C15) : RETURN 
XX, YX: PRINT CHR$(14);"7465":CHR$ (15) 
XX+1, YX: PRINT CHR$C14)5"S" 3; CHRS(CZ4) 5" 
XX: YX: PRINT CHR$(14)3 "205"; CHR$(15) 
XX+1, VX: PRINT CHR$(14)5"5SiS" 3; CHR$ (15) : RETURN 
XX: YX: PRINT CHR$(14)5"7Kk" 5 CHR$C15) 
XX+1, YX: PRINT CHR$C14) ;"uz"3;CHR$ (15) : RETURN 
XX: YX: PRINT CHR$C14) 3 "WC": CHR$C15) 
XX+1, YX: PRINT CHR$S(14) 5 "5"; CHR$ (15) : RETURN 
XX, YX: PRINT CHR$C14);"7k";CHR$S(15) 
XX+1, YX: PRINT CHR$(C14)5;"-72"5;CHR$(15) : RETURN 
XX: YX: PRINT CHR$C14) 5; "wÇ"3CHRS (15) 
XX+1, YX: PRINT CHR$(14)5"Si "3; CHR$ (15) : RETURN 
XX, VX: PRINT CHR$(14);"ws" 3; CHR$(15) 
XX+1, YX: PRINT CHR$(14) ; "02": CHR$ (15) : RETURN 
XX, YXE PRINT CHR$C14) 5 "#7": CHR$S (15) 
XX+1: YX: PRINT CHR$#(14)5" 5": CHR$ (15) : RETURN 
XX: YX: PRINT CHR$(14)5;"S; "5; CHR$(C15) 
X%+1: YX: PRINT CHR$C14)5;"uz"3;CHR$ (15) : RETURN 
XX, YX: PRINT CHR$(14):"S S";CHR$(15) 
XX+1, VX: PRINT CHR$C14) 5 "42" 3; CHR$ (15) : RETURN 
XX, YX: PRINT CHR$(14);"S 5"; CHR$(15) 
XX+1, YX: PRINT CHR$(14) 5 "uxeS" ; CHR$(15) : RETURN 
X%1 YX: PRINT CHR$(14)5")E!"; CHRS(1S) 


CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 
XX: YX: PRINT CHR$(14) 5 "ex"; CHRS(15) 

XX+1, YX: PRINT CHR$#(14)5" S"3;CHR$(15) : RETURN 
XX: YX: PRINT CHR$C14) 5; "#c' "5 CHR$(15) 

XX+1, YX: PRINT CHR$C14) 3 "xap" 3; CHR$(15) : RETURN 


ER 


| 


CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 


LOAD qui chargera tous les : 
sous-programmes. Ceux-ci se- : 
ront ensuite appelés, après : 
: riables et des lignes inutiles. 


: et Y%, par des instructions 
: CALL. 


: Leur utilisation terminée, l'ins- 


truction DELETE 1000, 1265 
suivie de EXEC, « TASVAR » 
libérera la mémoire afin de ne 
pas l'encombrer avec des va- 


1: CURSOR XX+1%, YX: PRINT CHR$(14):"7kK"3;CHRSÇC1S):NEXT 1% 


"S"s3CHR$SC1S):NEXT 1% 


"3 CHR$ (15) : RETURN 


X%+1, YX: PRINT CHR$(14) 5"6"3;CHR$ (T4) 5 "4" 3; CHR$ (15) : RETURN 


Il || 









































FLAT 


trucs : astuces 
Ge 


| 


{ Exemples | 














Î 1 
fr mr fs TEE 


Red Ce 












Possesseurs du TO 7, cette rubrique vous est consa- : 
crée. Soyez un peu chauvin, envoyez vos programmes : 
pour cet ordinateur français. : 


: Attention, ce programme fonc- : 





DES CARACTERES ! tionne seulement si vous avez : 
: l'extension mémoire ; si vous : 

EN TRAIT : avez un lecteur de disquettes, : 
René Nicoud : © Dos Basic vous ayant : 


: « mangé » 8 Ko, vous ne pour- : 


Voici un programme en assem- : l€Z PAS faire tourner ce pro- : 








bleur 6809 (rien ne nous ar- 


rête !) qui permet d'afficher à : 
l'écran les caractères du TO 7 : 
dans un format quelconque. : 


: gramme ! 
Et voici, à droite, quelques ré- : 
sultats obtenus avec ce pro- : 


gramme... 


*ELL 





























—| Programme 


(JP CARRE 
















RENE HICOUD ET L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 3 HAEAZE 


CEXAREE 


#X# CARACTERES AGRHNDIS ##% 
SUR TO 7 


1 
3 
4 
5 
6 
7? 
‘ 

5 
3 





READ 
44 INFUT Vu 

INPUT "LARGEUR, HAUTEUR ";:W,H 
FOKE 28291,H:FOKE 25292.M 

64 L=29:C<16 GOSUE 254 

F4 FOR 1=1 TD LENCES) 

Sÿ FOKE 22994, ASCCMIDS(AS, 1,12-32 
94 CL5:EXEC 22599 
14 
11 


G FÜR J=1 TO 1998:HEXT J 


G MEXT I 
126 CLS:POKE 2Z82H1.H:POKE 25292.H 
134 L=eW:C=0 
149 FÜR I=1 TO LENCAS) 
159 POKE 28299, ASC MIDSC AS, I, 1232-32 
164 GOSUE ZOU:EXEC 259% 
179 C=C+5 


184 HEXT I:END 


29ÿ P=16354+329#L+C 

214 POKE 28293, INT(F/2562:PÜÛKE 28294,F-INTSP/256 34256 

229 RETURN 

309 DATA SHBE,4HSE , 4H25, 44H14, £LHSE, HER, 4H45, SHEE , &HA3, HAE, &HS4. LHC , SHBS , HE? ; à 





HGF , SH3D ; £H31 , HAE ; SHCE , SHWS, LHE? : HW, SHEC , &HO1 ; SHED ; SHYS , 4H4F 

319 CATA ê HSF + BHAE ; SHAB, &HSC; 41H48 , &Hes, L4HGE : 82H58, 2HE4, EHY2, EHE6D, LH45 , LH6A, 4H 
H26, &HF 7 ; &H29, SHGB , LH55, HZ , LHB2, ÉHSD , LHBD : SHEA,; LHSC 

326 DATA 2 HER. LHO6, LH2E, LHFS, SHE? ; LHOE, HES  LHA2, LHE7 , LHUS, LHE6 LHOB, LHEA, BHO9, À 
H26 , SHDB , &H86 ; £HDS, SHAG, 84H62, 4H33.RHC6, &HES , SH92, BH7F , SHE7 , SHC3 

338 DATA 2HS6,SHBE, &HA7 ; SHC4, 4H7C, LHE? ; SHC3, 8 HAS, LHCS, LHES, HAT , LHCD, £HSA, ZH26 ; & 
HEE 0 &H6A, 84H45, LHE2E6 ; &HEZ, 8 :&H06, &HCS +: HAG, 4HG2, 42H33; &HCE ‘ &HEA;, 24H47 


Gé, 


349 DATA &H26, HAS, 8H39, SHPF , SHEF ; SHCS, SHE? , 84H98, SHCE , LHBE , LHE? , ÉHC4, LHE6 , 8.H68 , à 
HPC: &HE 7; &HC3 


» HET ; EHCG, EHEF ; SHC ; LHSF : SHSC, LH3I 


UN 
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CHANGE D'ADRESSE 


Nos nouveaux locaux, 
beaucoup plus vastes 
et plus centraux, 
sont nécessaires à l'expansion 
que nous vaut la confiance 
de nos clients. 


NOTRE NOUVELLE ADRESSE EST : 
14 RÜE MAGELLAN 
75008 PARIS 


NOUVEAU TÉLÉPHONE : 
123 72 00 (9 lignes groupées) 


Métro: George V ou Charles de Gaulle-Étoile 
Parking: Élysées-George V 
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Distribiteurs France: 


Micro Technic 

Route Nationale — Fléré- 
La-Rivière - 36700 - 
Chäâtillon- sur-Indre — 
France Téléphone: (54) 
38.76.97 


Sidia France. 

85, Rue Lafayette 75009 
Paris Tel: 2802057 7 
Télex: 643793 


Micro Ordinateur 
Services 

34, Av. Léon Jouhaux 
92160 Antony Tel: 
668.09.81 


Sys Graphe 

24, Rue La: Frot, 75011 
Paris Téléphone: 
3362122/3790049 





COMPUDATA 


Siège d'entreprise Pays 
Bas: Compudata BV, 
Hambakenwetering 2, 
5231 DC ’s-Hertogen- 


bosch. Tel.+ 3173 422045. 


Télex 50316 cdata nl. 


Belgique: NV. Compu- 
data SA, Brusselpoort- 
straat 8, B-2800 
Mechelen. Tél. 015- 
422480. Télex 64698 
cdata b. 


2 46 COS MEME 


F 





= 















— 





Le génieestsolitaire. 
4 TULIPSYSTEM Ide 
Compudata. 


Unearmeredoutable pourlesentrepreneurs. 
Compudata introduit avec le TULIP SYSTEM®I un des 


micro-ordinateurs les plus puissants et les plus performants du 
monde. Et cela grâce à l’utilisation d’un micro-processeur 8086 et d’un 
co-processeur arithmétique 8087. La Quatrième Génération est dès 
lors un fait. La vitesse n’est pas le seul point important; en matière 
d’ergonomie également les plus hautes exi xigences sont satisfaites. Le 
confort d'utilisation de TULIP SYSTEM" TI est sans pareille, grâce 
entre-autres au clavier très complet de 104 touches. 

TULIP SYSTEM” I accepte une grande quantité de logiciels 
déjà disponibles. Ses capacités? Une mémoire interne de 128 Ko. 
extensible à 896 Ko., une mémoire externe de 350 Ko. (disque souple) 


jusqu’à 10 Mo.disque dur fixe.Une flexibilité maximale est obtenue 


à l’aide des 8 jeux 

de caractères prévus d'office. 
Les couleurs et les possibilités 
graphiques à haute résolution 
font du TULIP SYSTEM°I 
une vraie merveille de TULIPSYSTEMI 
la technologie de pointe. 
Contactez votre revendeur, 
il en sait tout, ou écrivez à 


Compudata. 





DR ee re 


© Processeur: RUKG, RON7 opt) 2 lo ge 
8 Mhz e RAM 128-896 Ko. @ E/S 5 
RS 242 QE S parallèles: Centre 
pouce rfa dur, bande nr 






pr Clavieravec mémoire é 


tampon 10410 uche: ». Mémoires de masse 
Disque souple cd SES 5 14°" ,1,5 Mo. € Disque ete RE ie a DC nn ln Basre 


dur fixe 5 Mo. ou 10 Mo Affichage © Formats CRE PCR EIRE RS DEN D D] 
80x25, 4x 3, 10x25 © Graphique basse 2 GE A , Y; ‘ ï > RL UN 
résolution:100 x 160€ Graphiqu hs résolu pe LES ES PA PE 


tion: 786 x 288 | NES uleurs: K@ Jeux de 
ctères internationa 8/ software au choix 


re RECHERCHONS REVENDEURS DINAMIQUES Î 









| Envoyez-moi le plus vite possible des renseignements sur la concession de vente du TULIPsystem” I. 
| Firme Nom Fonction | | 
Adresse Ville Code postal W 
pe W 
Pays ‘Téléphone CN) 
| } c 
| Siège d'entreprise Pays Bas: Compudata BV, Hambakenwetenng 2, 5231 DC ‘s Hertogenbosch | 
Lsrmmememese Sms mmmmmme sel 
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ARGENTEUIL 


Faites des merveilles! 


Œ L'ordinateur personnel 


Gestion de fichiers 
Prévisions de ventes. 










Préparation de budgets. 
Présentations graphiques. 
Edition et traitement de textes. 
Comptabilité d'une petite entreprise. 
Gestion de projets. 
Enseignement et formation. 

Voyez par vous-même 
Demandez-nous une démonstration 


MICRO-HEXA 4Rue A.G. Belin. 
95100 Argenteuil 961.27.32. 
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Modélisation financière. 





entre place de la République et gare routière 
Tél. (8) 775.32.86 


MICR(C)METZ 


micro-informatique pour tous 
ORDINATEURS B.B.C. - D.A.I. - DRAGON - LYNX 

GRAND CHOIX LOGICIELS & LIBRAIRIE 
DEPOT-VENTE — OCCASIONS — ACHAT & VENTE 
19, rue de la Fontaine F 57000 METZ 
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RDINATEUR 
INDIVIDUEL 


OL 





LOGICIELS POCKET SOFT 


POUR 


SHARP PC-1500 ") & TANDY PC-2" 
DISPONIBLES EN BOUTIQUE MICRO-INFORMATIQUE : 


PC-CALC3 
PC-PLOT3 
PC-WORD 
PC-GRAPH 
PC-MACRO 
PC-HEX 
PC-BANK 
PC-MATH 
PC-UTIL2 


: Feuille électronique de calcul 

: Utilitaire graphique de PC-CALC3 

: Traitement de textes 

: Graphiques de gestion 

: Macro-assembleur 

: Moniteur hexadécimal avec TRACE 

: Gestion de 4 comptes bancaires 

: 15 fonctions mathématiques, statistiques & financières 
: 17 extensions au BASIC SHARP 


PC-DATABASE: Gestion de fichiers 


Informations : 


POCKET SOFT Ltd 
Bureau Parisien, Tél.: (1) 326.86.70 - Réf. OI 


248 L'Ordinateur Individuel 
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BASIC APPLESOFT - DOS 3.3 ET PRODOS 


PAUL MERRY 

Guide de référence alphabétique. Définition, utilisation, exem- 
ples pour les instructions et concepts de programmation, édi- 
tion de textes, gestion de fichiers. 3° édition augmentée avec 
PRODOS, 102 programmes, 641 pages 

SRE ON. LU. ce 160 F TIC 


DECOUVREZ PASCAL SUR APPLE II 


JOHN COLIBRI 
Un grand classique. Le manuel pas à pas pour apprendre le 
PASCAL par la pratique sur APPLE 11. 80 programmes. 6° édi- 
tion 400 pages 
De Sc chere 140 F TIC 


TOPIQUE PASCAL 


JOHN COLIBRI 

Description du fonctionnement de PASCAL et des techniques 
avancées utilisant ces connaissances. Conversions de types - 
Entrées/sorties directes - Matrices dynamiques - Interprète 
VISICALC - Fichiers de longueur variable - Fichiers dynamiques 
- implémentation: plan mémoire, Operating System, inter- 
prète, Segments et Unités. 50 programmes. 400 pages 

























LOS Son avec eut 290 F TIC 
La disquette du livre ............... 100 F TIC 
VISICALC TUTORIAL 


CHRISTIAN B DUBOS 

Manuel pas à pas pour apprendre à utiliser VISICALC. 10 
tableaux professionnels commentés : devis, planning de fabri- 
cation, bulletin de salaire, facturation/stock, investissements, 
budgets, CEG/bilans, prévisions, stratégie d'entreprise, loca- 
tion de matériel. 375 pages 

Le Nvre seul... RTS 145 F TIC 
La disquette du livre ................ 75 F TIC 


SÉMINAIRES 


Formation avec travaüx pratiques sur ordinateurs personnels (IBM PC, Apple Il, Lisa). Con- 
ventions de formation 

- Initiation Pascal - John COLIBRI 

Types de données simples, structures de contrôle, procédures et fonctions, types de don- 
nées structurés, gestion de fichiers, programmation descendante et raffinement progres- 
sif 

Tous les:mols;;#-deuss.:: 5 sos sers inesse 5000 F HT 
- Techniques Pascal - John COLIBRI 

Unités et procédures, conversions de types, structures de tri et d'indexes (hash code, B 
Arbres), gestion de masques, gestion de fichiers avancée, utilitaires Pascal, implèmenta- 
tions 

Ji CA ÉRIC 5000 F HT 
- Initiation VISICALC - Christian B DUBOS 

Commandes, fonctions, tests, fichiers, impressions, consolidation de tableaux, interface 
Basic et Pascal 

Tous en MOI 2 OMS. un usure D RER 2000 F HT 
- Cycle de 12 séances hebdomadaires d'initiation Pascal 300 F TIC 


CLUB DES UTILISATEURS PASCAL 


- Réunion tous les mercredis à partir de 19 h, avec présentations 
- Parmi les sujets prévus pour les prochaines réunions : 
- assembleur et désassembleur 6502 symboliques 
- le compilateur MODULA I! écrit en Pascal 
- le Pascal UCSD version IV sur IBM PC 
- calcul matriciel symbolique 
- écriture de programmes Pascal pour Mac Intosh 
- exemples d'utilisation de Prolog 
- le source de l'interprète 6502 Apple 
- Tous les 15 jours la réunion est consacrée à des séances d'initiation Pascal avec travaux 
pratiques 
Cotation tnnnde  rc Einataetn Der es ee. 300 F TIC 





MNEMODYNE 26, rue Lamartine 75009 PARIS Tél: 285.10.82 
RENSEIGNEMENTS GRATUITS SUR : JE VOUS COMMANDE : 
Les séminaires Description 

La bibliographie Pascal 

_| La liste des disquettes source 

Les produits Pascal 





OO 
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Vous pouvez acheter ces produits directement, ou les commander par correspondance en écrivant à : 


Format disquette 


Le port en France Métropolitaine est compris Autres destinations ajouter 20 F par produit 


VISICALC LEXICUM 


CHRISTIAN B DUBOS 

Guide de référence alphabétique. Définition, utilisation, 
exemple pour les commandes, fonctions et manipulations 
VISICALC. Tests, consolidation de tableaux, programmes d'in- 
terface BASIC. 375 pages 

Le Nos: 1e es 145 F TIC 







































VISICALC 2:LEXICUM| 
Guide de rétérencel 
siphabetique 







MAGICALC TUTORIAL 


CHRISTIAN 8 DUBOS 

Manuel pas à pas pour apprendre à utiliser MAGICALC. 10 
tableaux professionnels commentés : devis, planning de fabri- 
cation, bulletin de salaire, facturation/stock, investissements, 
budgets, CEG/bilans, prévisions, stratégie d'entreprise, étude 
de prix. 383 pages 

FRS rare CON 145 F TIC 
La disquette du livre ................ 75 FTIC 












MULTIPLAN TUTORIAL 


CHRISTIAN B DUBOS 

Manuel pas à pas pour apprendre à utiliser MULTIPLAN. 10 
tableaux professionnels commentés : devis, planning de tabri- 
cation, bulletin de salaire, facturation/stock, investissements, 
budgets, CEG/bilans, prévisions, stratégie d'entreprise, loca- 
ton de matériel. 390 pages 

LS PNB D ES EE se 165 F TIC 
La disquette du livre ........,....... 75 FTIC 


PLUS DE 200 LIVRES PASCAL 


- Collections addison Weslay, Hayden, McGraw Hill, 
Osborne, Prentice Hall, Reston, Springer Verlag, Wiley 

- Collections Dunod, Eyrolles, Gaétan Morin, Masson, 
Sybex 

- Documentations et Magazines Pascal. 

- Bibliographies de ces livres sur demande 


DISQUETTES SOURCES (Formats IBM PC version IV, 
Apple Il et // Version 1.1 ou IV) 


- Le compilateur P4 de Zurich. Source complet du compilateur et de l'interprète de P 
CODE fourni par N WIRTH. Pascal complet, avec procédures, réels, pointeurs. Le point de 
départ de toutes les implémentations. 

ET RE ON PE DR PER 200 F TIC 
Le livre: THE P4 COMPILER - Pemberton .................. 279 F TIC 
- PASCAL S. Source du compilateur interprète travaillant entièrement en mémoire. Un 
Pascal sans les pointeurs et les fichiers 




































SE TE ea igsnmnneiolousrscnin een te ee eue 150 F TIC 
Le livre PASCAL : The Language and its impelmentation - Baron .. 398 F TIC 
Le livre Structured System Design - Welsh Mc Keagh ......... 468 F TIC 
Le livre Programming Language Translation - Berry. ........., 254 F TIC 






- PASCAL C. Source du compilateur interprète permettant des expérimentations de 
concurrence 

LR OR MB on sroitorcenie: ess en Te QU NE 100 F TIC 

Le livre Principles of Concurrent Programming - Ben Ari ....... 191 FTIC 


PRODUITS PASCAL 
- Pascal UCSD pour IBM PC ou VICTOR. 
Comprend le système complet : L'Operating System, le Compilateur, l'Editeur, le Filer…, et 













16 Ou MR MAIS. he ie teole à sc Guen À 5450 F TIC 
- SEQUIN. Unité Pascal permettant l'indexation par des B Arbres . 800 F TIC 
- MNEMO DUMP. Utilitaire permettant l'examen du contenu mémoire 

ou Mamente "ns ne .. 300F TIC 






- MNEMO DEPCODE. Désassembleur de P CODE ‘ ..... ........ 300 F TIC 
- MNEMO 65. Assembleur symbolique 6502 travaillant en mémoire, éditeur pleine page, 
disquettes au format Pascal 11 . 300 F TIC 
- MNEMO COMPTA. Comptabilité générale. 450 comptes, 2000 écritures. Consultations 
complètes à l'écran. Interface VISICALC Ernest . 2372 F TIC 
- MNEMO TEXTE. Traitement de texte pleine page, minuscules accentuées à l'écran 
Apple 1! 48K, carte language, 1 ou 2 lecteur multifenètre. Mode graphique 539 F TTC 
- MNEMO FACT. Gestion de stock, des achats, des commandes, facturation2372 F TTC 


















Nom _ Le 









Adresse Ai € 








Prix TTC 
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Des milliers d'amateurs attendaient un véritable 
centre-d’'occasion 

consacré exclusivement à la micro-informatique. 

MICROCASE est le seul a en faire sa spécialité. 


MICROCASE 









LE SPECIALISTE 
DU MATERIEL 
INFORMATIQUE 
D'OCCASION. 








# Achat comptant de tous matériels d'occasion. 

m Vente exclusivement de matériels sélectionnés 
(matériel d’expo - défaut d'aspect - saisie, etc.) 46 Rue de!EA 

= Reprise sans obligation d’achat. ROCHEFOUCAULT, 

# Bourse d'échange (livres/logiciels/interfaces). 75009 PARIS 

m Dépôt vente/garde. Tél. : 874.05.20. 


OCCASION — ACHAT — DEPOT-VENTE 
OUVERT DE 10 H A 13 HET DE 14 H A 19 HET LE LUNDI DE 14 HA 19H 
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HILLE.. LILEE.. PIFRES"CIERES.-EIELE.: 





Saprie Te (64 KO RAM, extensible 128 KO DOS 3.3, Logiciels. 
À cartes) 


AppleZZT avec Catalyst (256 KO RAM, SOS, profile 5 M octets) 


BF M 186 (256 KO RAM, 2 fois 1, 2 M octets, MS. DOS) 


ORIC 1, DRAGON 32, ALICE, CASIO 


Logiciels, cartes, périphériques, consommables, librairie spécialisée. 
S.A.V sur place. 








172, RUE SOLFERINO. 59800 LILLE 
dd m.b.d.c. TÉL. (20) 57.91.87 
OUVERT DU MARDI AU SAMEDI de 9h 30 à 12het de 14h30à 19h 








250 52% amenant Référence 234 du service-lecteurs (page 66) 















































| 





SAULXURES-LES-NANCY. 

Cub cher. contact avec autre club TRS 80. 
M. Eftimakis, allée Michelet, 59190 HAZE- 
BROUCK 

Club rural, 8 à 87 ans cher. parrain compré- 
Loiseau Olloix, 63450 





hensif, pr premiers pas. 
ST-AMANT-TALLENDE dla 
Utilisez votre PC 1500 ou PC 2 à 100 % 
ACUOP, Cheily-les-Maranges, 71150 CHA- 
GNY. 

Club savoyard fonctionnant sur Apple 2, 
Cher. contacts pr échange idées (France-Bel- 
gique). C. Hustache, chef-lieu, 73660 ST- 
REMY-DE-MAURIENNE. 


Club FOL Paris en self service et/ou stages 
initiation, perfectionnement mercredi ma- 





Initiez-vous à l'info, stage et club pr 
partir de 12 ans. OEPA, 19 bis et 21 villa 
d'Alésia, 75014 PARIS 


Fonde club pr possesseurs TI 99/4A et Basic 
étendu, habitants France métropolitaine uni- 
quement, exclusivement sur jeux. Chambaz, 
11 ter bd Victor-Hugo, 78100 ST-GERMAIN. 
Club info Yvelines, initiation au Basic. Narvor, 
4 allée des Passereaux, 78260 ACHERE 








LL 


petites annonces 


Il 


gratuites 





recherche et vente de matériel d'occasion, 
création de clubs, échanges d'expériences. 


LLLLILIUN 





Monaco. Club ZX 81 Monaco aide 1s ceux 
qui ont des problèmes de chargements. Co- 
tex Marc Giacone, 16, esc Castelleretto, 
MC 98000 MONACO. 


Cher. correspondant Apple 2e pr échanges 
et éventuellement formation club. Recher. 
aussi ZX 81 + écran, px : 600 FF max. Pierre 


Cher. contacts Apple 2e. F. Gerenton, 16 av 
Nouvele, 06100 NICE. 


MPF 2 recher, contacts. Didier Calcagno, 
2 rue St-Joseph, 06380 SOSPEL 


PHC 25 cher, semblable pr échanger idées et 
astuces. C. Delaporte, Cidex 03, 08560 
CLAVY-WARBY 

CBM 64 recher. 1s contacts pr échanger trucs 
et astuces, L. Messter, Montplaisir, Laurac, 
11270 FANJEAUX. 





yo recher. trucs et astuces. 
C. Bagot, 2 villa Boure l'Eveque, 
35000 RENNES. 
Dragon 32 cher. contacts. Bruno le Caivé, 25 
rue Edmond-Rostant, 35000 RENNES, 
Possesseur Xerox 820.2 (disk 8'), sous CP/M 
2.2, et MBasic 5,2, cher. contacts pr échan- 
ger idées et expérience. Aubailly, 7 rue Si-Jo- 
seph, 38000 GRENOBLE 
Petit Dragon 32, carburant au fuel, recher. 





Possesseur TO 7 cher. contacts pr échanger 
idees et astuces. Michel Cherrier, les Grandes 
Vallées Bray-en-Val, 45460 LES-BORDES. 
Possesseur Apple 2e cher. contacts avec uti- 
fisateurs en Anjou. D. Rapin, 2 av. du Gat- 
Patton, 49000 ANGERS. 


Vic 20 cher. utiisateurs du Vic comme termi- 
nal, et avoir leurs impressions sur la fiabäité 
du matériel. T. Danquin, chemin de l'Englu- 
cherie, 49500 SEGRE. 


Dragon 32 cher. contacts pr échange 
d'idées, et pr créer cub dans région de 
Reims. Paul Didier, 3 rue de la Croix l'Ab- 
besse, 51370 ST-BRICE-COURCELLES, 





Apple 2, 64 Ko cher. contacts USA pt 
échanges. R Faverge, 40 E bd Voïaire, 
13001 MARSEILLE. 


Cher. possesseur Atari 400/800 pr échanges 
divers. T. Daniel, 6 place des Griottes, 
13010 MARSEILLE. 


Possesseur Dragon 32, cher. contacts pr 
échanger idées, astuces et autres, P. Barba- 
TOUX, 12 rue des asjiaine, 13200 ARLES. 


Spectravidéo + 
contacts pr 
42 rue Haute, 14600 HONFLEUR 


Lycéen possédant un Lynx, cher. contacts pr 
échange. D. Colin, St-Richer, 14670 BASSE- 
NEVILLE. 


Dragon 32 cher. correspondants. P. Decout- 
gens, bt. 40, apt. 214, 40 bd J.-Mouän, 
16000 ANGOULEME. 


Apple 2e débutant cher. conseils, trucs et as- 
tuces en tt genre. P. Merle, 50 rue Verrerie, 
21000 DHJON. 


Possesseur MZ 80 B cher. contacts pr 
échanges idées, docs, astuces, etc. À. Auf- 
fret, 8 rue Gambetta, 22110 ROSTRENEN. 
Recher. propriétaire Hector HR+, pr savoir si 
ordinateur intéressant. G. Cherruel, 16 rue 
Sully-Prudhomme, 29200 BREST. 
Possesseur ZX Spectrum aimerait prendre 
contacts avec d'autres Sinclairistes pr 
échange expérience, F. Pons, c/o Lobieaux, 
rue Danton Poular Feunten, 29215 GUI- 
PAVAS. 














Attention 
Pour les ventes de matériel d'occasion, indi- 
quez le mois et l’année d'achat au fournisseur. 


Compte tenu de l'évolution de la technique, ce 
renseignement est nécessaire pour apprécier 
l'opportunité d'achat d'un matériel. 


Création club info, sur Apple et TRS 80, MJC 
MPT J.-Brel, 95400 VILLIERS-LE-BEL. 
Belgique. Nouveau club d'utilisateurs du 
T1 99/4A avec Basic simple, ext. Basic au 
mini-mémory. À. Perron, av. J.-F.-Debecker 
41, 1200 BRUXELLES. 

Grande Bretagne. Club utilisateurs BBC (di- 
rigé par un Français), contactez-nous, D. Du- 





Possesseur Canon X 07 cher. contacts pr 
échanger idées, astuces. J.-C. Goursaud, 17 
allée Lacroix de Lamarque Auzevile, 31320 
CASTANET. 

Possesseur Lynx, 48 Ko cher. ts contacts 
avec possesseurs d'OI identique. R. Duha- 
mel, 10 rue J.R. Guyon, bt F121, 
33270 ECOIRAC. 








Lycéen 18 ans possesseur d'un Dragon 32, 
recher 


Nancy. Dominique 

teau, 54180 HEILLECOURT. 
Votre ordinateur s'ennuie, si vous possédez 
un TI 98, ZX 81, FX 702 P, alors écrivez-moi. 
C. Lux, 5, rue du Dr-Schweitzer, 
57157 MARLY. 


contacts enrichissants et échanges divers par 
courrier ou autre. Bobilier, Artois, 
62270 FREVENT. 


Apple pr 
échanger idées avant départ USA, P. Leroy, 
7 rue St-Louis, 67000 STRASBOURG. 





PB 100, TI age cher. contacts pr 
Er divers. F Roy 8 chemin de 


ee ES ans, cher, contacts. 
C. PA crrf 38 bd du du Gale Gaulle. 


ll] 


Spectrum cher. contacts région tarentaise si 
possible, en vue échanges divers. J.- 
J. Stalkus, maison Ducognon, Grande-Rue, 
73210 AIME 

Passionné musique et info. cher, passionné 
image et info, sérieux pr collaboration fruc- 
tueuse, Mathieu Fôldes, 156 av. Victor-Hugo, 
75016 PARIS. 


Cher. personne ayant trouvé solution des jeux 
Adventure TI 99/4A (Pirate, Mission impossi- 
ble, etc.) Jean Lorber, 10 square Clignan- 
court, 75018 PARIS. 

Dragon 32 + disk cher. contacts pr échanger 
idées et astuces. P. Poirier, 12 rue Nicolas- 
Poussin, 76330 NOTRE-DAME-DE-GRAVEN- 








Possesseur Apple 3 + disk profil + CP/M, 
Cher. contact pr astuces. Wilman, 
3 place Doumer, 77100 MEAUX 


Le journal ne garantit 
pas de délai de paru- 
tion et se réserve le 


droit de refuser une 
annonce sans fournir 
de justification. 





ZX Spectrum cher. club par correspondance 
pr échange, J.-C. Jacquet, 19 rue Gambetta, 
77400 THORIGNY. 

Dai cher, contacts. P. Bançourt, 38, av. des 
Etangs, 78170 LA-CELLE-ST-CLOUD. 
Désire prendre contact avec personnes bien 
infommées en info. pr création en commun. 
Teuscher, 31 rue P.-V.Couturier, 
78190 TRAPPES, 


Vic 20, seul, cher. contacts, je vous attends. 
J.N. Negroni, 1 rue St-Pol-Roux, 
78280 GUY , 


Onic 1, 48 Ko cher, autre Oric 1, 48 ko, pr 

astuces, idées et autres. Paul An- 
dresewski, 3 rue Altred-de-Musset, 
78390 FONTENAY-LE-FLEURY. 


Hector Lambda 2HR cher. contacts pr 
échanger idées, astuces et autres. T. Martin, 
T rue des Imprimeurs, 78350 JOUY-EN- 
JOSAS. 


Lycéen possédant CBM 64, cher. contacts pr 
échanger idées, trucs et autres Mouloud 
Hadjazi, 4 rue Vincent-Van-Gogh, 
78700 CONFLANS. 

Membre d'un club d'info, cher. correspon- 
dants possedant un OI de type Pet/CBM ou 
CBM 64. Eric Giordano, 1 rue Comemonier, 
83450 PIERREFEU. 


Cher, 
DIERE-D'AZUR. 


Recher. contacts pr échanges divers, 

2X 81.F. on leon de Ratio 
84120 PERTU 

Recher. nes 99/A4 pr échanger 
trucs et idées. N. Rifiaud, & lot la Gavaniole, 
84210 ST-DIDIER. 


Possesseur Oric recher. contacts pr 
échanges, H. Conan, Peigus Ansouis, 84240 
LA-TOUR-D'AIGUES. 


Casio FX 702 P, recher. contacts pr 
divers, J. Thedrel, 16 ter rue Pas- 
teur, 89100 ST-LEMENT. 
Oric 1 cher. petits et grands frères, pr 
contacts et échanges d'idées. Alain Ladmiral, 
40 rue J.-Jaurès, 91130 RIS-ORANGIS. 
Cher. contacts aux Etats-Unis avec utilisa 
teurs d'Apple 2. J.-D. Blanc, 1 square du 
Chateau, 92200 NEUILLY. 


possesseur de CBM 64 pr échange. 
G. Dutartre, villa la Chamade, 83740 LA-CA- : 


cher. contacts, idées et trucs pr Dra- 
gon. G. Guilet, 31 bis rue des Pyrénées, 
F4 10 VALLOURS, 


Goupil 2 cher. à communiquer avec un 








J.-P. Soyer, 8 rue de la Commune, 
94800 VILLEJUIF. 


Apple 2e recher. contacts pr échange 
P. Stein, 42 rue Louis-Blanc, 95100 ARGEN- 
TEUIL 





Angleterre. Possesseur BBC, mod. B, cher. 
contacts !s pays pr échanger trucs et idées, 
D. Duchet, 51 St-George, RD, CHEPSTOWN 
P6 SLA (GWENT) 


Belgique. TRS 80. 48 Ko disk, cher. contacts 





y ap -reng contacts. Georges Luel, 














Concorde O., H 402, LAVAL, QUE. CA- 
NADA, H7N 5P4. 
Mais. ZX Spectrum cher. possesseurs ZX pr 
nge. P. Geymonat, via Legnano 27, 
10128 TORINO 
Niger, Cher. contacts pr aide programmation 
LM sur PC 1500. H, Lambert, BP 152, NIA- 
EY. 


; 





Tunisie. Cher. correspondants possesseurs 
ZX Spectrum K, Khaltallah, Chiar 1, 1002 cité 
Hanvajenne, TUNIS. 


Recherche de 


programmes 





Ordinateurs 
de poche 


Etudiant cher. prgms et hvres ts genres pr 
T1 55-11. Luc Midavaine, les Adrechis, n° 21, 
13390 AURIOL. 

Recher. prgms sur TO 7, FX 702P et 
PC 1500. G. Doutriaux, 19 Cote- 

2OOD EVREUX 

Recher. prgms pr PB 100 Casio, merci. L. Le- 
jop. 4 alée de l'Elom, 35760 ST-GREGOIRE. 
Recher, prgms jeux pr T1 57 LCD. P. Brun, 16 
allée des Acacias, 36300 LE BLANC. 

Cher, pryms pr HP 33 C, maths, jeux, divers. 
J.-M. Louet, 102 rue de la Chevalerie, 37100 
TOURS, 


PC 1245 cher. irucs, prgms de jeux, gestion, 
astuces, etc. E. Pascual, ch 7R, cité du Ra- 
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Recherche de 
pro “purs 
(suite 


bot, rue M. Gignoux, 38000 GRENOBLE. 
Recher. prgms pr T1 57 LCD. Laurent Abeau- 
court, 38 rue d'Eich, 57430 SARRALBE. 

HP 41 CV cher. prgms jeux, et correspondant 
sympas. Chantal Dantin, 2 rue Arthur-Bec- 
quart, 62600 BERCK-PLAGE 

Cher, ts prgms pr ma Sharp PC 1500. S. Eh- 
renreich, 25 rue Balzac, 68000 COLMAR 


Etudiant cher. prgmns pr TI 58, jeux et utih- 
taires. F. Eudier, ch. 308, pavillon St-Saens, 
cité du Panorama, bd Siegiried, 76130 
MONT-ST-AIGNAN. 


Recher. prgms jeux, utilitaires pr FX 702 P. M. 
Hillebrand, 5 rés. des Chênes, 29 av. de St- 
Germain, 78160 MARL Y-LE-ROI. 


Recher. prgms pr PB 100 (jeux, math}. V. Lis- 
boa, 2 rue du Pic-Vert, 94450 LIMEIL-BRE- 
VANNES. 


Belgique. Che: prams pr PB 100, 8 Ko 
Denis Grodent, rue Ste-Walburge 224, 4000 
UEGE 


Ordinateurs 
individuels 


CBM 64 recher, prgms et de jeux 
Suquet, BA 278 Gat/radio, 01500 AMBE- 
RIEU 

Recher. pr ZX 81, 32 Ko, ts prgms (jeux, ges- 
tion, utilitaire, etc). Nicolas Cozzarin, 21 rue 
Carrier-Belleuse, 02320 ANIZY-LE-CHA- 
TEAU 


CBM + disk + K7, recher, prgms jeux et utili- 
taires. O. Rouït, 33 rue Jules-Beraud, 04400 
BARCELONNETTE. 


Cher. proms pr Apple 2e. Del Rio, 21 bd 





CBM 64 recher. prgms + trucs et astuces. C 
Torride, 4 impasse des Fauvettes, 06110 LE 
CANNET. 


Cher. proms pr Apple 2+, comment faire ap- 
paraitre une image graphique d'un jeu 
Ï Gr chemin-des-Co- 


Onic 1 cher. prgms jeux et utilitaires. G. Bet- 
tutti, 1 rue G , bi 2, esc. 3, 
06300 NICE 


Sanyo PHC 25, recher. prgms, trucs, etc. J.- 
P. Sacchet, 4 rue de Sous-Rimont, 08160 
FLZE 

Au secours, jeune Sinclair Spectrum cher 
nouriture (prms de jeux sur papier). D. La- 
rose, 1 rue Paul Cleret, la rnére de Corps, 
10300 STE-SAVINE. 


Apple 2e recher. docs et prams. Serge Pey- 
thieu Vinets, 10700 ARCIS/S-AUBE 
Possesseur CBM 64 cher. 1s prgms pt C 64 
P. Martinole, 1 rue des Cyclamens, 11100 
NARBONNE 

Possesseur Apple 2e, recher. !s prgms jeux, 
utilitaires. P. Herin, rés. Plombière, bt 1, 27 
rue Arnal, 13003 MARSEILLE. 

CBM 64 cher. prms. J.-M. Nappa. 9 trav. de 
la Grognarde, 13011 MARSEILLE 
Dragon 32, recher. prgms de jeux. astuces. L. 
Vanrel, 6 av. Belges, 14640 VILLIERS-SUR- 
MER. 





Dragon 32 cher. ts proms jeux et utilitaires. R. 
Nadaud, 172 bis rue de la Grande-Font, 
16000 ANGOULEME. 


Apple 2e cher. prgms « Gestion de Projet », 
prams dentaire. Super Pilot et tt prams FAO. 
Alain Reynoard, 14 rue Roche, 17300 RO- 
CHEFORT 
Cher. ts prams pr Laser 200 M Gastal, 5 rue 
J.Cocteau, 18100 VIERZON 
Cher. !s proms utilitaire ou scentifique bon ni- 
veau, pr Vic 20 + 16 Ko + disquettes + Supr 
Expander et ont code d'automa- 
tismes. Perou, place de Bretagne, bt 3, rés. 
Vieille Vel Tour, 22500 PAIMPOL 
Equipe enseignants, recher. ts pryms ensei- 
gnement sur TO 7. Michel Lemeu, Collège 
des Sept-lles, 22700 PERROS-GUIREC 
Vic 20 cher. prams 16 Ko Super Expander sur 
K7 ou disk. O. Now, rue des Vignerons, 25480 
11 2 ORNE: PI 
T199/4A rien à se mettre sous la dent, cher. 
prgms de ttes sortes. E. Perrot, les Réalières, 





IHTILITII 111 Ggreatuite 


pentes annonces 


Châteauneut-sur-sère, 26300 BOURG-DE- 
PEAGE. 


New Brain cher. prgms Assembleur-Desas- 
sembler, Pascal jeux et docs sur le système. 
Michel Berthé, 28 rue de la Landelle, 29200 
BREST. 

Oric 1, 48 Ko cher. prgms, trucs et astuces. 
Bertrand Mouden, 18 rue St-Jacques, 29200 
BREST. 

Sanyo PHC 25 recher. prms. F. Picard, 16 
rue Traverse, 29200 BREST. 
Recher. prgms pr ZX 81 + 16 Ko, jeux et uti- 
taires. Eric Verret, Montcoliier Vikeny, 41220 
LA FERTE-ST-CYR. 


Pour passer 
UNEPETITEANNONCE 
utiliser la carte 


correspondante 
en page 68 





ZX 81 + 16 Ko recher. ts proms de jeux. Ar- 
chard Sébastien, rés. Belle-Campagne, 
42620 ST-MARTIN-D'ESTREAUX. 


Cher porn PES nl C, Dupuis, 
25 rue du Stade, 43120 MONISTROL-SUR- 
LOIRE 


Cher. prgms pr TI 99/4A. S, Piguet, 82 rue 
du Bois-Hardy, 44100 NANTES. 


Cher. prgms de jeux, maths ou tt autre prgms 
concernant TO 7. S. Waldbaum, 275 rue de 
Coursnon, 45760 OLIVET. 


tuces, L 

noulet, 47170 LANNES-MEZIN. 

Recher, prgms utilitaire, jeux pr Apple 2e, 
carte 80 colonnes. Hung, 38 rue Bernard-Pa- 
Essy, 47300 VILLENEUVE-SUR-LOT. 


Recher, prgms pr ZX 81, Mr re 
commerce, achats-ventes, TVA, prévisions, 
etc.). D. Victor, St-Pierre-de-Caubel, 47380 
MONCLAR. 


Cher. logiciels en ts genres pr TO 7. P. Bris- 
tiel, Bajamont, 47480 PONT-DU-CASSE 

Pr TRS 80, mod. 3, 48 Ko, un lecteur cher 
Mumath version complète. B. Chasson, 5 rue 
qe Nnt ee 


Recher. prgms pr Spectrum 48 Ko. Antoine 
Vekris, 25 cours de la Martinique, 33000 
BORDEAUX. 





Cher. prgms pr Dragon 32, sur disque ou K7. 
Sylvain Clery, 40 bis rue Duguescän, 56100 
LORIENT. 


Recher. ts proms pr T199/4A, 16 Ko (jeux di- 
vers). Pierre Lormant, 1 rue Principale, Mut- 
cey, 57260 DIEUZE. 


ZX 81, 16 Ko recher. prams jeux d'aventure, 

et livres de jeux en anglais. P. Weber, 12 rue 

Principale, 57450 DIEBLING. 

Cher. prgms pr CBM 64. S. Letscher. BE rue 
57600 FORBACH. 


lyse 

57790 LORQUIN. 

Cher proms morse ou Rity, et proms « pi- 
jote » pr TRS 80, mod. 1, disk. F. Vigneron, 1 
rue Paut-Machy, 59240 DUNKERQUE. 
er edotreiho bg Marc Mai- 
lot, 9 la Bréverie-Bois-Grenier, 59280 AR- 
MENTIERES. 


Sharp MZ 80 A, 48 Ko cher. prgms divers et 
langages, le tt sur K7. Mahieux, route de Ber- 
ques, 59630 BROUCKERGE. 

Cher. prgms EAO, langues, maths, compta, 
TRS 80, mod. 3, disk et TO 7, B. Devaux, 39 
av. du Bois, 59650 VILLENEUVE-D'ASCQ. 


y 3000 cher. prams utilitaires, créations 
de Sprites. Minet, 6 rue de la Coppinerie, 

59700 MARCQ-EN-BAROEUL. 

Vic 20 recher. Pascal Boulogne, 5 

square Voltaire, 59760 GRANDE-SYNTHE. 


Apple 2e cher. ts prgms jeux et utilitaires. À. 
Ledoux, 135/12 rue du Gal-Leckerc, 59790 
RONCHIN. 


Apple 2e cher. ts prgms, docs, vds Silentype 
(82) : 1600 FF. Bruno Labarre, 14 rue P. et 
M. Curie, 60100 CREIL. 

Recher. POP ES CG 
Pitot, 6 av. Napoléon, 60200 COMPIEGNE. 
Je recher. des de Mattel Electronics. 
P. Cordonnier, 27 rue des Mortiers, 62650 
HUCQUELIERS-ZOTEUX. 


Recher. prams pr TRS 80, 16 Ko K7, Pro 
a Vidal, 6 rue Auguste-Renoïr, 64000 


Recher. pegms pr TI 99/4A en TI Basic. S, 
Costa, 10 rue du Marais, 67300 SCHILTI- 
GHEM. 


Spectrum 48 Ko : cher. prams (K7 et listing), 
idées, astuces et club. D. Guth, 4 rue Oberlin, 
67300 SCHILTIGHEIM. 

Vic 20 + 16 Ko + 8 Ko, cher. prgms, Assem- 
bleur et LM. Houbre, 11 rue Roesselmann, 
68000 COLMAR, 


Attention 


Pour les ventes de matériel d'occasion, 


indi- 


quez le mois et l'année d'achat au fournisseur. 


Compte tenu de l'évolution de la technique, ce 
renseignement est nécessaire pour apprécier 
l'opportunité d'achat d'un matériel. 





Recher. proms pr Oric 1, 48 Ko {j 

taires). P. cité Maurice- bt 
34, apt 406, 33130 BEGLES. 

Cher. prgms en ts genres, pr ZX 81, 16 Ko, 
… O. Flechon, 19 rue Lavoisier, 37000 


Apple 2 avec possesseur peu lortuné, cher 
prgms + astuces + montages électronique. 
Japiot, 7 place G.-Rivet, 38000 GRENOBLE 
Cher. ts proms en Basic ou Basic étendu, sur 
KT, module, ou listing, pr TI 99/4A. N. Mar- 
lot, 18 allée F.-Vilon, 38130 ECHIROLLES. 
Recher. 1s prgms pr ZX 81, 16 Ko, red 
trum 48 Ko. F. Bonneville, 7 rue de la Confise, 
39270 ORGELET. 

Etudiant possédant TRS 80, 16 Ko, niv. 2, re- 
cher. ts . S. Jacquet, le Bourg, 50750 
GOURFALEUR 


Cher. prgms pr Sanyo PHC 25 sur feuille ou 
K7. H. Deshayes, 11 rue des Lilas, 51500 
CHAMPFLEURY. 


CBM 64 en manque, recher. prgms en 15 
grid L. Trian, Pame-sur- 


Passe: Di Spmbun PR E le 
À 19 rue de Kerichant, 56000 TRE- 





Cher. proms pr Pet Commodore. Thierry 





CB8M 64 recher. ts proms (utilitaires et jeux). 
Christian Dotter, 5 rue du Bois-Fleuri, 68500 
GUEBWILLER. 


Recher, proms sur K7 pr TI 99/4A. H, Krati- 
tof, 60 rue Mazenad, 69003 LYON 


TRS 80, mod. 2, 48 Ko disk recher. prgms. 
Ari Hodara, 32 rue Chazière, allée Benyi, 
69004 LYON. 

Cher. proms pr TI 99/4A Basic et Basic 


étendu, gestion et fichiers. C. Vallon, 118 rue 
P.-de-Lassalle, 69004 LYON, 
Recher. pr TRS 80, mod. 1, disk prgms : Pas- 
cal 80, Lisp, Mmstorth, Basic Compiler, Ed- 
tasm, etc. Franck Héritier, 6 rue B.-Pañssy, 
69120 VAULX-EN-VELIN. 

Cher. proms de jeux intéressants pr CBM 64. 
S, Malleval, 48 A rue Emest-Renan, 69200 


VENISSIEUX. 


ZX 81, 16 Ko cher. prgms surtout de jeux. O. 
Gorier, 75 av. F.-Buisson, 69500 BRON. 


Recher, proms ts genres pr TI 99/4A S. 
Schiano, 22 Grande-Av., 69600 OULLINS. 


Recher, prgms pr T199/4A. S. Machet, che- 
min de Beluze, 69760 LIMONEST. 


Commodore 64 cher. prms jeux ou uti- 
taires. David Schneider, 13 av. de la Poterie, 
69890 LA TOUR-DE-SALVAGNY. 


Apple 2e cher. macro Ass. Orca/M, the As- 
sembleur, Macrosoft et Bask-t-up. 3. 
L Baum, 6 carrefour de l'Europe, 71000 MA- 
CON. 


Lycéen débutant, recher. ts prgms pr 
ZX Spectrum, , Pascal 
d'Aligne, 72410 PRECIGNE. 
T1 99/4A cher. prgms, K7 de jeux, utilitaire, 


16 ko. J.C.-Tioliere, La Vieille Eglise, 
TIMOSANE ORNE 
Cher. trucs et prgms pr CBM 64. A. Descho- 
100, 7 ke des Tulpiere. 74000 SEVNOD._ 
Apple 2e cher. prgms. Minart, 58 rue Mont- 
martre, 75002 PAR __ 
Utilisateur du CBM 64, cher. ts prgms ou lt 
vres le concemant. L. Marin, 9 bis av. de 
Saxe, 75007 PARIS. 

Oric 1 cher. prgms, idées, P. Christophorov, 8 
rue d'Aumale, 75009 PARIS. 

Dragon 32 recher. prgms. langage machine 
et contacts pr divers. E. Wetter, 14 
rue de Clichy, 75009 PARIS. 

Recher. programmes pr SV 318, K7, V. Gour- 
son, 115 bd Jourdan, 75014 PARIS, 

C8M 64 recher. prgms Wargames, jeux 
d'aventures, jeux de simulation sur K7 ou dis- 
quettes. J.-L. Clemessy, 9 rue Dalou, 
TNGENE. 
Recher, prgms 48 Ko Spectrum, surtout util- 
taires. D. Boursaux, 9 rue 

TSOUS PAR" 
Recher. prgms pe Spectrum et ZX 81 (utih- 
taires), Chantal Bourg, 25 rue Paul-Barruel, 
75015 PARIS. 

Cher. proms utilitaires ou gestion pr Apple 2e. 
Jérôme Depeille, 3 rue Alfred-Brueau, 
75016 PARIS. 

Recher. prgms utilitaires pr Apple 2e, Hanou, 
8 agde, OUT PAS_—_" 
Commodore 64 cher. prams et utilisation des 
touches de fonctions, O. Max, 26 square de 
Clignancourt, 75018 PARIS, 
Spectrum 48 ko, recher. ts types prgms sur 
K7. P. Dardour, 18 rue du Borrego, 
75020 PARIS. 

Recher. proms de qualité sur Apple, J.-M 
Rottenberg, 48 rue Copernic, 75116 PARIS. 
Recher. prgms de formation, mise à niveau 
classe 3 à Terminal. Y. Gody, 23 av, d'léna, 
75116 PARIS. 

Cher. ts prgms Dragon 32, Basic ou machine. 
B. Faucard, 33 Plaine tous Vents, 
76190 YVETOT. 

Recher. prgms 1, 48 ko sur le football J.- 
P. Mahieu, rue du 21* Territorial, 
76200 DIEPPE. 


Recher. pr Oric 1, 48 ko, proms jeux, maths, 
utilitaire etc. Dominique Daussy, 7 rue de la 
Vallée-Toussaint, 76400 FECAMP. 

Débutant Apple 2e, cher, ts prgms, ainsi que 
conseils éclairés. Michel Bousigne, 35 rue des 
Peupliers, les Patios, Villenoy, 
77100 MEAUX. 


Etudiant sans moyens financkers, cher. ts 
pigms pr T1 99/4A. Amaury Fallat, 21 rue de 
Feb, 7160 PROVINS." 
Recher, ts prgms et docs pr Sirius SL R. 
LU av, de Cornouaille, 78310 MAU- 


Cher. tt ce qui aurait trait au Dragon 32, 
merci d'avance. S. Gobert, 7 rue Francine, 
78450 VILLEPREUX. 

T199/4A cher. divers. F. Bouvier, 2 bis 
av. de Triel, VERNOUILLET. 

Recher eo) ag et contacts. 
Christian 9 rés. les Ormes, 78700 
CONFLANS-STE-HONORINE. 


Cher. ts renseignements, prgms, codes ma- 
chines, en Hexa, pr Commodore, Vic 20, 


' | 


M. Tison, 14, rés. du Golfe 2 av. St-Exupéry, 
83120 STE-MAXIME. 

Possédant TI 99 + Basic étendu, je cher. 
prgms jeux 3D et ts autres prgms. Pierre Bur- 
vingt, 510 rue A-Camus, Ste-Marguerite, 
83130 LA GARDE. 


Recher. ts prgms pr TRS 80, mod. 1, 48 ko 
avec disk. J.-M. Wouters, du Martin- 
Pêcheur, 84800 L'ISLE-SUR-SORGUE. 


Cher. pr TI 99 modules, K7 et prams. 
P. Lhomé, 17 rue Pasteur, 88200 REMIRE- 
T. 


Recher. prams jeux, maths, physique, pr 
TO 7. J.-C. Dormeau, 4 rue Claude-Bernard, 
89300 JOIGNY. 


Recher, pr ZX 81, 16 ou 32 Ko ts prgms utili- 
taires, jeux et gestion. P. Barrault, 15 square 
D.-Cosies, Bondoufle, 91000 EVRY. 
Dragon 32 + disk + magnéto, cher, prgms 
jeux et utilitaire. P. Chasson, 56 bis, chemin 
du Milieu des Vignes, 91230 MONTGERON. 
Débutant CBM 64, cher. prgms Biorythme et 
“ , avec trace en haute résolution. 
J.-C. Stéphane, 9 rue de la Justice, 
91290 ARPAJON 


TRS 80, mod. 1, 48 Ko disque, cher. Forth. 
J.-J. Nguyen, 16 domaine du Chateau, 
91380 CHILLY-MAZARIN. 


Cher. trucs et prgms pr Apple 2e, Dos moni- 
teur etc. C. Fabre, 16 rue des Bosquets, 
91480 QUINCY-SOUS-SENART. 

Apple 2e cher. ts pryms. Patrick Obin, 58 av 
de l'Ermitage, 91800 BRUNOY. 

MZ 80 A lycéen cher. 1s prgms pr Sharp 
MZ 80, cas de détresse. T. Natiez, 32 rue Ra- 
cine, 92120 MONTROUGE. ____ 
Apple 2e cher. !s prms avec docs, T. de 
Soussa, 64 av. Marguerite-Renaudin, 
92140 CLAMART 

Cher. prgms pr Commodore 64. 
7 rue Fondouze, 92160 ANTONY 
Recher. pr Apple 2e ts prgms de jeux ou utik- 
taires, Dang Hoan, 3 rue de la Division Le- 
clerc, 92220 BAGNEUX. 

Possesseur Oric 48 Ko, cher. logiciels sur K7. 
A. Constantinidis, 44 rue de Fontenay, 
92320 CHATILLON. 


C. Chatillon, 


Recher. logiciels, modules, proms K7 et livres 
sur TI 99/4A. P.-F. Laurent, 9 av. Galois, 
82240 BOURG LA RENE 


Cher. ts prgms pr Appk 2 el Apple 2e. 
P. Mourgues, 2 rue Désiré-le-Lay, 93200 ST- 


Vic 20 cher. prgms en !s genres. Sadaouï, 4 
bd M.-Gorni, 93240 STAINS. 

Oric 48 Ko, recher. prams utilitaires (Forth, 
Word Processeur, etc). Gérard Coqueln, 31 
rue Croix-Bosset, 92310 SEVRES. 
Possesseurs Apple 2+, 48 Ko cher, !s prgms, 
ainsi que docs. J.-L. Mavaut, 35 av. A.- 
Thomas, 93320 PAVILLONS-SOUS-BOIS: 


Recher. pr MZ 80 K, prgms et docs, utilitaire 
et jeux P, Guichard, 2 allée des Boutons- 
d'Or, 93360 NEUILL Y-PLAISANCE. 


Oric 1, 48 ko et Apple 2, recher. prgms. 
M. Sauger, 3 rue du Mai-Vaillant, 94130 NO- 
GENT-SUR-MARNE. 


Cher. proms pr TRS 80 et contacts IBM, PC, 
2. Maurice Knafo, 4 allée J.-B. Lulf, 
94140 ALFORVILLE 


Possesseur Prof 80, recher. ts prgms, 
TRS 80, 48 Ko. Marc Sauvergrain, rés. les 
Graviers, bat 2, esc. 1, av. W.-Churchil, 
94190 VILLENEUVE-ST-GEORGES. 


Pet 2001, 8 Ko, recher. prgms Assembleur, 
sur K7, Y. Therry, 10 av. V.-Hugo, 94230 CA- 


Jeune yohan 12 ans, cher. pr on M ESA 5 
prams et matériels pr apphcation personnelle. 
S. Bernard, 5 rue Charles-Gounod, 
94370 NOISEAU, 


Recher, prgms pr CBM 64. Mathieu Couderc, 
49 bis av. Olvier-d'Ormesson, 94490 OR- 
MESSON. 


TRS 80, 32 Ko, cher. prgms sur K7. P. Car- 

bonnel, 62 av. du Gal-de-Gaulle, 94700 MAI- 

SONS-ALFORT. 

Aztek + conseils sur utilisation Assembleur à 

partir du Basic + logiciels graphiques. 

es 207 av. J.-Jaurès, 95100 ARGEN- 
EUIL. 


Cher. prgms sur Commodore 64. M. Riccioni, 


rue des Marais, rés. des Coteaux, bi 4, 





= 











| 


Recherche de 
programmes 
(suite) 

95350 ST-BAICE-SOUS-FORET. 


Recher. ts proms jeux, math, utilitaires pr 
PC 1212, PC 1245, PC 1251. F. Chemouny, 
1 chemin de Morsselles, 95460 EZANVILLE. 


Onc 1, 48 Ko recher. ts prgms, astuces, ex- 





Etudiant possesseur TI 99/4A recher. prgms 
brand +5 Fe les Belles Vues 
Santeull, 95640 $. 


Belgique. Recher. prms tt genre sur 
TRS 80, mod. 3, sur K7 pr débuter. M. Cha- 
ron, bois des Chevreuïls 14, B-4040 TILFF 


Belgique. T1 99/4A cher. 15 proms (jeux, 











Belgique. Recher. 15 proms pr Dragon 32 
M. Depris, 390 chemin de Neerstalle, 
boîte 520, 1180 BRUXELLES. 





Computer, taels, av. des 
Croix-du-Feu 183, À 1020 BRUXELLES. 
Recher. ts proms (jeux, utilitaires, 


Belgique. 
etc) pr TI 58. Fabrice Rogster, 17 route de 
Battice, 4580 AUBEL 


IE 
? 
; 
= 
; 
1 





QUELINNES. 

Egypte. Oric 1, étudiant cher. proms jeux, 
idées, trucs et astuces, Joël Faroux, 9 rue Ah- 
med Sabri. Zamalek, LE CAIRE 
Finlande. Français en Finlande cher 
Sur K7 pr Commodore 64. Th. Robert, 
vuorenkatu 23, B 49, 00150 HELSINKI 15. 
GABON. Lycéen cher. 1s + (utilitaires, 
jeux, malhs) pr Sharp MZ 80, avec 48 Ko, 
Mathiuet, bp 2198 OCTRA, LIBREVILLE. 
Maroc. Débutant TI 99/4A cher. prgms 
(jeux, fichier, graphiques), remboursement 

















Campain, 
Kihm, BP 2060, PAPEETE. 


Recherche de 


matériel 


Ordinateurs 
de poche 


Pr démarrer cub info pr adolescents, cher 
généreux donateurs d'OP. R. Guerrero, la 
Vassaie, D4, 34 route Roquevaire, 13400 AU- 
BAGNE "0" SYNM 








111111111111 gratuites 
petites annonces 


| ANNEE 


Echange HHC Panasonic AL 1400 H + mod. 
Basic microsoft + accs (8/83), contre 
HP 41 CV + lecteur cartes + accs ou 
C/Canon X 07 ou Ti 99/4A + ext. Basic 
Noah Guillaume, 1 rue André-Chenier, 44300 
NANTES, 

Cher. TI 58 C + mod. base : 350 FF. E. Perru- 
chot, l'Huis Billard, 58120 CHATEAU- 
CHINON. 


Achèle d'occasion un PC 1500 (83) : 
1500 FF max. frais de port remboursés. Da- 
pue 11 place Roger-Salengro, 59195 


+ Leg dd fi Lis d 
informaticien, merci d'avance. F. Reygrobel- 


Attention 
Pour les ventes de matériel d'occasion, 


indi- 


quez le mois et l'année d'achat au fournisseur. 
Compte tenu de l'évolution de la technique, ce 
renseignement est nécessaire pour apprécier 


l'opportunité d'achat d'un matériel 





Echange HP 41 CV contre PC 1500 P. Bus- 
chini, 21 rue Alexandre-Dumas, 75011 
PARIS. 








Lycéen cher, T1 57 où généreux donateur 
d'une TI 59 ou 58, mr on mauvais état D. 





Ordinateurs 
individuels 


Cher. TRS 80 complet + imprimante à crédit. 
T. Lambert, rue de la Paix, 01700 NIRIBEL 





























Achelerais TRS 80, niv. 2 ou mod. 3, Ecole 
St-Vincent de Paul, 20 rue Rouget-de-l'isie, 
37000 TOURS. 

Cher. Apple 2+ ou 2e avec périphérique pr 
moins de SODOF P Sang, Ca 
gnières Luzinay, 38200 VIENNE. 











Cher. généreux donateur type Apple, IBM, 
etc. Merci J.-C. Barbie, 4 re Chretien, 
41170 MONDOUBL EAU 











er care pret 





contre O! ou OP. D. Lang, 12 rue Pauñne, 
57200 SARREGUEMINES. 
Classe CE 2, cher. généreux donateurs d'OI, 


pr initiation. Georges Kientz, école, 57660 
LEYVILLER. 








passionné d'info cher. généreux dona- 
teurs d'OL J.-P. Fery, 5 rue du 8-Mai-1945, 


Recher. ordinateurs démodés, épaves et 11 
malériel non utilisé, merci aux généreux do- 
nateurs. P. Morel, 1/25 chemin-des-Tisse- 
rands, 59650 VILLENEUVE-D'ASCQ 

Recher. un heureux bienlaïteur d'une exten- 
sion 16 Ko pr ZX 81, recher. prams pr ZX 81. 
Hervé Sinka, 18 rue Mail, 60140 LIAN- 
COURT 








Si vous avez un OI dont vous ne vous servez 
plus, n'hésitez plus, envoyez à un jeune 
étudiant voulant entrer dans le monde de 
l'info. A. Daumard, 32 rue Terre-Blanche, 
63100 CLERMONT. 


Cher. généreux vendeur de ZX 81 + 16 Ko, 
dispose de 300 FF, 16 ans peu fortuné, mais 

















Cher. Oric 1, 48 Ko + Péritel pr : 1800 FF. 
Nicolas Durand, 17 rue E.-Ulard, 69400 VIL- 
LEFRANCHE-SUR-SAONE. 





Benjamin-Delessert, 72200 LA FLECHE 


non 


Tanneries, 75013 75013 PARIS. 

Recher. Apple 2 Apple 2e avec moniteur et un lecteur 
Disk 2, le mcir< ‘er possible. Cabinet Lian- 
court, 59 rue Liarr surt 72014 PARIS. 


110 FF. R.-M. Baranes, 91 rue des Pyrénées, 
75020 PARIS 





vente à bas px d'OL G. Gautier, IUT, place 
Shuman, 76077 LE HAVRE 





teur Vic 20 n/b, avec magnéto et extension 
16 Ko MEV. H. Fabulet, le Hamelet-Athos 
158, 76360 BARENTIN 

Etudiant peu de moyens recher. Ol, ZX 81, 
16 Kb, 24 Spectrum 16 Ko ou Ti S0/4A 
px max : 850 FF. L. Lefrançoïs, at. d'Ourville, 
St-Ouen, 76540 VALMONT. 














Le Spectrum n'a plus de secrets pr vous ! 
alors vendez-k, je vous l'achète pr moins de : 
500 FF. Amaud 





Etudiant en électronique, cher. donateur de tt 
OI détérioré, C. Cohen, 25 rue du Passe-Vo- 
lant, 78320 LE MESNIL-ST-DENIS. 











câbe 
K7 a got LM Pat ad go St- 
Fe men ROSES TES 








Achète Apple 2e + moniteur + deux lecteurs 
avec contrôleur jusqu'a : 10000 FF. F. Mar- 
chal, 8 rue Bel-Air, 88600 BRUYERES. 


Recher, TI 99/4A + paire de manettes de 
jeux : 1000 FF. H. Bon, 20 bd du Dr-Catheïn, 
91160 LONGJUMEAU 


Recher Commodore 64 ou SU 318 (Secam 

















Achète ZX 81 + 16 Ko + magnéto, à px inté- 
ressant. P. Fric, 6 rue du-Bois-Bailis, 91330 
YERRES. 

Cher. Apple 2e, 64 Ko avec ou sans Dos et 
moniteur, Clifton, 21 bd du Gal-Leclerc, 
92200 NEUILL Y-SUR-SEINE. 

Jde recher. Apple 2e avec lecteur disquette + 
moniteur à px raisonnable, S. Attia, 17 rue de 
la Fontaine-aux-Prètres, 92260 FONTENAY- 
AUX-ROSES. 











Ë 


Apple 2, donné où vendu max. : 
1600 FF. F. Place, 9 rue Benoït-Malon, 
92310 SEVRES. 

Etudiant passionné d'info, cher. généreux do- 
nateurs d'OI (Apple 2 de préférence) pr créer 
club. Stéphane Lagouche, 24 av. de la 
Marne, 92600 


























buco, école J.-Jaures, 95830 CORMEILLES- 











laire, avec imprimante et prgms bureau 
d'étude, bâtiment, etc. Majd 
Jéatar-lbn-Attya, OUJDA. 





Autres 


Olvier 
04200 SISTE- 





Pour passer 
UNEPETITEANNONCE 
utiliser la carte 


correspondante 


Achète pr TI 99/4A carte RS 232. Volbrecht, 
les Granges, 23150 AHUN. 
Cher. le Basic étendu du TI 99/4. JB. Pau- 
An, 5 av. Buflon, 26000 VALENCE 











Cher. pr TI 99-4A + Cordon K7 + K7 Basic 
étendu + lecteur disk. Alba, 12 rue des Fau- 
vettes, 31000 RAMONVILLE. 


Cher. pr TI 99/4A module de Basic étendu. 
JC. Labat, feu dit Coussilan, Tabanac, 
LANGOIRAN. 








. imprimante pr ZX 81, tbe de lonc- 
P.Ti Roquebrune, 33580 


He 





d'extension avec carte universelle 
+ 1 proms. J.-C. Villard, 19 rue des Perdrix, 
33600 PESSAC. 























LL 
pe 























reire, 75017 PARIS 


Cher. pr T1 99/4A, boîtier extension, mémoire 
32 Ko, contrôleur disk. terminal. Bogil, 15 rue 
de Clignancourt, 75018 PARIS. 

Recher. imprimante pr Apple 2e + cartes di- 
verses. B. Dupre, 36 rue Etienne-Dolet, 
75020 PARS. 

Achéterais moniteur, ou TV couleur : 700 FF, 
ou n/b : 400 FF. P.-Y. Bègue, 8 rue J. Vekx, 
75020 PARIS. 
































7 av. Foch, 57170 CHATEAU-SALINS 


Achète lecteur de K7 et moniteur couleur 
pr Oric 1. P. Muller, 38 rue du Soleil, 57800 
FREYMING-MERLEBACH 





Etudiante ruinée, cher. ts accessoires 
pr ZX 81. B. Bouvaine, 21 rue Neuve, 59152 





Enseignant recher. module TI 99/4A, Sd 
pt initier élèves et enfants. P. Laurent, 9 rue 
René-Fonck, 59600 MAUBEUGE. 











prie J. Romero, 61370 STE-GAUBURGE 


Cher. intertace pr T1 99/4A, modulateur Se- 
cam, n'ayant pas de Péritel sur mon poste 
TV. P. Bommel, 78 rue P. Bruneau, 62110 
HENIN-BEAUMONT 








Achète interface extension ° TRS 80, 
mod. 1, 32 Ko, px raisonnable. P. Pledcoq. 
Le Chène Liege Nogarede, 66400 CE- 





son de base, recher. 1! matériel pouvant le 
concemer. P. Cocu, rue du Viaduc, 72300 
SABLE-SUR-SARTHE 
Spectrum 48 Ko. recher. momteur vert occa- 
sion. Fall, 8 rue Vintimile 75009 PARIS. 

T1 99/4A cher. modules Solware, mini-me- 


more, À. Vermn, 173 rue de Charenton, St- 
Eloi 1, esc, 3, 75012 PARIS, 


Jeune lycéen 15 ans cher. pelite TV couleur 
adaptable sur TI 99, prx max. : 500 FF. W le 
Gofl, 97 rue de la Sante 75013 PARIS 


Recher. impamar imprimante Sekosha GP 100 A pr 
1500 FF. F. Baudot, 5 rue Antoine-Arnauid, 
75016 PARK. 


Achète px réduits disquettes vierges pr Ap- 
ple 2e. Christophe Jousseaume. 122 bd Pe- 
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nettes, px raisonnable. F. Laborczy, 1 Clos 
de la vigne, 78310 ELANCOURT. 

Achéte : Basic étendu et cartouches pr TI 
99/4A. D. Keller, 25 rue Paut-Bert, 78800 
HOULLES RÉ 
Futur club, cher. donateur TV, tt matériel 
Oric 1 divers, tbe. T. Doré, 37 bd Carnot, La- 
bastide Rouairoux, 81270 TARN. 

















T1 99/4À recher. Basic étendu, modules, 
prams. R. Aubriet, les Sapins Vanilosse, 
88100 ST-DIE 


Cher. pr ZX 81 de jeux + prise 
+ prgms, pr 1 Ko et 1 KO W. Médon. place 
Drapes, 89100 SENS. 

Cher. pr T1 99/4A châssis d'extension + ex- 
tension 32 Ko + lecteur disquette avec son 
contrôleur. J-C. Cormevin, 10 hameau de 
l'Yvettte, 91190 GIF-SUR-YVETTE. 








Francis-Carco, 91330 YERRES. 


RER RRRRRRRRNN 


iohéri 
136 rue Salvador Allende, 92000 NAN- 
TERRE 














matériel 





Ordinateurs 
de poche 


Vds cse changement, HP 41 C + quad 
(10/80) imprimante 82143A + cinq rouleaux, 
au plus ofirant. C. Dessirier, 42 bd Victor- 


Hugo, 02100 ST-QUENTIN. 
Vés PC 702 P [in 82) + interace KT : 


Vés HP 41 CV + mod. math 1 + Xionctions 
+ quatre manuels tbe (1/83) : 2000 FF 
O. Lombart, la Fregale av. des Caroubiers, 
06230 VILLEFRANCHE-SUR-MER. 

Vds HP 41 C + mod. quad (2/82) + mod. 
Time + mod. XFunctions + mod. MEM lam- 
pons + mod. HP IL (1/83), px : 3200 FF. N- 
colas Robert. place Briand, 08280 ROCROL 
Vds FX 702 P (11/82) peu send + PSI + in- 


Vds PC 1500 + CE 150 (7/83) + docs 
{prgms) + un livre le tt : 3600 FF. Stephane 
Guidobaldi, « le Parc », bd Pomeon, 13009 


Vds PC 1500 + CE 150 + CE 155 (8 Ko) 
1gms + manuels 





Le journal ne garantit 
pas de délai de paru- 
tion et se réserve le 


droit de refuser une 
annonce sans fournir 
de justification. 





Es interface ane ge ou Sinclair pr 
ZX 81 (Z 80, Assembleur, HRG, son, gêner 
caract etc), rachat à 60 % du px actuel Jac- 
ques O. Klein, 6 rue H. Bourreler, 91370 
VERRIERES-LE-BUISSON 


Ecole Kergomard possède le TI 99/4A, dé- 
sire acheter le Logo. Ecole Ker- 
gomard. rue de la Montagne, 91380 CHILLY- 
MAZARIN 





ll 


Sharp PC 1500 + CE 150 + module 
8 Ko, partait état (82), px : 3000 FF. E. Azu- 
lay. 29 bd des Censiers, 13012 MARSEILLE 


Vds HP 41 C (10/80) + 4 MEV, Time, XFunc- 
tions, ts soudés à l'intérieur + lecteur + ma- 
gnéto + maths + doc lrès fournie : 3200 FF 
Serge Beauñès, 33 rue de Balleroy, 14330 LE 
MOLAY-LITTRY 


Vés TI58 C + manuels + chargeur + « LAN 
un Pigm » + modules maths elec. (4/81), 
px a débattre ; 600 FF. Eric Cossevin, 3 rue 
du Cdt Fillol, 7000 LA ROCHELLE. 

Vds TI 58 C (2/82) avec tt le matériel d'ot- 
gine + trente cinq prgms, px : 450 FF à dé- 
battre. Lionel Cote, BP 35, 21170 ST-JEAN- 
DE-LOSNE 

Vds PC 1211 (6/82) + interlace K7 + trois 
manuels français + K7 jeux, px : 700 FF. J. le 
Meur, la ville Vivot, 22190 PLERIN. 

















Vos HP 41 CV + module maths (1/82), px 
1700 FF. Didier Laporte, 3 rue Léo Larguier, 
30000 NIMES, 

Vds PC 1251 Sharp + interlace CE 125 (K7 
} + docs + K7 + prgms + rou- 
leaux (1/83): 1600 FF. P. Barbot, 17 rue Ca- 
fareli, 31000 TOULOUSE. 


Vds HP 41 C (8/81) + mod. XFunctions 


+ 


(10/81), px : 2000 FF. J.-L. Assié, 275 route 
de Sysses, app 284, bt AB, 31100 TOU- 
LOUSE. 


HP 41 CV (8/81) + Time (6/82) + HP IL 


1600 FF, lecteur de cartes + cartes : 


Vds HP 41 CV (11/83) jamais servi : 
2200 FF. Maxime Reeb, 7 allée du St-Lau- 
rent, 37250 VEIGNE. 


Vds T1 58 C, excellent état (1/82) : 380 FF 





avec manuels : 200 FF, ou les deux : 





Vds HP 41 CV (4/82) + lecteur de cartes 
+ baïteñe + chargeur + module aviation, 
tbe : 2900 FF. A Poncet, Chassonas, 38460 

















2600 FF+ prgms. 














Vos HP 34 C (12/82) : 800 FF pratiquement 
neul. Pierre Alouït, 3 rue des Fontenils, 41600 





(10/83). Ramefison, 17 rue Suisse, 44000 


Ves 1166 LCD (1/84) : 400 FF. D. Perrodon, 
6 rue de Bellevue Gleze, 69400 VILLEFRAN- 
CHE-SUR-SAONE. 


Vds Casio FX 602 P (1/83) + intertace. 
H. Béné, 17 route de Toussieu, 69800 ST- 
PRIEST. 





Attention 


Pour les ventes de matériel d'occasion, 


indi- 


quez le mois et l'année d'achat au fournisseur. 


Compte tenu de l'évolution de la technique, ce 
renseignement est nécessaire pour apprécier 
l'opportunité d'achat d'un matériel. 





Vds PC 1251 avec garantie + manuel 
+ pgms, cse dble emplpoi : 1250 FF le tt 
(10/83). Philippe Masson, Drouïlly, 51300 VI- 
TRY-LE-FRANCOSS. 





Vds HP 41 CV (12/82) + mod. math 
(11/83) : 1900 FF. C. Siani, 6 rue Simon, 
54490 PIENNES. 

Vds PC 1212 + CE 121 + CE 122 (3/83) 
+ + K7 + ivres : 850 FF. Sarloutte, 
22 allée P. Lallement, 54700 PONT-A- 
MOUSSON. 








Vds Sharm PC 1211 + enregistreur (82) 
Franck Henck, rue du Dr Alexis Carrel, Dt B, 
p 14, 55100 VERDUN. 

Vds HP 41 CV (9/82) + lecteur carte 
+ XFunctions (7/83) + Xmemory + livres 











Vds PC 2 (12/83) + manuels d'utilisations, 
ou échange contre TI 99/4A, px : 1400 FF 
Daki, 3 rue des Frênes, 59650 VILLEU- 
NEUVE-D'ASQ. 

Vds HP 41 C + module 64 registres (8/83) 
1500 FF. Panouilleres, 21 Petite-Rue, 59830 
COBRIEUX. 


Vds PC 1211 (6/82) + manuels + impri- 








Vés PC 1500 (10/82) + imprimante CE 150 
+ CE 155 (8/Ko) + K7 + prgms + papiers 
+ stylos + livres PSI, Sharp + divers : 
3800 FF. Michel Gay, 71370 BAUDRIERES. 














Vds HP 41 CV (2/82) + cent dix sepl cartes 
+ XFunctions + Time + clavier sensitil + bat- 
terie + + trois livres + nbrx proms : 
5000 FF (- 38 %). À. Mallier, 14 bd Morland, 


Vds HP 67 (4/77), tbe + Pacmath, jeux, etc 
+ nbrx prgms, le tt : 800 FF. P. Beaugrand, 3 
rue d'Assas, 75006 PARIS. À 
Vds Sharp PC 1500 (4/83) + CE 750 + 8 Ko 
MEM, CE 159 pr : 4000 FF. Woï Bryan, 13 


























LL 


Vente de 
matériel (suite) 
rue Abbé-Grégoire, 75006 PARIS. 


Vés HP 75C (4/83) + imprimante HP (4/83) 
+ K7 + lecteur HP, état neuf : 12000/FF avec 








Vds Casio FX 702P. (3/82) + proms jeux, 
maths, Physique, px : 700 FF. Pierre Achard, 
25 bd Arago 79013 PARIS 


Vds HP 41C (11/83) + Time + XFunctions 
+ quad MEM + boucle HP IL (82160) : 
2850 FF. J.-L Nicokai, 149 rue Nationale, 
75013 PARIS, 


Vés 41C (1/81) : 1100 FF, 1 MEM: 200 FF, 
quadram (6/83) : 700 FF, XFunctions 
(6/83) : 700 FF, Timer (8/83) : 700 FF, lec- 
topt (4/82) : 1200 FF + nbrx proms. Pom- 
mier, 119 av. d'vry, 75013 PARIS. 

Vds FX 702P (82) + FA 2, K7 + magnéto K7 
+ deux K7 prgms + manuels « Boite Outils 
+ « Découverte du FX » + collection entière 
de L'OP, le tt: 1800 FF. Franck Beker, 4 villa 











px 
d'Alésia, 75014 PARIS. 











Vds Sharp PC 1211 (10/80) + CE 121 + im- 
primante CE 122 + rouleaux papiers + ma- 
nuels (10/81) + malette transport : 600 FF. J. 
À 5 bis rue Octave Feuillet, 75116 


ds TE 4icv sd + tante + chargeur 
+ module + doc. 





Vds Casio FX 702P (1/84) + livre La 
Conduite du FX 702P, px : 1000 FF. Perrault, 
54 rue Petit, 75019 PARIS. 

Vds HP 41CV (12/81) : 1800 FF + 
Time : 400 FF + XFunctions : 400 FF, ou l'en- 
semble : 2400 FF. Frédéric Martin, 14 rue de 
Thionville, 75019 PARIS. 





; 














CUS Où 
le tt : 2000 FF. R Bozza, 5 rue Delarbre, 
76310 STE-ADRESSE. 

Vds FX 702P + LA 2 (2/82) + FA 10, px à 
débattre docs d'origine + prgms et 

















Vos Sharp PC 1212 + imprimante CE 122 
EC RTE 
battre. C. Flattot, 9 av. Gambetta, 


| 


ul 


= Sharp PC 1500 (1/84) + CE 155, 
BKoMEV + manuels et bvres : 1 900 FF. J.-P. 
Charrasse, 84340 ENTRECHAUX. 

Vds HP 41C (5/80) avec deux modules MEM 
+ lecteur de cartes :1 700 FF, Lecteur seu : 
900 FF, extension 64 Ko pr Sinclair : 600 FF. 
Cogne, 56 rue Chant des Oissaux, 86100 
CHATELLERAULT. 


Vds HP 67 (80) avec ts accessoires d'origine, 
batterie et chargeur neufs + Electronic Pac. 
O. Chassagnat, 27 rue de Sauviat, 87100 LI 
MOGES. 


Vos PC 1500 (4/82) + CE 150 + CE 151 


k 


|| 


4,4 Ko + manuel en français, le tt : 1200 


Vds FX 702P (9/82) tbe + livres de cinquante 
proms, px : 800 FF. S. Perard, 7 rue des Bor- 
deaux, 94220 CHARENTON 

Vüs FX 702P + imprimante FP 10 + interface 
K7 FA 2: 1000 FF, Sharp PC 1251 + inter- 
: 1000 FF, ZX 81, 16 Ko 


Vés T1 58C (6/80) : 400 FF, PC 100 (9/80) 
600 FF, en bon état. Chiniard, 24 rue de 


Attention 
Devant l'affluence des petites annonces, la ré- 
daction de L'O/ ne peut plus assurer le renvoi 


aux lecteurs des annonces incomplètes. N'ou- 
bliez donc pas de bien mentionner la date 
d'achat des matériels. Merci. 








Vs FX 702P (2/82) + FA 2 (2/82) + FA 10 
(3/83) + manuels, le 1t : 1100 FF. Alain 
Schmitt, 5 allée du Japon, 91300 MASSY. 


Vas PC 1500 (9/83) + CE 150 + CE 159 





+ manuels + revues + emballage d'origine : 
4500 FF à débattre. Bligny, 127 rue de 
Concy, 91330 YERRES. 





Vas portatil Casio FP 200 (9/83) + adapta- 





PSI + manuels + six « Ordinateur de Poche » 


Vds PC 1500 (6/83) + La Conduite du 
PC 1500 : 1400 FF. Giles Gros, 143 rue 


ï 


Vds HP 75C + mod. 8 Ko + cinquante cartes 
M 
US. FF (2/89) R Brasseur, 17 vila 
MALAKOFF. 


D mi 


Vos Casio FX 702P (81) + FA 2 + PSI « La 
ru 
de prms, le tt : 11 A , 21 re 
des Binelles, 92310 SEVRES. 
Vds PC 1212 et CE 122 (4/83) dans Carrying 
Case, le tt tbe : 900 FF. H. Spanier, 7 cottage 
Henry Dunant, 92380 GARCHES. 
D Ut 
+ deux K7 + manuels + cä- 





Vds PC 1500 + CE 151 + quatre ivres + trois 
KT de jeux + revues + accessoires, etc 
y 3500 FF. JF. Six, cité J.-Jaurés, 
bt 8, 99230 ROMAINVILLE. 





Vos PB 100 + MEM 1 Ko + FA 3 (2/83) 
+ nbrx prgms + KT le 1 : 850 FF. Marc Eht- 
faut, 18 ru de Toulouse, 99600 AULNAY- 
SOUS-BOIS. 





Vds HP 41C (7/80) + mod. mémoire + mod. 
XFunctions + manuel prom, synthétique 
+ docs, le 11: 1900 FF. M. le Mouel, 1 rue 
Charpentier, 94000 CRETEIL. 


HP SC (5/8 me 5500 FF + emballage 
docs d'origine. R. Sicard, 36 rue E -Pelle- 
tan S4100ST-MAUR 








l'Abreuvoir, 94500 CHAMPIGNY 

Vds Sharp PC 1500 (8/83) + manuels, px : 

1450 FF. Rateau, 27 impasse du Verger, 

94800 VILLEJUIF 

Vds T1 59 (81) avec mod. de base et maths, 
Cartes 


+ 


Cinquante magnétiques + imprimante 
PC 100 : 1500 FF. J. Hervouet, 5 la Justice 
Orange, 95000 CERGY. 











Vés HP 41CV (11/82) peu sem i 





(1/83) + imprimante FP 10 (1/83) + manuel 

+ lv PSI : 1200 FF. J.-C. Courty, 20 alée 
de l'Archipel, 95230 SOISY-SOUS-MONT- 
MORENCY. 

Vds T1 57 LCD (9/83) manuels + boitier : 
200 FF. ge | 1 chemin de 
Moïsselles, 95460 EZANVILL 








d'or 
1600 FF. Giles ouf, 8 ae des Acacas 
95500 GONESSE 





Vds Casio FX 702 P (5/82) 
P 10 (9/82) + interlace K7 (5/82) 
8000 FB ou 1240 FF Christian Poels, 10 rue 
des Bassarts, 4100 SERAING. 


Belgique. Vos HP 41 C + 1 MEV + maïh 





(quad. incorporé), accélérée de 80 % 
+ XFunctions + mod. math, px à convenir 
Benoît Matthys, 12 av. du Gobelet d'Or, 1200 
BRUXELLES. 








Ordinateurs 
de poche 
Vds TRS 80, mod. 1, niv. 2, 16 Ko (8/82), 


moniteur vert + lecteur K7 + livres : 3900 FF. 
À. Phiippon, 4 rue des Lias, 01140 THOIS- 
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Vds neuf TI 99/4A (1/84) Pal sous garantie : 
1 100 FF emballage d'origine. Pascal Gérard, 
Ecorans, 01550 COLLONGES. 
Vds MPF, 2 couleurs, Secam, 64 Ko, deux 
pages HRG 280 x 192 points, six couleurs 
(7/83) : 2500 FF. Thouvignon, 26 rue du 
Chemin-Vert, 02200 SOISSONS. 
Vds Sharp MZ 80 (12/81) + Ass + 
Echec 1-2 + “xtension 48 Ko : 4500 FF Ivré 
à domicile si besoin. D. Legeay, 25 rue de 
l'Hodoge, 03000 MOULINS 
Vds ZX 81 + 16 Ko + magnéto K7 + livres 
+ nbrx jeux (83), px : 1700 FF. Arnaud Peri- 
net, 23 rue Camot, 05000 GAP. 


Vds Dragon 32 (3/83) version Péritel + cor- 
dons magnéto + TV + akm. + emballage 








f 








DETTTETET 


d'origine + cartouche Astreblaste + poignées 
+ K7 + livres : 3000 FF. J. Mifsud, 1 av. Clé- 
ment Ader, 06100 NICE. 


Vds TRS 80, mod. 1, n. 2, 16 Ko (6/82) 


SUR-MER. 

Vos ZX 81 + 16 Ko + nbrx prgms (2/83) : 
600 FF. P. Vagho, la Dessrade, comiches des 
Pugets, 06700 ST-LAURENT-DU-VARL 


Vds Sharp MZ 80 K + HRG + 1/0 Bus + im- 
primante P3 + double unité de disquette 
(1/82) : 18000 FF. Juste, 24, av. J.-Jaurès, 
08000 CHARLEVILLE-MEZIERES. 

Vos Dai avec plus de vingt proms + ou- 
vrages : 6000 FF (3/83) + TV couleurs 
Brandt 42 cm Télécom, garantie 5 ans 
3000 FF (12/82). Coulon, 24 rue Gambetta, 
08200 SEDAN. 





Vés TRS 80 (79), mod. 1, niv. 2, 48 Ko + in- 
terlace extension (5/83) + un lecteur 
+ synth. vocal + docs + proms. Marquet, 9 
place de Mauroy, 10000 TROYES. 

Vds Apple 2 Europlus, 64 Ko + lecteur 


route Nationale, 10270 LUSIGNY-SUR- 
BARSE 


Vds Oric 1, 48 Ko (6/83) + trente + 
livre sur l'Onic + modulateur n/b : 2300 FF 
J-M Lavasie, 34 bd Camille Flammarion, 
13001 MARSEILLE 


Vds Oric 48 Ko (4-83) + cordon Péritel 
+ nbex prgms + manuel + revues + livres 








Vos Vic 20 + magnéto + 16 Ko + carte trois 
lentes + carte maths + 2 + nbex peux 
et logiciets (2/83) px : 2000 FF. J. Suzanne, 
39 rue A.-Audoë, 13010 MARSEILLE 





Pour passer 
UNEPETITEANNONCE 
utiliser la carte 


correspondante 
en page 68 





Vds New Brain 32 Ko (4/83) : 3200 FF, ex- 
tension avec intertace 64 Ko : 3000 FF, alim. 
sup. : 500 FF, Pascal : 500 FF, moniteur Nec 
1000 FF. Boher-Coy, 222 av. Corot, 
13014 MARSEILLE. 


es ZX 81 (6/83) + Pilotez votre ZX 
+ Conquête des jeux + langage machine 
+ pratique des ZXETTS 1000 + mont. périph. 
+ une K7 + cent proms : 850 FF. Pascal Hoi- 
bard, quartier des Pins Lecrisson, appt 2066, 
13127 VITROLLES. 
Vds Apple 2+ (1/83) + lecteur + contrôleur 
+ carte 16 Ko + carte chat mauve + MEM 
minuscules + moniteur vert + trois cents 
proms : 3000 FF. Tixdier, hameaux St-Cécie, 
13150 TARASCON. 
Vds ZX 81 (4/83) + trois K7 jeux + un livre 
« Langage machine sur ZX 81 », px 
1000 FF. P. Ansemino, bloc B2, les Castors, 
rue Renarde, 13400 AUBAGNE. 
Vds Apple 2+, avec carte 16 Ko (10/82) : 
A do 1000 FF + lan- 
A CA LS 
Puma. 10000 MOULE 
Donne + manuels 
+ dix K7 jeux 














de jeux : 200 FF. câble K7 : 100 FF, « Décou- 








+ extension. Merle, 50 rue Verrerie, 
21000 DUON. 

Vds Commodore 64 (12/83) : 3300 FF. Pas- 
cal Nourot, 49 rue Jeannin, 21000 DIJON. 











Vds neul (1/84) Apple 2e + deux lecteurs, 
contrôleur carte 80 colonnes, imprimante ma- 
Inicielle, Ki accessoires, interface. Delhaye, 

rue Capitaine Giraud, 21240 TALANT. 

Vds Vic 20 (4/82) : 1000 FF, cartouches 
comprenant 3 Ko MEV + SE. + Vicmon : 
500 FF, carte extension 4 connecteurs : 

250 FF. B. Garnier, 26 place Monge, 
21200 BEAUNE 

Vds TRS 80, mod. 3 (1/83), 16 Ko + docs 
+ K7, px : 5000 FF, Bruno Vasselle, Chaux, 
21700 NUITS-ST-GEORGES. 

Vds Dai (9/81) + divers 
Meur, route de Bretz, 221 
Vds ZX 81 + 32 Ko + inv. Vic. (4/83) : 
800 FF. Clavier Memotech (7/83) : 450 FF. 
Assembleur Memotech (8/83) : 400 FF. Al 
ban Biais, 27 av. de la Senatorerie, 
23000 GUERET. 


[2 


: 3900 FF, Le 
QUEVERT. 


Vds ZX 81 (4/83) + 16 Ko + K7 jeux + trois 
livres, cédé : 1000 FF. Gérard Rodriguez, 24 


Vds EG 3008 + moniteur + magnéto + deux 
jeux (10/81), px : 3000 FF. Michel Galine, 7 
+ Lam 27000 EVREUX-LA-MADE- 
L 


Vos 2X 81 (5/83) + extension 16 Ko + ivre 


! proms 
quettes + docs (81/82) : 16500 FF. Lecoq, 
B 13 rés. Esitpa, BP 204, 27100 LE VAU- 
DREUIL 


Vos On 1, 48 Ko + magnéio + KT + pps 
+ livres + divers câbles, cse dble emploi 
(4/83): 2 300 FF. C. Desbordes, cidex 41 ter 
les Ecameaux, 27670 ST-OUEN-DU-TIL- 
LEUL. 

Vds ZX 81 (10/82) + K7 + 16 ou 1 Ko + df- 
vers accessoues + clavier + 16 Ko + puis- 
sance supplémentaire, le tt ou séparément. 
a Villebon, 28190 COURVILLE- 


ds Tu (12/83) + câble magnéto 
+ XBasic + + Othello + T. 


Vas ZX 81 (3/83), 16 Ko, HAG, autorepeat, 
clavier mécanique, pa er prgms : 
2400 FF. M. Escaïire, 3 place Geo 
Porto-Riche, 33000 BORDEAI 


Epson HX 20 + micro K7 + accessoires (K7, 
), 


role (anglais) px : 1 500 FF. Cert, 136 ru Ste. 
Geneviève, 34 ER 








Vos ZX 81 (12/82) + 32 Ko + cordons + ma- 

nuel + livre, le tt : 1000 FF. La Mabilière, 

Courcoue, 37 120 RICHELIEU. 

Vs 1159 > Partners PCHO0 C (23 + cut 
cartes magnétiques : 2000 FF à débattre. 

nr 9, rue Charrel, 38000 GRENO- 








Vds Oric 48 Ko (6/83) + Péritel + alim. + lo- 





Vds Dragon 32 (Péritel) (3/83) + vres + cà- 
2500 FF. F. Brouty, 67 rue Garilland, 
PEAGE-DE-ROUSSILLON. 

Vds Dai 48 Ko couleurs (7/81) + housse + 
manette 30 + carte RVB n/b + câbles + ma- 

















| 


Vente de matériel 
(suite) 


Vds CBM 3016 (1/81) + magnéto KT + docs 
jeux, px argus. Ha- 
RENAISON. 


44700 ORVAULT. 


pp gr dam 
+ Basic 3 + Pascal 3, px : 
2 Fe Pc, 61 Granée- An ASS50 ST 
DEMS-DEL HOTEL. 
Vos Onic 1, 48 Ko + + Péritel + six 
K7 de jeux + ivre de l'Oric : 2900 FF' T. Ga- 
zeau, 6 rue du Moulin, 49190 BEAULIEU. 
bahut 520 FF + 64 Ko : 720 FF 
+ quatre rouleaux papiers : 
TROP + Pratique 2X: 65 FF + petit livre ZX : 
65 FF + étude ZX : 75 FF + nbrx K7, ou le tt : 
, Méron, 


Vds Oric 48 Ko (9/83) + quatre K7 proms, 
20 % de réduction : 5000 FF, donne Péritel + 
manuel français + cordon magnéto. E. La- 
biaine, Thieblemont, 51300 VITRY-LE-FRAN- 


110 mm, px : 750 FF. Servais Mauss, 13 rue 
de Trieux, 54150 AVRIL. 

Vds CEM 4032 grand écran + unité de dis- 
quettes 2031 (11/82) + vingt disk, trois cents 


prgms jeux, px : 9500 FF. J.-B. L 178, 
rue Jean-Rostand, Ecrouves, 54200 TOUL. 














+ 48 Ko + clavier DK + DK 4 + son bi-pack 
+ huit couleurs Péritel, etc. : 3500 - 3800 FF 
(82-83). L. Eberhard, 12 rue Victor Hugo, 
57600 STIRING-WENDEL. 

Vds 2X 81 (3/82) : 450 FF, clavier Mémotech 
(10/83): 470 FF et 32 Ko MEV : 470 FF + K7 











Vds TRS 80, mod. 1, niv. 2, 16 Ko (6/81) + 
écran vert + magnéto + pryms, état neuf : 
2995 FF. François Vigneron, ! rue Machy, 
59240 DUNKERQUE. 


Vds Oric 1, 48 Ko (6/83) Péritel + ts ses ac- 





HAITI Gratuites 


PR Ts 


cessoires + manuels + K7 : 2090 FF. Vincent 
Maeistal, rue de Balory, 59910 SAMEON. 

Vds Apple 2+ (11/82) + 48 Ko + moniteur 
+ deux lecteurs + imprimante GP 100A + 


2X 81 (5/82) + 16 Ko + carte semi-graphi- 
que 4 x 64 caractères + clavier mécanique 
avec RESET + alim, le tt dans le boitier 
« maison » + câbles, etc, px : 1600 FF. A 
Soares, 37 rue de Gravelives, 59630 BOUR- 
BOURG. 


Vds Dai 48 Ko (3/82) + ass. + magnéto 
KT + poi + revues, tbe : 6000 FF. Siee- 
landt, 267 allée Chardin, 59650 VILLE- 
NEUVE-D'ASQ. 


Vds ZX 81 (3/82) + 16 Ko + imprimante 
+ carte 8E/8S + TV n/b + trois K7 + cours 
+ huit livres, px : 2000 FF. C, Plouvier, 74 av. 
J.-Jaurès, 59790 RONCHIN. 





Le journal ne garantit 
pas de délai de paru- 
tion et se réserve le 


droit de refuser une 
annonce sans fournir 
de justification. 





Club, vds quatre ZX 81 (3/83) étendus 
16 Ko + livres Basic au px : 900 FF. G. Ptan- 


Vds Victor Lambda 2 HR + cordon Péritel 
+ Basic 3 + K7 de jeux (3/83) + manuel 
utilisation + manuel Basic 3 + prgms : 
3800 FF à débattre. B. Bonnet, école J.-J. 
Mace, 60140 LIANCOURT. 

Vds 2X 81, 16 Ko (6/83) + am. protégée 
+ interface K7 « Securload » + cor- 


a 


rt 


CHOISY-AU-BAC. 

Vds ensemble Commodore CBM 8032 
+ CBM 8050 + CBM 4022 (1/82), excellent 
état : 


Parsec, Tombs- 


5000 FF D. Fouchard, 4 
rue de l'Eglise, 6710 HOLT2HZEM 





Therm + + K7 de 
jeux + docs + malette de transport : 
4500 FF. R , 32 rue Franklin, 








Vés ITT 3030, 64 Ko + contrôleur + 2 x 





+ Edex (12/79) + imprimante 3022 + livres 
et prgms, le tt : 4500 FF. Galy, 17 rue Giu- 
seppe-Verdi, 69200 VENISSIEUX. 

Vds ZX 81 (7/83) + 16 Ko + inversion vi- 
déo + K7 + livres : 800 FF. R Blanc, 18 av. 
Lucien-Buisson, 69330 MEYZIEU. 

Vds Vic 20 (10/82) + extension 16 Ko + Su- 
per-Expander + Jelly Monsters + Cosmic 
Cruncher + livres + prgms, le tt : 2600 FF. 
Ouviel, 14 rue des Pinsons, 69340 FRAN- 
CHEVILI 




















lay + prams divers + livres px : 3600 FF, lec- 
sou dequetes (2/85) : 2950 FF. C. Potter, 
NON 


Vds tbe Oric 1, 64 Ko (7/83) + cordon ma- 
gnéto et Péritel + alim. + un livre + logiciels. 


jeux (12/82) : 6000 FF. L. Le- 
maître, 162 bd Voltaire, 75011 PARIS. 


Vés Oric 1, 48 Ko (7/83) + quarante K7 jeux 








+ Othello + Attack + 








Vds New Brain (10/82) + 32 Ko MEV, 29 Ko 
MEM + cordon, 2* magnéto + K7 assem- 
bieur, px : 2700 FF. Hassenforder, 68 av. Le- 
dru-Rolin, 75012 PARIS. 

Vds Oric 1, 48 Ko + K7 Xenon 1, etc. + prise 
Péritel (83) + adaptateur n/b + alim. : 
Fr L. Freund, 17 rue Montéra, 75012 








Vds ZX 81 (9/83) + 16 Ko + clavier mécani- 


Vs ZX 81 avec clavier Asn, peu servi (9/82) : 
350 FF. Thierry Navarro, 57 rue Eksson, 
75013 PARK. 


Vds TO 7 + 16 Ko + mémo Basic, Trap, Alo- 


Attention 


Pour les ventes de matériel d'occasion, 


indi- 


quez le mois et l'année d'achat au fournisseur. 


Compte tenu de l'évolution de la technique, ce 
renseignement est nécessaire pour apprécier 
l'opportunité d'achat d'un matériel. 





Vds New Brain 32 Ko (12/82) très peu servi, 


moniteur Phiips (7/83) : 1000 FF. Bresson, 
HLM Croix Verte, bt 1, n° 30, 71400 AUTUN. 


Vds ZX 81 (7/83) + 16 Ko MEV + manuel 
d'utilisation + livre {langage machine) : 
800 FF. Emmanuel Vaïtier, 1 allée des Giro- 
fles, Sargé Les Lemans, 72190 COULAINES. 
Vds Sanyo PHC 25 (7/83) + câble K7 
+ adapt Sécam couleurs + poignées de jeux 
+ synthé de son + proms : 3750 FF, cédé : 
3000 FF. P. Bruneau, les Quentins St-Ger- 
main, 72200 LA FLECHE. 


Vds MZ 80K (10/81) avec K7 Basic, assem- 

, langage machine, px : 4000 FF, D. 
Mendiant, 533 rue des Combes, 73000 
CHAMBERY. 





Vos TI 99/4A (10/83) + lecteur enregistreur 

KT + cordon + deux K7 initiation Basic TI 

+ nbrx prgms, px : 2900 FF, B, Gironde, 9 
rue Pierre-de-Coubertin, 63190 LEZOUX. 


Vds Commodore 64 (11/83) + K7 : 2700 FF, 
New Brain : 2500 FF, imprimante Tandy LP 
7: 1700 FF, moniteur vert 9" : 600 FF. Fou- 
ché, 9 quai St-Jean, 67000 STRASBOURG. 
Vés CBM 4032 (6/82) + 32 Ko + Data K7 
+ livres + prgms + Edex : 6500 FF, ou 
contre un Apple 2+, 48 Ko, vds FX 
702P (83) : 800 FF. S. Lobstein, 54 À rue du 
Laegert, 67370 HANDSCHUMEIM 
Vds Onic 1, 48 Ko, Péritel + alim. 
K7 + trois livres + cents prgms (jeux + utilt- 
taires), le tt : 2500 FF (11/83). J.-F. Felter, 
10 rue de l'Argile, 67400 ILLKIRCH. 
Vds TRS 80, mod. 1, 48 Ko (5/81) + inter- 
face Tandy 32 Ko + écran vert + magnélo 
+ manuels + housses + Edatasm, jeux, px : 


+ cordon 


Vds Nec PC 8001, huit couleurs, 64 Ko, avec 
ext 8011 + 2 x 160 Ko + moniteur Nec 
CP/M + Basic int. + jeux : 20000 FF'à dé- 
battre (garantie 1/84). Timsit, 19 av. des Go- 
beëns, 75005 PARIS. 

Vds Vidéo Génie 3003 (2/83) + moniteur 
Prince n/b + K7 Sargon 2 : 2500 FF. S, 
Pham, 6 rue Thouin, PARIS. 


Vds Sinclair ZX 81 (4/82) + 64 Ko MEM 











Vds Apple 2e (1/83) + disk + contrôleur 
+ moniteur Apple + soixante-quinze prgms : 
8000 FF à débattre. Ducoin, 28 rue de Va- 
1008, 7S007 PAR." 
Vds Vic 20 (3/82) + 16 Ko + magnéto 
+ quatre cartouches jeux + assembleur + re- 


nettes + impriman 
pigms : 6000 FF (1/83). L. Konqui, 200 av. 
du Maine, 75014 PARIS. 











Vds Apple 2, 48 Ko (fin 80) + poignées jeux : 
6000 FF à débattre, vds moniteur 20 sur 21 
vert : 1000 FF. Franck Figuerola, 93 rue de 
Prony, 75014 PARIS. 

Vds ZX 81 (5/82) encastré dans clavier mé- 
canique + MEV 16 Ko + MEV 64 Ko + carte 
son et caractère + dix logiciels et livres. J. 


Blanchard, 104 bd Arago, 75014 PARIS. 

Vds Canon 07 (11/83) + jeux + cordon K7 : 
1600 FF. À. le Corre, 169 rue d'Alésia, boite 
42, 75014 PAR. 

















Vds Apple 2e (6/83) + deux lecteurs + moni- 
teur Apple 3 vert + poignées + nbrx prgms 
avec manuels : 14000 FF + carte Ultrarerm : 
3300 FF. Avidia, 10 rue Boyer-Barret, 75014 
'ARIS, 


2 


Vds ZX 81 (8/82) + inverson vidéo + 64 Ko 
(9/82) + magnéto K7 MC 8031 (8/82) 
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+ Eduscope 2 + ZXAS + livres + revues 
prgms : 2000 FF. Lecoursonnais, 125 rue 
Cage. 75015 PARIS. 
Vds Apple 2 (2/82) et extension : MEM LC, 
disk, moniteur n/v Sony, cartes chat mauve, 
, phique, 
nbrx proms gratuits. Batty, 91 av. Félix Faure, 
75015 PARIS 


Vds 2 (12/82) + lecteur disques avec 
contrôleur + écran Apple 12" + cartes 
16 Ko, 128 Ko, Z 80, etc. + imprimante, px : 
cote de l'occasion, - 20 %. Podvin, 31 rue 
Cronstadt, 75015 PARIS. 

Vds Apple 2+ (9/82) + extension 16 Ko 
+ nbrx jeux + langages (Logo, Pascal, Lisp) 
+ contrôleur disk + livres, le tt : 10000 FF. 
Mauvieux, 119 bd Letebvre, 75015 PARIS. 
Vs TRS 80 (12/81), mod. 1, 16 Ko + moni- 
teur + magnéto + docs + jeux : 3000 FF. F. 
Vilat, 5 rue Jeanne-Hachette, 75015 PARIS. 
Vds T1 99/4A + Munchman + 

+ câbles + nbex proms + livres (1/83) : 
1000 FF. C. de Noaillat, 21 rue Lelellier 
75015 PARK. 

Vds Vic 20 (3/83) + lecteur K7 + carte Sup. 
Expander + mod. n/b + K7 autoformation 














Vds TRS 80, mod. 1, niv. 2, be 
+ moniteur vert + K7 + manuels : 3500 FF. 
Pedelmas, 30 av. de Versailles, 75016 
PARS. 


Vds CBM 3032 (81) + imprimante 3022 
+ Edex + lecteur K7 + livres, le 1t : 9000 FF 
+ vieux L'Ol. J.-P. Granier, 122 bd Murat, 
75016 PARIS. 

Vds Vic 20 + moniteur n/b + extension 8 Ko 
+ magnéto + livres + jeux + K7 (7/82), px : 
2000 FF. C. Cousergue, 6 rue de Remusat, 
75016 PARIS. 


Vés CBM 2001 + écran + lecteur K7 incor- 
Lars (10/81) + interface son + nbrx jeux 
bvres détaillés, tbe : 3000 FF. E. Maçon, 
Sas M, 75016 PARIS. 
Vds Apple 2+ (3/80) + lecteur disque avec 
contrôleur + moniteur + carte 48 Ko 
+ poignées + nbrx logiciels : 10 000 FF. J. 
Binisti, 151 av. de Wagram, 75017 PARIS. 











Vas ZX 81 (1/83) 16 Ko MEV + prgms di- 
vers : 1000 FF. P. Garambois, 10 cité des 
Fleurs, 75017 PARIS. 

Vds Oric 1 + 48 Ko (11/83) + magnéto 
Texas + cordons Péritel et alimentation 
12 volt + manuels, bvres et deux K7 jeux : 
2000 FF. J. Deschamps, 2 square du Thime- 
rais, 75017 PARIS. 


Vds Oric 1, 48 Ko (11/83) : 1900 FF donne 
en plus K7 divers + manuel français. 
pha Belhabiri, 234 bd de la Villette, 75019 
PARS. 


Vds T199/4A (9/83) + synthèse vocal + ma- 
Lnhan gr dt donne 
Basic étendu en français + câbles 
le tt : 2900 FF tbe. M. Sie, 15 rue J % 
main, 75019 PAR. 
T1 99/4A (A/83) + câble K7 + poignées 
+ quatre modules de jeux + huit livres, px : 
3000 FF. D. Blaig, 7 rue du Guignier, 75020 
PAM m2 m4, M eutris 0 op 
ken 187 Ko + Winchester 9134 
le 829058 + intertace HP 1B 
(2/81) tbe, px : 80000 FF à débattre. 
Ë Lamu, 67 rue des Orteaux, 75020 PARIS. 
Vds MPF 2. 64 Ko (7/83) Pal + docs + un 
pram « pilote » + quatre K7 de jeux : 
cru D. Muschi, 2 bd Davout, 75020 


Vas Apple 2e (1/84) neuf, 48 Ko, dans son 
enbalage Mchal Szonbeng 110 rue des 


Grands-Champs, 75020 PARIS. 
LETTRE po cho 
Karen 33 av. Raymond- 


Porc 75116 PARK. 


Vds Oric 1, 64 Ko + 0 0 
jeux (4/83), px : 2100 FF. C. Grignon 


moulin, 4 rue Georges-Ville, 75116 PARIS. 
































Vente de matériel 
(suite) 


Vds Vic 20 + lecteur K7 + Sécam UHF 
+ 16 Ko + Sup. + autolormation 
Basic + poignées + jeux (1/83) : 4000 FF. 
Leroux, 32 rue St-Michel, 76470 TREPORT. 
Vds Dragon 32 (12/83) avec poignées, K7 de 
jeux, nbrx livres et prgms : 3000 FF. Lechit- 
fart, 17 les Berbens, le Clos de la Borde, 
76740 FONTAINE-LE-DUN. 


Vds TRS 80, mod. 3, 16 Ko (1/83) + lecteur 
KT + livres + K7, px à débattre. Impini, « Au- 
gereau », bt 023, esc. D, 77010 MELUN 


Vas TI 99/4A (2/83) + manettes + câbles 
K7 + Invaders + deux cents prgms sur K7 
+ livres + Péritel + alim. : 1900 FF. Excofier, 
36 chemin des Cailloux, 77130 MONTE- 
REAU. 


Vds ZX 81 + 16 Ko (6/82) + imprimante 
(12/82) + livres + prgms : 1200 FF. S. Gui- 
Chard, 63 C rue de Conde, rés. de la Marne, 
77260 LA FERTE-SOUS-JOUARRE. 


Vds Vic 20 (7/83) + C2N + interface 
PS 2000 + autolormation Basic + nbex jeux 
et livres + nbex K7 jeux + adaptateur n/b 
+ translormateur : 2000 FF. Hebrard, 7 place 
Centrale, 77290 MITRY-MORY. 
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Oric 1, 48 Ko + cordon Péritel + 

+ KT jeux + livre prgms + trucs : 1 850 FF. C. 
Coquerel, 43 av. du Grand-Parc, 78450 VIL- 
LEPREUX 


Vas ZX 81 (6/83) + 16 Ko + pegms sur K7, 
px : 1200 FF. L Ti 4 re du Bel-Air, 
78520 FOLLAIÏNVIL! 


Commodore 64 + disquette 1541 + K7 
+ moniteur Tensai couleurs avec jeux et util- 
taires divers + manuels (9/83), px à débat- 
tre. Laurent, 8 chemin des Ecolers, 78570 
ANDRESY 

Vds Vidéo Génie 1 (6/81) + lecteur de K7 in- 
corpoté, compatible TRS 80 + K7 jeux + &- 
vres + câbles + docs, tbe, le tt: 1800 FF. H 
Wacheux, 18 av. F.-Mansart, 78600 MAI- 
SONS-LAFFITTE. 


Vds Atom étendue (avec virgule flottante) : 
2000 FF (12/82). J-M. Gardet, 1 chemin de 
Lauberderie, 78620 L'ETANG-LA-VILLE. 


Vds BBC, mod. B (12/83) + cinq K7 jeux : 
5900 FF. J.-M. Pechinot, 4 ter chemin du 
Clos-St-Martin, 78620 L'ETANG-LA-VILLE 


Vds Atom (11/80) étendu 12 Ko MEV 
+ 12 Ko MEM + alim. + sortie imprimante 
+ virgule flottante + docs + one K7 jeux, 
px : 3000 FF. J.-M. Cabon, 88 av. d'Acque- 
ville, 78670 VILLENNES-SUR-SEINE. 








Vds Laser 200 + câbles + docs en français 
+ poignées + alim. (11/83), px : 1360 FF. O. 
Lerendu, 1 rue Etienne-Village-Anglais, 
71340 PONTAULT-COMBAULT. 

Vds T1 99/4A (12/82) tbe + Basic étendu 
+ Munch-Man + magnéto et cordons + poi- 


Kana at ap 2500 FF 
y 1 allée Daphne, 77410 





RSS 1, niv. 2, complet (82) 
+ K7 + écran vert + K7 + assembleur 
+ échecs et divers docs, Ibe : 4500 FF. À 


Juget, 14 rue C-Geraldy, 77720 CHAM- 
PEAUX 


Vs Dai (8/83) + Memocom + Péritel + deux 
manettes 30 + Daiman + Clio + Asm + FGT 
et lot de K7 et micro K7, avec logiciels, px 
9500 FF. M. Toulon, 22 rue des Peupliers, 
78790 SEPTEUIL 

Vds T1 99 + Péritel + alim. + module Parsec 
+ Basic étendu + soixante-dix proms + deux 
livres + deux revues + manettes + câbles K7 
(2/83), cédé : 2000 FF. F. Longin, 28 bis rue 
de Maule, 78878 BAILLY. 

Vidéo Génie EG3003 (10/82) + moniteur vert 
+ proms jeux divers + livres, px : 3500 FF à 
débattre. A. Simon, 27 impasse du Christ, 
80000 AMIENS, 





Vs Spectrum Pal (multistandard + 16 Ko 
+ KT jeux + prgms + deux lvres (9/83) 
1850 FF. Yan Assche Ronald, 18 rue de la 
Cherasse-Yvernailles, 77720 MORMANT. 


Vds TI 99/4A (10/83) neuf + magnéto K7 
+ câble K7 T| + module Parsec + cent 
proms : 2400 FF, P. Legendre, 2 chemin de 
la Verderie, 77820 LE CHATELET-EN-BRIE. 
Vds Vidéo Génie (82) + nbrx prgms + ma- 
nuels en français et anglais, px : 3500 FF 
Thierry Petitjiean, 1 À rue Antoine-Richard, 


78000 VERSAILLES. 
magnéto + cours Basic 





Vds Vic 20 (3/83) + 
+ Basic + K7 + cartouches + moniteur 12" 
Philips + adap. n/b, le tt : 3700 FF, C. Ca- 
nonne, 26 rue du Parc-de-Clagny, 78000 
VERSAILLES. 

Vic 20 (1/83) + adaptateur n/b + TV n/b 
+ K7 + autolormation au Basic : 2000 FF. D. 
Role, 19 rue Edmée-Fremy, 78000 VER- 
SAILLES. 


Vds TI 99 (4/83) + câble K7 + lecteur K7 
(6/83), px : 1 300 FF. C. Aube, 63 bis rue G.- 
Lenôtre, 78120 RAMBOUILLET. 


Vds Commodore 64 Sécam (12/83) + K7 
+ jeux + manuels + poignées, px : 3200 FF. 
P. Gaillard, 2 rue des Marais, 78120 POIGNY- 
LA-FORET, 


Vds PHC 25, 22 Ko MEV + prise Péritel 
+ prise magnélo + pe (1/83), px : 
1400 FF. N. Gabin, 5 square Pergolese, 
78150 LE CHESNAY 

Vds Dai + deux poignées + magnéto + 
bles + prgms + manuel + livres de Le 
(1/83), px : 8000 FF. P. Ahiquet, 36 rue de 
Montval, 78160 MARL Y-LE-ROL 


Vds PC 1500 + CE 150 (4/83) + manuels 
+ autres livres, emballage d'origine 
3300 FF. Corazza, 4 av. Ch.-de-Gaulle, bt 
D3, 78230 VESINET-LE-PECQ. 


Vds MPF 2, 64 Ko (7/83) compatible Apple, 
Secam + + prgms + manuel + em- 
ballage : 2200 FF. P. Meheut, 4 rue P. et M.- 
Curie, 78300 POISSY 

Vds T1 99/44 (12/83) + manuel + manettes 
+ cordon magnélo + prgms de jeux, px 
1700 FF. A. Bescond, 27 av. de Villepreux, 
78340 LES CLAYES-SOUS-BOIS. 

Vds TRS 80, mod. 1, niv. 2 (12/81) + lecteur 
K7 + vidéo vert, tbe : 2800 FF, Cantin, 11 rue 
de la Seine, 78360 MONTESSON. 

Vds jeux Vidéopac C 52/04 (1/83) + six K7, 
ke tt: 1200 FF. Stéphane Pecot, 20 av. de la 
Marne, 78410 AUBERGENVIL LE. 














ZX 81, 1 Ko (12/83). emballage d'origine, 
manuel : 450 FF. Casio PB 100 (1/84), em- 
ballage d'origine, manuel : 700 FF. P, Delqué, 
7 rue de Savoie, Alllot, 81100 CASTRES. 

Vds ZX 81 (2/82) + 16 Ko avec manuel 
+ cordons + alim. en cadeau tome 1 et 2 de 
« La Pratique du ZX 81 » : 800 FF. Helenwi- 
caud, 9 rue Mariotte, 84000 AVIGNON. 


+ jeux : 13000 FF. Castéran, 6 allée Médita- 
tions, 87100 LIMOGES. 

Vds New Brain Qwerty (1/83) 32 Ko + K7 
+ aim. + cordons + manuel français, tbe : 


Vos T1 99/4A (10/83) tbe + poignées + cor- 
dons K7 + modules + nbex prgms : 2200 FF 
Freddy Petitjean, Brehimont, 88470 ST-Mi- 
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jeux : 6700 FF. Moncomble, 25 hameau du 
Gakon, 91650 BREUILLE 


Vds TO 7 (11/83) + Basic + magnéto + H- 


vres + jeux + proms, px : 3600 FF. François 
Ray, 21 rue des Bergères, 91940 LES ULIS. 
Vés état neuf (11-82) Apple 2+, Moniteur 
Phäps + extension 16 Ko (tot. 64 Ko) : 
9000 FF, disquette-contrôleur + logh 
4000 FF, l'ensemble : 12400 FF. M. Moro, ti 
rue des Cerisiers, 92000 NANTERRE. 





Manon. 27 Pierre-Curie, Belle- 








Vds Oric 1, 48 Ko + Péritel + alim. modula- 
teur n/b (9/83) : 2100 FF. Bery, 10 rue des 
Vergers, 91100 CORBEIL. 

Vds Zenith Z 89, 48 Ko + une disquette + au- 
toscrib + Supercalc + CP/M, état neuf 
1300 FF. Rey, 21 la Prairie, Vilebon-sur- 
Yvette, 91120 PALAISEAU. 


Vos T199/4A (5/83) + interface + prise Péri- 








Vos Apple 2+, 64 Ko + carte 80 colonnes 
+ poignées de jeux + nbrx prgms (9/82), le 
11 : 7300 FF. Clerc, 7 av. de la Gare, 91130 
RIS-ORANGIS. 





Vds ZX 81 + MEM 16 Ko + trois livres 
(9/83) : 800 FF, Sanyo PHC 25 24 Ko + 22 
Ko MEV (12/83) avec câble Péritel 


Apple 2+ (4/82) + deux lecteurs disquettes 
+ 64 Ko + Pascal + carte 80 colonnes + in- 


Vs ZX 81, 16 Ko complet (5/83) + boitier 
clavier (8/83) + ZX A la conquête des jeux 
+ un ivre prgms : 1500 FF. E. Foucault, 10 
allée des Jonquilles, 91220 BRETIGNY-SUR- 
ORGE. 


Osbome 1 (8/82), CP/M, Wordstar, Super 





Attention 
Pour les ventes de matériel d'occasion, indi- 
quez le mois et l'année d'achat au fournisseur. 


Compte tenu de l'évolution de la technique, ce 
renseignement est nécessaire pour apprécier 
l'opportunité d'achat d'un matériel. 





Vds T1 99 (1/83) + poignées de jeux + deux 
Jeux + cordon K7 + livres, px à débattre 
1700 FF. J.-C. Pellet, 9 rue Roger-Salengro, 
84100 ORANGE 


Vds ZX 81 + 16 Ko (12/89) + soixante-dix 
prms. P. Chalamet, la Croisette, 84600 
GRILLON 


Vds ZX 81 + 16 Ko + HAG + carte son 
+ Pratique ZX 1 et 2 + Ordi 5 n°1 + deux 
jeux (4/83), le 1 : à débattre. J.-C. Aubinaud, 
10 rue du 8-Mai, 85470 BREN-SUR-MER 


Vds Apple 2, 48 Ko (8/80) : 5500 FF, clavier 
numérique : 500 FF, moniteur : 800 FF, carte 
80 colonnes Videx : 2200 FF, imprimante Ep- 
son MX 100 : 6500 FF. G.-M. Cogne, 56 rue 
Chant-des-Oiseaux, 86100 CHATELLE- 
RAULT 


Vs ZX 81 (6/83) + 16 Ko + clavier mécani- 
que + câble TV + livres sur ZX 81 + K7 jeux, 
le tt : 1300 FF. J-M. Marcaggi, 92 bd Blos- 
sac, 86100 CHATELLERAULT 

Vds Vic 20 + Super Expander + magnéto 
C2N + échecs + assembleur + autoforma- 
tion Basic + quatre fivres + prgms (12/82) 
2500 FF. H. Leroy, 112 Croi-de-Pietard, 
86100 CHATELLERAULT. 








Calc, MBasic, CBasic, trente disquettes, cà- 
ble disquettes, câble imprimante, px 
9000 FF. Hammes, 33 bd du 1*-Mai, 91300 
MASSY. 


Vés TRS 80, mod. 1, 16 Ko (1/82) + moni- 
teur vert + poignée + 4000 B/S + minus- 
cules + K7 + nbrx prgms langage machine 
+ nbrx bwres (PSI, etc) : 4000 FF. Alonsi, 6 
rue des Etats-Unis, 91300 MASSY 


Vds Onc 1, 48 Ko (5/83), Secam + cäble Pé- 
fitel + alim + manuel + livre + câble pr K7 
+ wingt prgms de jeux + trois inédits anglais, 
k IT : 2600 FF. C. Avare, 2 rue Berthier, 
91350 GRIGNY. 


Vds Vic 20 (6/82) carte mère + Super exp. 
+ 3 Ko + Vicmon + nbrx jeux + docs : 
2800 FF. L Rochard, 2 allée des Aubépines, 
91370 VERRIERES-LE-BUISSON. 


Vds TI 99/4A (8/83) + poignées + module 
Munchman + livres + magnélo spécial, px : 
2100 FF. J. Brun, 21 av. de la Libération, 
91450 SOISY-SUR-SEINE 

Vos TO 7 (12/83) + cartes + lecteur K7 
+ manettes jeux + générateur son + livres 
+ un cadeau : 3500 FF. P. Breton, 5 impasse 
J.-J -Rousseau, 91460 MARCOUSSIS. 














Vds Dai (11/83), 48 Ko MEV, 24 Ko MEM, 
son stéréo, résolution 512 X 244, seize cou- 
leurs, câbles, K7 prgms. px : 6500 FF. 
Etienne Migot, 4 impasse Colbert, 87000 Li- 
MOGES. 

Apple 2+ (4/82) + 64 Ko + lecteur disquette 
+ moniteur jaune + poignées, matériel testé 
en parfait état, avec Compta Saari, etc. 


Vds Apple 2e (2/83) + lecteur disques 
+ contrôleur + moniteur Phisps Ambre + poi- 
gnées 2e + nbrx jeux + utilitaires + Visicalc 
+ docs 2e, px: 14500 FF. J. Bouziar, 14 che- 
min des Communs, 91580 AUVERS-ST- 
GEORGES. 


Dragon 32 (2-83) + disque (10/83) + poi- 
gnées + docs + Forth + ass. + vingt-six 





Vds Sharp MZ 80 K, 48 Ko, manuel Basic, 
(6/82) tbe : 3000 FF. G. Ardouin, 18 rue de 
Clamart, 92100 BOULOGNE. 


Pour passer 
UNEPETITEANNONCE 


utiliser la carte 
correspondante 
en page 68 


Vds TO 7 (2-83) + lecteur K7 + mémo 7 Ba- 
sic + Pictor + budget familial : 3800 FF. Du- 
rand, 280 av. du Mal-Juin, 92100 BOULO- 
GNE. 

Vos ZX 81, inv. vidéo + clavier : 650 FF 
+ magnélo et Qsave : 400 FF + trois livres 
35 FF l'un, le tt: (11/82). L. Hamelin, 39 av 
Edouard-Vaïlant, 92 100 BOULOGNE 


Vas Onic 1, 16 Ko + cordons + alim (6/83) 





Vds TRS, mod. 3, 48 Ko, lecteurs RS 232, 
avec LDos, Scropsit, Edism, utilitaire et jeux 
(5/82), px : 13000 FF. Gal, 18 impasse Du- 
mur, 92110 CLICHY. 


Vds Oric 1, tbe (4/83) + Péritel + alim. 
+ mod. n/b + K7 Xenon + manuel + Guide 
de l'Oric + Visa pr l'Oric, px : 2300 FF. Bou- 
harb, 4 rue Méderic, 92110 CLICHY. 


ZX 81, 16 Ko dans clavier DK + 64 Ko + 
nérateur son + nbrx logiciels et livres {1/ 
1800 FF. Ledoux, 37 rue Louis-Roland, 
92120 MONTROUGE. 


Vds ZX 81 (8/82) + « La Conduite du ZX 81 » 
+ « Langage Machines, Trucs et Astuces sur 
ZX 81 » : 550 FF. Amour, 12 rue Juies- 
Guesde, 92120 MONTROUGE. 

Vds AVT 2 compatible Apple 2 (4-83), 64 Ko 
+ deux lecteurs de disquettes + moniteur 
n/b + carte couleurs + jeux et utiktaires, px 
11000 FF. P. Vails, 97 av. Briand, bt B1, 
92120 MONTROUGE. 


Vds Sinclair ZX 81 (3/83) + 16 Ko + nbrx 
prgms + clavier mécanique amélioré + nbrx 
bvres + TV n/b, px à débattre. P. Thibaud, 
31 rue Carves, 92120 MONTROUGE 

Vos ZX 81 (10/83) + 16 Ko + K7 + les 
(11-83) : 520 FF. S. Pennecot, 18 rue du 
Gouverneur-Eboué, 92130 ISSY-LES-MOU- 
LINEAUX. 


Sharp MZ 80 B (1/82) + bvres + Basic SB 














Vds Onc 1, 48 Ko avec alim. Péritel intégré 
+ cordon Péritel + cordon modulateur UHF 
+ cordon magnéro, le !t : 1800 FF (5/83) 
Charles Duvelle, 1 rue du Parc, 92190 MEU- 
DON. 


Toshiba 1200, 64 Ko (7/81) + deux dis- 
quettes 280 Ko chacune + imprimante 
+ MBasic + CP/M, px : 14000 FF à débat- 
tre. G. Lapauw, 10 rue du Parc, 92190 MEU- 
DON 

Vds Jupiter Ace : 700 FF + extension MEM 
32 Ko : 400 FF (8/83), extension compatible 
avec ZX 81. J-F Dreyfus, 51 rue de Villers, 
92200 NEUILL Y-SUR-SEINE 

Cède Tandy Portable, TRS 80-100, (12/83). 
Rousseau, 9 rue de Chézy, 92200 NEUILL Y- 
SUR-SEINE 














Vds Vic 20 + magnéto K7 + cartouches 
+ docs + adaptateur n/b + extension 16 Ko 
+ deux K7 (12/83), px : 3000 FF. Axel Im- 
bert, 31 bd du Ct-Charcot, 92200 NEUILL Y- 
SUR-SEINE 


Vos ZX 81 (6/83) ; 300 FF + 16 Ko : 200 FF 
+ HRG : 250 FF + carte son : 200 FF + Me- 
mocalc : 200 FF + clavier : 300 FF. Konicki, 
16 rue Serpentine, 92220 BAGNEUX 


Vds Vidéo Génie EG 3003 (11/82) 16 Ko 
+ Edit/Ass. + nbrx jeux + manuel Basic et 


ZX 81 + 16 Ko (1/89) + alim. + quatre K7 
dont Invader et Simvwol + six K7 pegms jeux, 
utilitaires + manuel + livre + clavier mécani- 


Vds ZX 81 (1/83) + 16 Ko + transto, le 1 fixé 
Sur socle bois + manuel + K7 : 800 FF. L. Fal- 
les, 1 rue Schulm, 92430 MARNES. 


Vds Dai 72 Ko (10/83) + haute résolution 
512 X 244 + câbles hit, Péritel, Secam 


Vds quart du px Goupil 2, partait état (2/82), 
64 Ko MEV + cartes 24 X 80 et unité de dis- 
quettes DF/SD, nbex logiciels. Alhadel, 33 
rue Steflen, 92600 ASNIERES, 

Vds TRS 80, mod. 3 (1/83) + 32 Ko + docs : 
4200 FF. H. Jabre, 34 quai National, 92800 
PUTEAUX, 


Vds 2X 81 + 16 Ko (4/83) + inv. vidéo + poi- 


tri Derevre, 93100 MON- 


Vds un 32 Péritel + poignées (3/83) 
+ assembleur + deux K7 jeux + livres et 
docs : 3000 FF. Benjamin, 16 rés. du Parc, 
93120 LA COURNEUVE. 


Vas ZX 81 tbe (fin 83), px: 1000 FF avec ex- 
tension 16 Ko. Richard Cavalie, 28 rue David- 
Leder, 93140 BONDY 

Vds cse dble emploi, Dragon 32, prise Péritel 
(garantie mars 84) + docs français + deux 


Vés Olivetti M20, 128 Ko, deux disquettes 
320 Ko, px : 28000 FF à débattre (1/83). P. 
Dumoleyn, 16 place S.-Allende, 93160 
NOISY-LE-GRAND 
vas ZX Spectrum 16 Ko, UHF (10/83) 
+ adaptateur poignées + une poignée 
+ deux K7 + livres « La Conduite du ZX » etc, 
le 11: 2800 FF. P. Gras, 57 av. Fredy, 93250 
VILLEMONBLE 


Vos T1 99/4A + manette + cordon K7 + Ba- 
sic étendu + K7 cours + trois livres 

+ logiciels (11/83), le tt : 3200 FF. Mullard, 
21 allée J.-Decour, 93270 SEVRAN. 


Vds VGS 3003 + moniteur Prince (81) en par- 
fait état : 3500 FF à débattre. Olivier Guin- 
sac, 44 allée Antoine-de-St-Exupéry, 93420 
VILLEPINTE. 

Vds ZX 81 complet (2/83) + 16 Ko MEV 
+ livre « La Pratique du ZX 81 » + « ZX 81 À 
la Conquête des Jeux » + cinq Ordi 5 
+ prgms sur K7 : 850 FF. Breneol, 55 bis rue 
du Marché, 93600 AULNAY-SOUS-BOIS. 


Vds TRS 80 (12/82), mod. 3, niv. 2, 16 Ko, 
proms + livres 








TRS 80, mod. 1, niv. 2 (5/80), Kit Min, 16 Ko 
+ K7 : 4000 FF, Int. extension 32 Ko + dou- 
ble densité : 2000 FF, imprimante DMP 100 


Les petites annonces de L'OI sont réparties 
par rubriques et sous-rubriques : ordinateurs 


de poche, ordinateurs individuels, autres, et 
classées par ordre de code postal. Repérez 
votre région. Cherchez votre voisin. 
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Vente de matériel 
(suite) 


Tandy : 2500 FF, unité de disquette 100/ 180 
K avec LDos 513 : 2000 FF, l'ensemble : 
10000 FF. Carrere, 67 av. G.-Pers, 94100 
ST-MAUR 


Vds BBC mod. B (4/82), 32 Ko MEV, 32 Ko 
MEM, px : 5000 FF avec jeux, Forth et bro- 
chures. Ammirali, 42 rue Victor-Carmignac, 
94110 ARCUEIL 


Vds TI 99/4A + cäble magnéto (10/82) : 
1000 FF, vds magnéto : 320 FF, modules pr 
T199/4A : 250 FF. P. Nico, 7 villa Hortensia, 
94210 LA VARENNE 


Vds Apple 2e (2/83) + un disk 2 avec contrô- 
leur + un disk 2 sans contrôleur + un moni- 
teur 12" + une le Oki 84 avec inter- 
face + un CXbase 100, Px : 22000 FF. Huon, 
37 av. des Perdrix, bt C, 94210 LA- 
VARENNE 


Vds TRS 80, mod. 1, niv. 2 + lecteur K7 
+ nbex prgms (6/81), le tt : 3500 FF. M Lu- 
cazeau, 38 quai des Carnères, 94220 CHA- 
RENTON 

Vds ZX 81 + 16 Ko + clavier (7/89) + ma- 
nuel + trois livres + une K7 jeux : 900 FF 
Vaillard, 3 rue de la Bieure, 94250 GEN- 
TILLY 

Vds Dragon 32 + modulateur n/b + une ma- 
nette + Péritel + deux livres + cent prgms, 
tbe (6/83) : 3000 FF. J. Bernard, 3 rue Jules- 
Guesde, 94260 FRESNES, 

Vds ZX 81 complet + manuel + 16 Ko (82) 
+ K7 échecs, le 11: 500 FF. P.Æ. Jeuge, 1 im- 
passe des Rouges-Gorges, 94260 FRESNES. 











Le journal ne garantit 
pas de délai de paru- 
tion et se réserve le 


droit de refuser une 
annonce sans fournir 
de justification. 








Vds Dragon 32 (3/83) Péritel + manuel fran- 
cais + modulateur n/b + deux manettes de 
jeux + proms de jeux + Dragon Companion 
Book : 2600 FF. P. Escuyer, 38 rue Gam- 
betta, 94370 SUCY-EN-BRIE 


Vds CBM 4016 (12/81) grand écran + Edex 
(Basic étendu) + lecteur K7 + livres + prgms 
(jeux...), parfait état, px : 3500 FF. P. Schet 
lenberger, 66 av. Général-Lecierc, 94420 LE 
PLESSIS-TREVISE 
Vds Hector 2HR (1/83) + Basic 3 + Foh 
+ Ass./Dess. (4/83) + six jeux + trois poi- 
+ manuels : 5000 FF. Job, 3 rue des 
les, 94440 MAROLLES, 


Vds ZX 81 + 16 Ko (10/83) + clavier mécani- 
que + sept hvres + nbrx prgms Basic et ma- 
chine : 1200 FF. Lelevre, 11 rue J.-P.-Ra- 
meau, 94440 SANTENY 


Vds TRS 80, mod. 1, 48 Ko (5/81) + inter- 
face (5/82) + deux lecteurs (10/82) + qua- 
rante disk + mode d'emploi + livres 
+ prms : 8500 FF. Goetz, 60 rue Chevreul, 
84700 MAISONS-ALFORT 


Apple 2e + lecteur disquette + moniteur 
+ poignées + nbex proms (jeux, utilitaires, 
gestion) + docs, px : 16500 FF (10/83) 
Marc Agullo, 2 Maradas-Vert, 95000 CERGY. 


HP 85 (10/81) + MEM 16 Ko + module pr 
calcul matriciel + contrat maintenance 
(6/84), px : 20000 FF. D. Dubreuil, 111 allée 
de Comeilles, 95 1 10 SANNOIS. 


Vos ZX 81 (9/83) + 16 Ko + trois K7 + trois 
Mvres, le 11 tbe : 600 FF. S. Froissard, 37 bd 
d'Andilly, 95160 MONTMORENCY 


Vds Oric 1 (6/83), 48 Ko complet, avec livres 
et nbex prgms, jeux : 4500 FF. F. Massa, 4 
rue du Grand-Couronné, 95200 SAR- 
CELLES 


Belgique. Vds Super Brain 2 X Z 80, 
2 X 164 Ko, unité de disquette, 64 Ko MEV. 
CP/M, Wodstar, Adventure, 2 X RS 232, 
écran 80 X 24 cm, docs : 14300 FF, (7/82). 
Van Gastel, Bakesir. 190, B-2850, KEER- 
GERGEN. 


























Autres 


Vds pr T1 99/4A : minimemoire : 500 FF, boi- 
tier extension + extension mémoire 32 Ko 
(10/83): 1500FF, module gestion de fi- 
chier : 300 FF. D. Margreth, 83 rue de l'Indus- 
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tre, 02100 ST-QUENTIN. 


Vds imprimante Casio FP10 (5/82) : 
200 FF, + cinq rouleaux + manuel d'utisa- 
tion. J.-F. Carkn, villa les Cyclamens, chemin 
de la Passerelle, 06100 NICE. 

Vds Challenger Chess, sept niveaux : 600 FF. 
José Gomez, 12 rue Pablo-Picasso, 10120 
ST-ANDRE-TROYES. 

Vds Echo 2 Speech Sythezizer (4/83) : 
1200 FF, music système, seize voies (4/83) : 
3500 FF pr Apple 2, carte AVB Sonotec 
(2/81): 500 FF, C. Cordonnier, 51 rue de 
Forbin, 13002 MARSEILLE. 


Vs carte M/Dos 6502 pr Apple 2 : 2000 FF. 
Piacentini Gañotte, allée des Pins, 13009 


Vds pr TI 99/4A, module éditeur-assem- 
bieur : 600 FF ou l'échangerais contre le mo- 
dule Basic étendu, où mini mémowe. P. Bon- 
neau, 33 A chaussé-d'Asie, 57100 
THIONVILLE 


Vds module HP IL neuf, pr HP 41 C : 600 FF 
(9/83). Damien Debril, 38 rue du 8 Mai 1945, 
59190 HAZEBROUCK. 

Vds pr TRS 80, synthétiseur vocal Orchestra 
80 (7/83) px : 400 FF. J.-F. Perot, 65 av. des 
Marechaux, 59240 DUNKERQUE. 


Vds vidéopac Jet (12/82) + sept K7: 
1200 FF. J-M. Heugebaent, 3 rue Galo-Ro- 
mains, 59267 PROVILLE 


Vds jeu Occitane 2000 + six K7 (12/79) 


Attention 
Pour les ventes de matériel d'occasion, indi- 
quez le mois et l'année d'achat au fournisseur 


Compte tenu de l'évolution de la technique, ce 
renseignement est nécessaire pour apprécier 
l'opportunité d'achat d’un matériel. 





MARSEILLE. 


Vds Mattel (12/82) + neut K7, px : 3000 FF, 
Sharp E1512 (11/83), px : 230 FF. D. M'raihi, 
29 bd de la Coopération, 13013 MARSEILLE. 


Vds pr ZX 81, HRG Memotech (9/83) 
350 FF. Robineau, les Hesperides, A5 bd des 
Alpes, 13012 MARSEILLE. 


Vds imprimante Sekosha GP 100 À, MK 2 
(3/83), interface parallèle, câble : 2000 FF, 
neuve. Lassauquerés. Mon Moulin, chernin de 
Belle-Vue, 13015 MARSEILLE. 


Vds VCS Atari + K7 divers (1 an) : 1800 FF, 
vds ZX 81 + alim. + docs : 450 FF (1 an). P. 
Felomann, 26 rue d'York, 21000 DIJON. 


Vds console Vidéopac Phäps (8/83) + cinq 
K7 : 1500 FF. B. Carrasco, 8 place du Mur- 
ger, 21199 MEURSAULT. 

Pr 2X 81 : vds Acc, Z où Memotech + Dé- 
sass. ZX DB (9/83), px: 400FF. A. Biais, 
27 av. 6e la Senatorerie, 23000 GUERET 


Vds imprimante Tandy EGP 115 neuve 
1800 FF, vds lecteur de disquette Shuggart 
35 P à régler + Dos, pr TRS 80 : 1500 FF 
Chautar, 30 rue Coligny, 24000 PERIGUEUX. 


Vds imprimante Seikosha GP 100 A + inter- 
tace Apple, impeccables, px: 2800 FF 
(3/83) Bodin, la Prunerie, 24430 RAZAC. 


Vds pr TRS 80, mod. 1, unité de disquette, 
lecteur de micro K7 : 1 500 FF (9/82). Clivet, 
6 rue des Prés, 25640 ROULANS 

Vds Vidéopac Radiola (81) + quatre K7 
900 FF. H. le Gentil, 22 rue Henni-Provostic, 
29262 PLOUDALMEZEAU. 


Vds doubleur de densité pr TRS 80, mod. 1, 
avec le TRS Dos 2.7 DD et manuel, px 
900 FF. F. Escabedo, 252 av. de Casselardit, 
31300 TOULOUSE. 


Vds console Vidéopac C 52 + sept K7 de 
jeux, px : 1000/1100 FF. J, Cyril, 7 place de 
l'Eglise St-Augustin, 33000 BORDEAUX 

Vos C 52 Phiips + six K7 : 850 FF. B. Bon- 
net-Eymard, 38 route de St-Nizier, 38170 
SEYSSINET, 


Vds interface magnéto K7 pr TRS 80 ou PC 
1211 ou 1212 + livres sur PC 1211 : 240 FF 
E. Ranchoux, 2 rue Benoït-Frachon, 42700 
FIRMINY 


Vds Vidéopac C 52 Philips (1/83). peu 
sen + huit K7 pe le px de : 1200 FF. Franck 
Dupouy, 18 rue de l'Eaubonne, 47200 MAR- 
MANDE 


Vds imprimante Seikosha GP 100 (9/82) + 
deux rubans. J.-F. Dromzée, 6 rue St-Bruno, 
51100 REIMS. 


Vds pr TI 99/4A lot de trois modules Basic 
étendu + Cars Wats, etc : 1400 FF. Morelle, 
9, rue du Dauphiné, 51200 EPERNAY. 

Vos capot insonorisant compatible plusieurs 
modèles d'imprimantes. G. Parquet, le Bourg, 
53300 MONTREULPOULAY. 
Vos pr ZX 81, imprimante + cinq rouleaux de 
papier : 450 FF, pr Spectrum module n/b + 
livre. J.-C. Guarato, 42 rue de Rombas, 
54310 HOMECOURT 

Vds PC 100 C (9/81) px : 700 FF (impri- 
mante pr TI 59/58). D. Grandjean, 46 bd 
Ney, 54700 PONT-A-MOUSSON. 























450 FF. D. Legrand, 48 domaine de la Clai- 
rière, 59520 MARQUETTE. 

Vds cse dble emploi pr TI, synthé vocal + ma- 
nettes jeux + docs + modules échecs, Ibe 
Vandekerkhove, 91 rue de Douxies, 59600 
MAUBEUGE. 


Vds imprimante ZX Printer (5/83) tbe, px 
450 FF. Philippe Culot, 2 rue Ninte, 59610 
FOURMIES. 


Vds console Mattel Intellivision (fin 82) tbe : 
2000 FF avec sept K7. Emmanuel Papäion, 
60110 MERU 


Vds carte chat mauve Apple 2+ (12/83) px 
1000 FF. Selosse, 1 av. Camot, 62120 AIRE- 
SUR-LYS 


Vds console Cbs Calleco (12/83) + trois K7, 
px : 2500 FF. B. Lesattre, 7 rue d'Olhain, 
62150 REBREUVE-RANCHICOURT 


Vos pr ZX 81 extension mémoire vive 16 Ko 
(2/82) : 300 FF, vds imprimante ZX + akmen- 
tation 1 et 2 ampères (5/82) : 500 FF. J. Heï- 
hgenstein, 109 rue de la Gare, 67130 LUT- 
ZELHOUSSE 


Vds console CBS + cinq K7 : 2300 FF. L. Ot- 
ter, 41 rue de Cosswiler, 67310 WASSE- 
LONNE. 


Vos unité centrale Apple 2+ (sans lecteur, ni 
écran) (11/82) : 6500 FF. A. Bonnet, 61 rue 
du 3 Decembre, 68150 RIBEAUVILLE 


Vds Visicalc (4/80), Dos 22 complet 
500 FF, vds Oki Microline 80 (5/81) + inter- 
face Apple 2+, px: 2800 FF. Sarace, BP 
10, 69131 ECULLY CEDEX. 


Vds moniteur Zenith ZVH 123, écran vert 
(1/84), jamais servi: 950 FF. P. Sauve, 26 
rue J.-C.-Vivant, 69100 VILLEURBANNE. 


Vds imprimante + cinq rouleaux, pr ZX 81 
(3/83) M Charrier, rue du Magasin, bt le 
Vent Blanc, 69500 GIVORS. 


Vds console Mattel neuve + une K7, px : 
1000 FF. E Heinrich, Marin, 74200 THO- 
NON 


Vds Ves Atari Pal (1/83) + trois K7, px 
2000 FF, Kohl, 58 rue J.-J.-Rousseau, 75001 
PARIS 


Vds pr HP 41 C : lecteur de cartes (1/82) 
800 FF, 3 Ko MEV (5/81) : 500 FF. J. Lecor- 
net, 58 rue Viedle du Temple, 75003 PARIS: 


Pr HP 41, vds imprimante HP 82143A 
+ chargeur (6/81) + batterie rechargeable 
HP 82120A + lecteur optique « Wand », le tt 
2500 FF. P, Beaugrand, 3 rue d'Assas, 
75006 PARIS. 


Vds jeu vidéo Atari VCS 2600 (11/82) + K7 
échecs + Dames + Tictactoe + Combat 
1700 FF. Fitoussi, 10 rue la Charnière, 75011 
PARIS. 


Apple 2, vds carte 80 colones + deux dis- 
quettes (compatible MEMDos) : 1200 FF 
Marc, 9 rue de Madagascar, 75012 PARIS. 


Vds pr Apple 2e, carte Uhraterm Videx 
3300 FF, carte 80 colonnes étendue 64 Ko 
1500 FF, moniteur Pnips jaune : 900 FF. A. 
Lastargues, 16 square Port-Royal, 75013 
PARIS, 

Vés Atari + cinq K7 + deux poignées jeux, 
excellent état : 1 200 FF. Korvalian, 16 rue du 
Général-de-Caïlavet, 75015 PARIS. 














lt 


Vs console Colleco + trois K7 : 1800 FF. Mi- 
chels, 22 rue des Morilons, 75015 PARIS. 
Vds imprimante Centronics 739 (81) avec in- 
terface Apple, px : cote de l'occasion — 10 %. 
Podwin, 31 rue de Cronstadt, 75015 PARIS. 
Vds vidéopax C 52 Phiips (82) + onze K7 : 
1500 FF. V. Coevillet, 133 av. Félix-Faure, 
75015 PARK. 


Vds Spectravidéo SV 318 Pal (12/83) : 
2400 FF. Luquet, 47 rue de la Convention, 
75015 PARIS. 

Vds VCS Atari + cinq K7, dans sa boîle ini- 
tiale (12/82) : 1600 FF. M. Honsono, 72 av 
Mozart, 75016 PARIS. 

Vds imprimante CE 122 pr PC 1212 (7/83) 
tbe + manuel + rouleaux + translo + ma- 
lette : 600 FF. R. Porier, 68 av. de la Grande- 
Armée, 75017 PARIS. 


nonces 


Catherine, 59300 VALENCIENNES. 


Recher. K7 et manuels langage Pascal et As- 
sembleur pr MZ 80 K. Sylvie Kany, 1 rue Pa- 
lerme, 67000 STRASBOURG. 

Cher. renseignements sur Oric, Spectrum, 
Thomson 07, Texas TI 99/4A, par leur utilisa- 
teur, pr futur achat. Pierre Sogno, Glière, 
73240 ST-GENIX. 

PC 1500 : je possède la tablette CE 153 et 
l'interface RS 232 C, CE 168, comment uti- 
ser les deux en même temps ? Paul Courbis, 
8 av. Corot, 78110 LE-VESINET 

New Brain recher. connection lecteur de dis- 
quettes. J.-L Martin, 4 square du Dragon, 
rés. S.-Michel, 78150 LE CHESNAY. 
Utilisateur Goupil 3 6809, cher. doc Pascal 
UCSD sur cette machine. À. Parseghian, rue 
du Vat-Joli, 78630 ORGEVAL. 





Vds console de jeux Philips C 52 + trois K7 
jeux : 850 FF. Morin, 42 rue de Chignancourt, 
75018 PARS. 





Ordinateurs 
individuels 


Recher ion code simplifié pr TI 58 C. 
J.-F. Tavernier, lotissement des Traves, 
Champs Jessains, 10140 VEUDEUVRE-SUR- 
BARSE 


Achelerais manuel du module math pr HP 41, 
avec si possible les Overlays qui vont avec 
Franck Lebastard, 10 rue de la Jolouse, 
35600 REDON. 


Possessseur FX 702P, recher. tt moyen pr 
étendre la capacité de la zone prgms. J.-A. 
Boutelier, 245 route de Valenciennes, 59213 
VENDEGIES-SUR-ECAILLON. 


Recher. personnes interéssées par l'achat 
groupé de la fameuse PPC MEV pr HP 41.5. 


Cher. manuel utilisation Multiplan, Visicalc, 
Visiplot Numath, Visifle, CX Mutigestion, Lisa 
25 PFS, File Gralorth, Applewriter pr Apple 
2. B. Gumari, Bertaud, 83580 GASSIN. 


Recher. docs des prgms Bugbyter, Visible 
Computer 6502, Mibble Away, Visicalc, Visi- 
trend, Visiplot, Genefiche. D. Secret, 38 rue 
Massenet, 95210 ST-GRATIEN. 


Belgique. TI 99/4A cher. accès à la haute 
résolution avec Basic étendu ou mini mé- 
moire, merci. Fabrice Deleau, 68 rue champs 
du Roux, 6310 LES BONS-VILLERS. 











Autres 





Vds n° 1 à 50 de L'OL Millot, 25 chemin-des- 
Pesrieres, 18000 BOURGES. 


Vds re 25 à 55 de L'OÙ: 550 FF port compris 
P. Vers, 13 rue des Mouettes, 31270 VIL- 
LEUNEUVE-TOLOSANE 

Vds L'Ol n° 33 à 51 + 29 bis et 39 bis : 10 FF 
pièce. C. Dabouïs, 15 av. Armand-Bouvier, 
44000 NANTES. 

Vds « La Pratique de Apple 2 », clavier Asci, 
alim. 5 voit, moniteur n/b. F. Gonet, 48 rue 








Les petites annonces de L'O/ sont réparties 
par rubriques et sous-rubriques : ordinateurs 
de poche, ordinateurs individuels, autres, et 
classées par ordre de code postal. Repérez 
votre région. Cherchez votre voisin. 





Garcia, 7 rue des Flles-du-Cakaire, 75003 
PARS 


Achète manuel d'instruction du FX 702P, 
PB 100 ou FX 802P. P. Popuñin, 7 av. de l'Ile- 
Verte, 83700 ST-RAPHAEL 


Nouvel utilisateur de Sharp PC 1212, cher. 
donateurs de livres d'application. H. Seigle, 
av. des Maronniers, 94120 FONTENAY- 
SOUS-BOIS. 


Qui a réussi à faire fonctionner le mode Ce- 
sure sur blancs de la HP 82162A contrôlée 
par HP 75E5? P. Ageran, 5 rue Thiarard, 
94240 L'HAY-LES-ROSES. 


Cher. prgms Cocodrag ou personne ayant la 
cartouche décodé pr reloger les proms du 
TRS Color sur Dragon H. Stachnick, 1 rue 
des Pivoines, 08000 CHARLEVILLE-ME- 
ZIERES 


Cher. plans électronique du Vidéo Génie 
EG 3008, et interface. € Viravaux, chemin 
des Prairies, Corenc, 38700 LA TRONCHE. 

Cher. plombier de chez TI, ami du Dr Faust, 
pr donner tuyau sur intertace TI 99/4A per- 
mettant de recevoir prgms Mephisto 2, J.-P. 
Bibens, 14 av. P. Buffin, 47200 MARMANDE 


Cher. mode emploi Vic 20 en français pr petit 
neveu désespéré, ayant acheté Vic en Alle- 
magne. X. Menette. 13 rue Ste-Anne, 54000 
NANCY 


Vic 20 désespéré, cher. solutions Zak'S.K, 
Mars, Pyramid, Adv.. Woodoo Castle. C. Mi- 
chel, 36 place St-Louis 57000 METZ. 
Possesseur CBM 64 cher. bvre d'explication 
fourni à l'achat + magnéto K7 1530. D. Ma- 
fin, 14 impasse des Lilas, 57470 MON- 
BOURG-HAUT 

Pr MZ 80 K recher. schémas électroniques in- 


termes et brochage du Connecteur extérieur 
détaillé, merci. Bruno Gehu, rue du fbg Ste- 





P.-V. Couturier, 601 10 MERU. 


Colection complète L'OI du n° 1 à ce jour, 
que m'oftrez-vous ? Nelussy, 38 rue de la 
Roue, 69730 GENAY 

Gap 2 3 vous connaissez ? J'achète 1s docs 
de ces Maniseng, 52 rue Bobillot, 
75013P 

Inlormaticien initierait personnes désireuses 
d'apprendre le Basic sur CBM avec dis- 
quettes et imprimante. J.-P. Foret, 37 rue St- 
Fargeau, bi B, 75020 PARIS, 

Vds L'OI n° 11 à 46. Pirauit, 26 rue Elienne- 
Dolet, 75020 PARIS 


Cher. notices Big Mac et the Graphic Solu- 
tion, ts docs retournés. Eric Pinet, Dt 15, rés, 
Chantereine, 91940 LES ULIS, 











Pour passer 
UNEPETITEANNONCE 
utiliser la carte 


correspondante 
en page 68 





Vés L'Olm 1 à 10, 16 à 20, 26 à 31, 38 à 50, 
ke 11: 400 FF. Nabucel, 13 impasse-des- 
Courtiles, 94000 CHAMPIGNY. 


Vds L'OI n° 15 à 49 : 340 FF. Bensoussan, 
3 place Watteau, 95120 ERMONT. 


Belgique. Help ! Qui peut m'aider à tuer le 
garde dans Asylum (TRS 80) ? Impossible d'y 
amver, sale garde va ! Michel Jacquemin, av. 
de Thiervaux, 2 bte, 16 4802 VERVIERS. 


Cher. traduction livre Basic étendu 
T199/4A. Patrick Maängreau, 3 rue Etanque, 
7588 ST-SAUVEUR 
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La cote de l’occasion 


= our établir ce tableau de prix, nous avons considéré envi- : 


: l'Apple 2 moniteur 48 Ko + poignée de jeu + logiciels 
S 12 Ko + lecteur de cassettes + cassettes 
Dai 


ron 1 500 petites annonces proposant des ventes de maté- 
riels pendant janvier, février et mars 1984. 
Les prix sont arrondis à la dizaine de francs la plus proche. Ils 
correspondent à la moyenne des offres recensées (au moins 
deux chaque fois) et, par ailleurs, à des versions de base 
comportant généralement les accessoires référencés dans le 
tableau ci-contre. 
Cela explique que les prix soient parfois supérieurs à ceux du 
matériel neuf, qui ne comporte pas ces accessoires d'utilisation 
courante et qui, de plus, a fait l'objet de diverses baisses dans 
les années passées. Ainsi, le tableau ci-dessous présente, dans 
certains cas, des prix plus élevés pour des matériels de 1981 
que pour les mêmes matériels achetés en 1982. 


Lorsqu'un périphérique d'utilisation fréquente est proposé, il : 
est mentionné : ainsi on trouve des Dai avec leur lecteur de : 


: câble pour cassettophone + poignées de jeu 
: + cassettes de jeu 


Lorsque des périphériques très divers sont annexés, ils n'ont pu : To7 


microcassettes (Memocom) ou des Apple avec une unité de 
minidisquettes. 


être pris en compte. 


Ce tableau est réactualisé tous les mois à partir des petites 


: monteur + Jeux 


: [Vic 20 lecteur de cassettes + modulateur noir/blanc ou 
; extension 16 Ko + jeux 


Michel Denis : 


annonces des trois mois précédant la parution de chaque 
numéro. Aidez-nous à le préparer en décomposant les prix de 
vos petites annonces. Merci. 





Apple 2 # 
Apple 2 + minidisquette 


Atari 400 
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: [CBM64 magnéto C2N ou moniteur 

poignées de jeu + programmes de jeux + manuel 
: + lecteur de cassettes 

: | Dragon 32 poignées de jeu + programmes de jeux + manuel 
: + lecteur de cassettes 

: [New Brain lecteur de cassettes et 32 Ko MEV 

: ou 28 Ko MEM 


; câble péritélévision + quelques cassettes 
: + alimentation 12 V 
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cartouche Basic + modulateur Secam + 
magnétocassette 
























540 420 
ZX 81 + 16Ko 920 880 
ZX 81 + 64Ko 1 300 1 500 
ou + 16 Ko et imprimante 
ou + 16 Ko et clavier ABS 
Ordinateurs de poche 





Casio PB 100 
Casio PB 100 + imprimante 
Casio FX 702P 

Casio FX 702P 

+ imprimante 

HP 41C 

HP 41C + imprimante 

HP 41CV 
PC 1211 
PC 1211 + imprimante 
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PC 1251 1 060 
PC 1251 + imprimante 1 220 
PC 1500 1610 








PC 1500 + imprimante 
PC 1500 + imprimante 
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Avove que to ene Mas LÀ ,Je 
ne t'2itenda.zis | voudr£is SE ape Fe. 
As 2cecovp-| pas dire sitvahoh es 
ï ja ! vu DÉSESPEREE…. 
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Comment ça, | | Alon 1à,permets- Ov d'es: 
moi de te dire est du 
+0 prends ! FRA T 








mon Fou ? 
















Remarque ,si 
tv veux ,on æ&r. 
--ête l2 partie 
62 oloit être 

homiliant 
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cest invhlé 
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BON DE COMMANDE ATMOS Prix T.1.C. | TOTA 

à envoyer à Micro Puce, 15, chaussée de l'Hôtel de Ville Atmos ensemble |, Pal 
59650 Villeneuve-d'Ascq - Tél. 47.18.57 = 11 Périt 

Noir Prénom Atmos s. Il + alimentation + manuel + modulateur noir et blanc 2690 F 

Adresse 0 alimentation + manuel + modulateur oir 


+ alimentation + manue 2480 
Atmos ens. |! Péritel + alimentation | + cordon. Péritel et son alimentation 2660F 


= 
don Péritel et son alimentation 2870 F 
2890 F 


1800 F 


Ville CP 
Tél Date 


signature Paiement comptant à la commande par chèque 
bancaire ou postal + 80 F de frais de port 
Contre remboursement + 80 F de frais de port LOGICIELS . 
+ 30 F de frais de contre remboursement Prix unitaire T.T.C. 
A. Edñion ASS DESA » 8, in (utiitaire sance à la création de jeux) - C. Zorgan Prix unitaire T.T.C., type disquette 


Revenge - D, Xenon Les aventures de LILLA et JACKY - F. STRIP 21 . G. Memo St ü té 
H. Morpion 3 D altement de texte - 4. Private copy anti 





nce 123 du service-lecteurs (page 0’) 


Rétere! 






LTA + IBM 
LE SERVICE + LE SYSTEME 





LE BUREAU DE DEMAIN. 


En faisant appel à LTA, vous bénéficiez du matériel le plus fiable, allié au service 
le plus performant. Formation assurée dans nos centres. 


LTA 
MONTPARNASSE 
A pv ré 54, Cardinet 
8,rue de l'Arrivée 75017 Paris. 62723.57 


; L MICRO-INFOR MATIQUE 
75015Paris.548.32.60. à 
MICRO-INFORMATIQUE MICRO-INFOR MATIQUE TRAITEMENT DE TEXTE 





